Ki lesz az, aki a kezében tartott zoldségkartyaktol
PHJV]IDEDGXOYD D OHJJ\RUVDEE
leves? Ehhez j6 szakacsként gondolkodéas nélkdl
tudnunk kell, mikor milyen zdldséget hasznaltunk
fel, de néha nem art flllententink... No meg
kostolgatni a levest. Es persze csotany
semmiképp nem kerlilhet a salatdba! Aki szerette
a Csétanysalatat, ezt imadni fogja, aki pedig
nem, annak itt az ideje, hogy megismerije!

Jatékosok szama: 2-6. Eletkor: 6+.
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Szarmazasi hely: Eurdpai Unid

Forgalmazza: Gém Klub Kift. 36 )
, éven aluli gyermekeknek nem
1092 Bp., Raday u. 30./B adhaté, mert az apré részeket
www.gemklub.hu beszippanthatjak vagy lenyelhetik!




A doboz tartalma

X 112 zéldségkartya (gomba, péréhagyma, pepperoni,
répa)

X 16 csotanykorty-kartya (4-4 kartya minden
zoldségtipusra, csotanyokkal)

X Szabélyok

Zoldségkartyak

Csotanykorty-kartyak



A jaték lényege

$ MiWpNRVRN LJ\HNH]JQHN D OHKHW OHJJ)\
OHYHVW | ]QL D ]|JOGVpJHNE O $PLNRU UD
a kartyajukat, és azonnal meg kell nevezniiik a zéldséget
gyorsan és ,helyesen— YDJ\ SHGLJ V] UFV|OQL D P
SLOODQDWR N EKnék eBdgydk ¥ karyak a

NH]pE O Q\HU

(O NpV]*OHWHN

Jol megkeverjik mind a 128 kartyat, és szétosztjuk

HJ\HQO HQ D MiWpNRVRN N|]|[WW $ PDUDG
esetén 2-t, 5 jatékos esetén 3-at, 6 jatékos esetén 2-t)

félretessziik, ezek most nem jatszanak. Minden jatékos

a tenyerébe veszi a lapjait, és lefelé forditott pakliként

tartja azokat, vagyis nem nézi meg, és nem is lathatja, hogy
PLOVHQ ODSRN YDQQDN QiOD .H]G GKHW I

A jaték menete

A legdfiatalabb jatékos kezd. A kezében tartott pDNO OHJIHOV
lapjat felforditva lerakja az asztalra, és villamgyorsan,
hezitalas nélkil megnevezi az azon lathaté zoldséget:

gomba, péréhagyma, pepperoni, répa.

$ MiWpN D] yUDPXWDWy MiUiVIQDN PHJIHO
OLQGHQNL VRUUD NLMiWVV]D D OHJIHOV |
lapja altal l1étrehozott dobdpaklira, és megnevezi a lerakott

]1lOGVpJHW D N|[YHWNH] V]DEiO\RN EHWDU

1. Azigazsag
Altaldban mindenkinek k| WHOH] LJD]DW PRQGDQLD
a kijatszott lapon lathat6 zoéldség nevét kell kimondania!



De vigyazat!

Sem annak a z6ldségnek a nevét, amely a paklin éppen

lathats, YDJ\LV D O$ethlatODDPAW pSSHQ D] HO |
jatékos nevezett meg, nem mondhatjuk ki! Ebben az

esetben a jatékosnak mindig valamelyik masik zéldséget

kell mondania (de nem szlircsélhet — lasd 2.: csétanykorty-

kartya).

Vagyis HO |RpéE&uDhogy egy jatékos gombakartyat

dob, és péréhagymat mond — ha a dobopakli tetején gomba
OiIWKDWy YDJ\ KD D] HO ] MiWpNRV JRPEi

2. Csotanykorty-kartya

Minden zoéldségtipusra négy olyan kartya jut, amelyik a

zo6ldségen kivil egy kortyolgatd csotanyasszonyt is mutat.

Amelyik jatékos eldob egy csotanykorty-kartyat, utdnoznia

kell a szlircsolés hangjat (a zoldséget ilyenkor nem szabad
PHJQHYH]QL ,QQHQW O NH]GYH DPLNRU
jatssza ki valaki, amelyik ezen a lapon lathaté, sziircsolni

kell! Mostantdl ezt a zéldséget nem nevezhetjik nevén.

De vigyazat!

A jatékos nem ismételheti meg a szlircsolést, ha az adott

z06ldség, vagy egy Uj csotanykorty-NiUW\D NHU<O HO
Valahanyszor valaPHO\LN HO ] MiWpNRV V].UFV|
aktualis jatékosnak sziircsolés helyett a finom ételnek jaro,

elégedett ,mmm” hangot kell kiadnia magabol. Azonban ez

D KDQJ VHP LVPpWHOKHW 7HKiW D V]*UF
a ,mmm”-t pedig ismét sziircsolés...

Amikor kijatszunk egy csoétanykorty-kartyat,az HJ\ LG UH
lezéarja a dobopaklit, igy ez a kortykartya lathaté marad. Ezt
N|YHW HQ DapeWstBdymmasodik pakliba rakosgatjuk,

egész addig, amig egy Ujabb csotanykorty-kartya nem kerdl

most ennek a paklinak a tetejéfre (NNRU ~MUD D] HOV
kezdiink pakolni. Természetesen mindig csak a legutobbi

(tehat a lathat6) csotanykorty-kartyan lathaté

zoldségfajta kijatszasakor kell sziircséInunk...



Figyelem! $PLNRU SDNOLW YIiOWXQN D N|YHV
(tehat csak a soros jatékos lépéseig) egyszerre két
csotanykorty-kartya lathatd, ezért ennek a jatékosnak

szircsolnie (vagy ,mmm”-znie) kell, barmelyik olyan

zoldséget fedi fel, amelyik valamelyik csétanyasszony folott

lathatd!

Hibak

Minden rossz sz6, hibas hang, hebegés, 666, imm, minden

harom masodpercnél hosszabb gondolkodas hibanak

szamit! Ha egy jatékos hibazik, fel kell vennie az dsszes

kijatszott kartyat a sajagt SDNOLMIED (]JW N|YHW HQ
az Uj kort.

A jaték vége

$NL HO V]|U PHJV]DEDGXO D] betjeriey NiUW!
megnyeri a jatékot!

Példajaték
1. Nagyapo kirak egy gombat, és azt mondja, ,gomba”.
2. Marci ratesz erre egy masik gombat, és azt mondja,
.pepperoni” PHUW QHP LVPpWHOKHWL PHJ
jatékos altal mondott nevet).
3. Alexa lerak egy pepperonit, és azt mondja,
.poéréhagyma” PHUW D SHSSHURQLW pSSHQ
mondtak).
4. Anya lerak egy sargarépas csétanykorty -kartyat,
és sziircsol egyet.
5. Nagyap6 U] dobdpaklit kezd: az asztalra a masik pakli
mellé kirak egy sargarépat , és azt mondja, ,mmm”
(mert a csétanykorty-NiUW\ViQ OiIWKDWy ]|OGVpJlL
V]ly pV pSSHQ HO WWH V] UFV|OWHN
6. Marci kijatszik egy gombas csotanykorty -kartyat,
és szlircs6l (mert a ,mmm” utan sziircsolés
kovetkezik).



7. Alexa ismét dobodpaklit cserél: kirak egy sargarépat
D] HOV SDNOL W hhovidjav,mbhid”  @nértD | W
ebben a kdérben még éppen lathaté volt a sargarépas
csétanykorty-NiUW\D pV pSSHQ HO WWH V]-U
8. Anya ismét kirak egy sargarépat, és azt mondja,
.poéréhagyma” (meUW HO WWH GREWDN ViUJD
€s a gombas csoétanykorty-kartya lathato; még
a pepperonit mondhatta volna).
9. Nagyapo letesz egy poréhagymat, és azt mondja,
spepperoni” PHUW pSSHQ HO WWH PRQGWi
a péréhagymat).
10. Marci kirak egy gombat, és azt mondja, ,gomba”.
Ez hiba (mert a gombas csétanykorty-kartya lathato!).
Szircsolnie kellett volna, de igy most el kell vinnie
mindkét kupac kartyat az asztalrol... A sajat lapjai ala
teszi,haakaiD PHJNHYHUL NHW PDMG NF
D NJYHWNH] N|UW

-iIWpNYDULiIFLY D NLKtYiVW NHUHV

A fenti szabalyok szerint jatsszuk a jatékot; azonban

a valtozatossag kedvéért, ha kedviink van, mashogy

is nevezhetjik a zoldségeket: gomba helyett mondhatunk
csiperkét, péréhagyma helyett Gjhagymat, pepperoni helyett
chilipaprikat, csak a sargarépa maradjon mindig sargarépa!

J6 étvagyat a csotanyleveshez!

Az ebéd talalva!

THUYH] -DFTXHV =HLPHW
Forditas: Molnar Laszlé (Lacxox)



