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AKUZDELEM ELKEZDODOTT

Vannak rettenthetetlen pingvinek, akik elséként
ugranak a jeges vizbe, halak utan kutatva.
A tobbiek aztan gyorsan kovetik a példajat.

DE! Amikor kevés a préda, csak az a pingvin
toltheti meg a benddjét, aki a legvégsokig képes
kitartani. Ne ereszd el a megszerzett halakat,
gy6zd le a tébbi pingvint ebben az adaz kizde-
lemben., és fald fel a zsakmanyt!
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<> AJATEKCELJA <>

Gyljts kartyakat és szerezz minél tébb pontot.
Egy kartyat akkor tudsz megszerezni, ha te vagy az
utolso jatékos, akinek az ujja hozzaér a kartyahoz.
Ez egyszeriinek tinik... de ne feledd. mas kartyak
megszerzéséhez és a laphlzashoz is szikséged
lesz az ujjaidra. Mi a jobb? Kitartani, vagy inkabb
elengedni egy kartyat a tobb pont reményében?

<> TARTOZEKOK <>

- 24 kartya - 1 jatékszabaly

> ELOKESZULETEK <

Keverjétek meg a kartyakat, majd a paklit tegyétek
képpel lefelé egy mindenki szamara elérhet6 helyre.
Az lesz a kezddjatékos, aki ezeket a sorokat olvassa.

aidat!
Lazitsd €l 22 ujjaidac:




<> JATEKMENET

Az oramutato jarasa szerint keriltok sorra. Amikor
te kdvetkezel, hajtsd végre az alabbi lépéseket.

1. Huzz 1 kartyat a paklibol.

2. Nézd meg a kartyat anélkil, hogy megmutatnad
a tobbi jatékosnak, majd tedd le képpel lefelé a
pakli mellé.

3. Tedd az egyik ujjadat a kartyara, majd lassan
szamolj vissza 3-t6l 0-ig. A visszaszamlalas
kozben a tobbi jatékos is rateheti egy ujjat a
kartyara.

Miutan a visszaszamlalas a 0-hoz ér, senki sem
teheti ra az ujjat a kartyara, vagy cserélheti ki az
ujjait. Ha a visszaszamlalas utan valaki leveszi az
ujjat a kartyarol, kés6bb mar nem érintheti meg
azt a kartyat,

4. Ezutan a téled balra 16 jatékos kovetkezik.

< FONTOS! &
e Ha mar csak 1 jatékos ujja érinti a kartyat,
akkor ez a jatékos megszerzi azt. Vegye
magahoz a kartyat.




Amikor magadhoz veszel egy kartyat, forditsd
meg, és képpel felfelé tedd magad elé. Ha a
kartyanak van hatasa, azt azonnal hajtsd végre.

A jaték soran csak az ujjaidat hasznalhatod,
még akkor is, ha egy kartya elvételéhez le kell
venned az ujjaidat mas kartyakrol. Nem szamit,
hogy hany ujjadat hasznalod, amig mas test-
részed nem ér a kartyakhoz. A kartyahuzashoz
is csak az ujjaidat hasznalhatod.

Ne mozditsd el direkt a lerakott kartyakat, és ne
akadalyozd meg, hogy masok felhlizzak azokat.

Egy ujj egyszerre csak egy kartyat érinthet. igy
egy jatékos egyszerre legfeljebb 10 kartyan
tarthatja az ujjait... mar amennyiben képes ra.

Barmikor leveheted az ujjadat barmelyik
kartyarol.




<> AJATEKVEGE &

Miutan a pakli utolso kartyajat is kijatszottatok,
a jaték véget ér. Azok a kartyak, amikhez ebben a
pillanatban tobb jatékos is hozzaér, senkihez sem
tartoznak.

Szamoljatok 6ssze a pontjaitokat a megszerzett
kartyak alapjan. A legtdbb pontot szerz6 jatékos
gy6z! Dontetlen esetén az a jatékos gy6z. akinek
tobb kartyaja van, az eseménykartyakat is beleértve.

O TIPPEK &

X Nincs szikséged egy szabad kézre ahhoz, hogy
felnlizz egy kartyat. Elég ehhez a hivelyk- és a
mutatéujjad, mikdzben a kisujjadat rajta tartod egy
masik kartyan.

% Probald meg ravenni a tobbi jatékost, hogy azokat
a kartyakat szerezzék meg, amikrél tudod, hogy
nem éri meg értik kizdeni.




<> KARTYAK <

Pontkartyak: Megkapod a kartyan lathato
pontot. Az a jatékos lesz a gydztes, akinek a
jaték végén a legtobb pontja van.

Negativ kartyak: Vond le az ¢sszegydijtott
pontjaidbdl a kartyan lathatd minuszpontokat.
A végsd pontszamod negativ is lehet.

+6/-3 kartyak: Egy ilyen kartya énmagaban
+6 pontot ér, de kettdnek egyutt mar -3 pont
az értéke. A harmadik kartya mar Gjra +6
pontot ér. Ha harom ilyen kartyad van a jaték

végén, akkor -3+6=3 pontot kapsz.

Eseménykartyak: Harom kilonbozé tipusu
eseménykartya létezik: ,Dobj el 1 kartyat!”,
Vedd le 1 ujjadat egy kartyarol!” és  Vetesd
le egy masik jatékos 1 ujjat egy kartyarol!”
Az eseménykartyak hatasat a felfedéseét
kovetéen azonnal végre kell hajtani. A ,Dobj
el 1 kartyat!” hatas miatt eldobott kartyak
végleg kikertlnek a jatékbol.




