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- A FOLD KORUL-

Udvézliink a Féld koériili utazason!
Indulj egy felejthetetlen kalandra a barataiddal, jarj be
lélegzeteldllitd helyszineket és ismerj meg csodalatos
embereket szerte a vilagban!

Turazz, taldlkozz mas kalandorokkal, és gyUjts
emléktargyakat, hogy te legyél a legsikeresebb utazd!

Tartozékok: 1 jatéktabla, 48 tura-/taldlkozaskartya, 5 jatékossegédlet, 46 Utitervkartya, 5 utazéfigura,
35 piros kocka, 35 kék kocka, 35 sarga kocka, 35 fekete kocka, 5 bérond, 5 pénzszamlalé érme, 15 kék torzsutasjelzé,
15 piros mozgasjelzd, 15 sarga pénzjelzd, 15 fekete emléktargyjelzd, 1 kezdbjatékos-jeldld (iranytd), 1 jatékszabaly,
28 kartya és 1 jatékszabaly az egyszemélyes jatékhoz
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Tegyétek a jatéktablat
az asztal kdzepére.

Mozogj 3 mezgt,

Keverjétek meg a tdrakartyakat,
majd nagyjabdl felezzétek meg a
paklit, és az egyik felét tegyétek
ide, a képes oldalaval felfelé. Ezutan
huzzatok fel 3 kartyat, és tegyétek
a pakli jobb oldaldra. Ez a 3 kartya
és a pakli legfelsé lapja alkotja a 4
kartyabdl allé tdrakinalatot.

Mozogj 8 mezs

Mozogj 2 mezst

M°z°€!42 mezgt
{8 -

Mozogj 1 mezgt

Colosseum

Tegyétek ide a tdrapakli masik felét

a szbveges oldalaval felfelé, majd
huzzatok fel 3 kartyat, és tegyétek a pakli
jobb oldalédra. Ez a 3 kartya és a pakli
legfelsé lapja alkotja a 4 kartyabdl allé

taldlkozaskinalatot.

Keverjétek meg az Utitervpaklit, és tegyétek
ide képpel felfelé. Ezutan huzzatok fel 4
kartyat, és tegyétek a pakli jobb oldalara.

Ez a 4 kartya és a pakli legfelsé lapja alkotja

az 5 kartyabdl allé kinalatot.
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Tegyétek a kockak
és jelz8k taroldjat
a jatéktabla mellé.
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Bévrénd

A legtdobb pontot
szerz0 jatékos gyoz.

Haromféleképpen
szerezhetsz pontokat:

1) GyUjts turakartyakat.

co.lfrs‘eum‘ 3

2) GyUjts olyan talalkozas-
kartydkat, amelyek
képessége ,A jaték végén.."
szoveggel kezdédik.

A jaték vegen ()
Dpontot kapsz, ha
van legalabb 3
dtitervielzod.

3) Gyujts emléktargykockakat
a bérondodben.

Minden jatékos vegyen el egy jatékossegédletet,

egy térzsutasjelzét, egy nulla értékre beallitott
pénzszamlalé érmét, valamint egy-egy azonos

szinl b6érondot és utazoéfigurat.




A JATEK MENETE

Egymas utan hajtjatok végre a koreiteket, az dramutatod jarasa
szerinti sorrendben. A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, aki
megkapja a kezdéjatékos-jeldldt. Az elsé kordd kezdetén tedd
az utazoédat a jatéktablan |évé 6 repulbtér egyikére:
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A korodben végezd el az alabbi Iépéseket a megadott
sorrendben:

1. Valassz egy utitervet, hajtsd végre
az utasitasait, majd dobd el.

Valassz 1-et a kinalatban |évé 5 Gtiterv kozul
(a pakli tetején lévé kartyat is bel;rtveu

Minden dtiterven hdrom akeid
lAthats, amelyeket fentrdl lefelé

haladva. végre kell hajtanod.

Az dtitervek mikidécet a képen
lAthatd kdrtydn kerecztil
mutafjuk be.

sae

Q Az elsé akciéval mozgasd az utazédat a térképen pontosan

annyi mezét, amennyi az utiterven lathaté. Ebben a példaban 3
mezét:
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A narancscdrga utozé Zhangjiefie helyszinrél a téle 3 mezé
tdvolsdgra (6vé Ha (ong-6blbe mozog. (Jtkizben dthalad azon
& helyszinen, ahol a. 26ld utazd tartizkodik.

A. Athaladhatsz vagy érkezhetsz olyan helyszinre, ahol
masik jatékos tartézkodik.

B. Nem léphetsz vissza olyan helyszinre, ahonnan ebben

a korben indultal vagy amelyen athaladtal

Egy repulétérrél egy mozgaspont felhasznalasaval
atrepllhetsz barmelyik masik repulétérre. Ehhez
azonban minden alkalommal fizetned kell 1 $-t.

2 .
Greikestelen Kreml éc !-\ .

Virss ter -




) A masodik akciéval pénzt kapsz (tekintsd tgy, hogy pénzt

veszel fel a bankszamladrdl): az Utiterven lathaté 6sszeget add A boréndidnek két kilonbozs hatdea is van:
hozza a pénzszamlalé érméd értékéhez (maximum 20 $-ig).
Ebben a példaban 2 $-t: 1. Ajaték végén megkapod a b8rénddd legmagasabb

pontértékd teljesen kitoltott oszlopaért jaré pontokat.
A megszerezhetd pontok az oszlopok alatt olvashatok.

2. A bérondédben kilénféle szimbsdlumok lathatok.
Ha egy emléktarggyal lefedsz egy szimbdlumot,
azonnal kapsz egy megfelel6 atitervjelzét, ha még
van a taroléban. Az utitervjelz6k nagyon hasznosak.

ezért & narancssirga jatékos kap eqy carga pénzjelest:

0 A harmadik akciéval gylijts be emléktargyakat, ha tudsz: ha 1 N N
az utazdd az utiterveden lathatd egyik kontinensen tartézkodik, é i
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A lenti példiban a cdrga kocka lefed eqy pénzszimbolumot, L $ ]
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megkapod a kartyan lathaté emléktargykockakat. A megszerzett ) e
kockat tedd a bdéronddéd megfelelé sordanak bal szélsé Ures 2
mezdjére: . #

UTITERVJELZOK

4 kuldnbo6zé6 tipusu utitervjelzét szerezhetsz a jaték soran.
Minden utitervjelzé egy egyszeri képességet biztosit,

amit egy késébbi kérédben hasznalhatsz:
Mielétt Utitervet valasztanal, beadhatsz egy
torzsutasjelz6t, hogy az aktualis helyszinedrdl
ingyen atrepulj barmelyik repulétérre.

L A fenti példiban 1 fekete kockdt kapsz, ha Afrikdban vagy
Ocednidban tartozkodsz. Ezt a kockdt a béréndod febete

cordnak bal c2élsé ires mezdjére kell tenned. Amikor végrehajtod az Utiterved mozgasat,

beadhatsz egy mozgasjelzét, hogy 1tovabbi
mez6ét mozoghass az altaldnos mozgasi szabalyok
betartasaval.

Miutan végeztél az utitervvel, dobd el a kartyat a jatéktablan lévé
utiterv dobdpakliba.

Amikor pénzt kapsz az utitervedért, beadhatsz
egy pénzjelzét, hogy még egyszer megkapd a
jelzett 6sszeget.

Amikor emléktargyat gydjtesz az utitervedbdl,
beadhatsz egy emléktargyjelzét, hogy még
egyszer megkapd a jelzett szamu és szinl kockat.

B B

Egy korben annyi Gtitervjelzét hasznalhatsz, amennyit csak
szeretnél, viszont az adott kdrben szerzett jelz6ket nem
hasznalhatod.




2. Ha az aktualis helyszinedhez tartozo . sosem hasznalhatsz talalkozss-
talalkozaskartya elérheto a kinalatban, kértyat abban a kérben, N National oy

vedd el a kértyit, amelyikben megszerezted. EGYESULT ALL.AMOK
- Egy kérben akar tébb f Az ikouikus parkban myolsyg

Azokat a kartyakat hivjuk taldlkozaskartyaknak, amelyeknek ¥ e
o z S0 b o : taldlkozaskartyat is hasznalhatsz | talihats fosigg o cptmaing
a szoveges oldaluk van felfelé. A korod elején mindig 4 kartya : ' mex;;iﬁ:z‘."';f Whashington-
~ = e s . o e s ey 5 L L T & Linco 't-e»./e'(mu".
elérheté a kinalatban (beleértve a pakli tetején 1évé kartyat is): Hacsak masképp nincs ;:a“’:::z:’:ﬁjzt'lanﬂhraparé
- jelezve, a kérédben barmikor

eszyefdja virdgha
hasznalhatod a képességet.

bordl. Soksy idssf o i
6 9 ido25/ a fak al,
baresak srstre it »v.amz//t:fanf')

. Néh slkozds képessé A jaték vegen @
Néhany taIaIko_z’as': ke;')es:sege . Jaték vegen @ pontot
pontokat ad a jaték végén. kapsz, ha legalabb

R tirad van egy
z0leges kontinensrél.

Minden ilyen kartya leirasa
#A jaték végén..." szoveggel
kezdédik.

| tets

3. Vegyél el egy turakartyat, ha a kartya
helyszinén tartozkodsz, és ki tudod
fizetni a koltségét.

Azokat a kartyakat hivjuk turakartyaknak, amelyeken a helyszin
képe van felfelé. A korod elején mindig 4 kartya elérheté a

kinalatban (beleértv‘ea/p%W

Ha az utiterv befejezését kdvetben egy
elérhetd taldlkozaskartya helyszinén
tartézkodsz, vedd el a kartyat. Ha példaul i

az utazdd Afrikaban, a Viktéria-vizesésnél | e,

t . : léthats, l-/:\ta{»ml: viztimege egy
tartézkodik, akkor itt megszerezheted ezt ] “gmitdsitd i il
kialokult Gcerdei skoszicetemat.

N rtya t. A tiraitvonalakon lélegaetelslits
panordma tarul eléd, ahol
ok més utazdval is taldlkozol

Helyet cporolhatsz, ha a megczerzett N ae
taldlkozdskdrtydkat eqy oszlopba rendezed || xaps: @ vinien
Ugy, hogy csak a. képeccéqik leqyen IAthats. || Jtekos uten, axinex

gl ZAMBIA/ZIMBABWE

& helyszinén 4thaladsz |
vagy oda érkezel.
= ¥ 3 v X # ©£y masik jatékos
Minden taldlkozaskartya képessége helyszinére. Kapsz
= P < 2
egy egyszer hasznalatos képességet i
biztosit, amelyet egy késébbi forduléban
hasznalhatsz. Amikor hasznalni szeretnéd, | 2utiterviensst, |-
érvényesitsd a képességet, majd dobd ; n::de&vigért
- = il & = — ~ = PSZ (§3)-t.
el a kartyat a jatéktablan lévé talalkozas—\‘ N d ‘
dobodpaklira. .., —eessEs q \
o vizeSES | Talalkozas dobopakli tma ine
ELMB\Y;LQIN:BM’WE \ To" re;‘f&—'

Példa:

o Minden tirdnak kiltsége van. A bal sldalon
lévé tira kilteége 7 5.

o Minden tirakdrtydnak van eqy pontértéke.
Ez a tira 22 pontot ér.




TORA
Lengdic Maranhenses

- —— Y ol

Ha az utiterv befejezését kovetben
egy elérhetd tura helyszinén
tartézkodsz, kifizetheted a tdra
koltségét — ezt jelold a pénzszamlalo
érméden -, hogy elvedd a kartyat.

Ha példaul az utazéd a Lencgdis
Maranhenses helyszinen tartézkodik,
akkor 6 $ befizetésével elveheted ezt
a kartyat.

He/yef cporolhatsz, ha a
megszerzett tarakdrtydkat eqy
oselopba. rendezed dgy, hogy csak
a pontértékik leqyen (Athats.

A korod végén:

1. Huzz egy kartyat az Gtitervpaklibdl, hogy feltoltsd az
utitervkinalatot. Ha a pakli kifogyott, keverd meg az
utiterv doboépaklit, és képezz egy Uj huzépaklit.

2. Huzz fel egy kartyat a talalkozaspaklibdl, ha
szUkséges, hogy feltodltsd a kinalatot. Ha a pakli
kifogyott, keverd meg a taldlkozas dobépaklit,
és képezz Uj huzépaklit.

3. Huzz fel egy kértyat a turapaklibdl, ha sziikséges,
hogy feltéltsd a kinalatot.

[ 4 L d L d
A JATEK VEGE
A jaték végét az valtja ki, ha valamelyik jatékosnak
megfelelé szamu tuardja van:

. Tor o del Prine e ol Kappodskia || =
. 2-3 JATEKOS: e : ’r*v

valamelyik jatékos
megszerzi az 5. tarajat.

o

.+ 4-5JATEKOS:
valamelyik jatékos

megszerzi a 4. 'CL'JI‘\éjét._/

Fejezzétek be az aktualis fordulét, hogy minden jatékos
ugyanannyi kort hajtson végre, majd a pontozas koévetkezik.

PONTOZAS

A végsé pontszamod az aldbbiakbdl
tevédik dssze:
1. Megszerzett tarakért jaré pontok.
2. A jaték végi taldlkozaskartyakért jaré
pontok.

3. A bérondért jaré pontok: megkapod
a bérondod legmagasabb értékd,
teljesen kitoltott oszlopaért jard
pontokat.

A legtsbb ponttal rendelbezs jitekos qyoz!

Doéntetlen esetén a legtobb pénzzel
rendelkezé jatékos gyéz. Ha az allas tovabbra is
dontetlen, a jatékosok osztoznak a gyézelmen.

Hosszabb jatékot szeretnétek?

Allitsatok magasabbra a megszerzendé turak szamat.
Jatszhattok akar 6 taraig is (gyakran hasznaljuk
2 jatékos esetén).



GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

o Egy talalkozaskartya képességével
eltavolitottam egy emléktargyat a

borondombal, és az alatta 16vo szimboélum Kéczitk
ismét lathatova valt. e P
Jatéktervezok

¢ Elveszitem az ttitervjelzot, ha még mindig Nick Bentley, Charlie Bink

nalam van? Nem . e
Fejlesztok
Nick Bentley, Charlie Bink,
Marceline Leiman, Brett Myers

© Ha késobb ijra lefedem ezt a szimbélumot,
ismét kapok egy tutitervjelzot? igen

A jatex P

¢ Van olyan eset, amikor hasznalhatok egy 2=
tal::’)zlkozéskérty:it vagy utitervjelzot abban o . Eric ﬁ}g&iﬁt};ﬁ:ﬁgt e,
a korben, amelyikben megszereztem? V. - Alexey Shirokikh
Nem 8Y tirgq,
Grafikai tervezok
e Azutazém érkezhet arra a mezore, ahonnan Charlie Bink, Alfredo Rodriguez,
elindult? Sebastian Kozinger, Nayeli Acuiia,

Csak akkor, ha olyan talalkozaskartyat hasznalsz,

amelynek képessége lehetdvé teszi, hogy egyaltalan Gyértéstervezii
ne mozogj. Charlie Bink
Utleirasok

¢ Mozgathatom az utazomat, miutan szereztem
egy talalkozas- vagy turakartyat?
Csak akkor, ha olyan talalkozaskartyat hasznalsz,
amelynek képessége ezt lehetdvé teszi.

Nick Bentley, Jordan Moshi,
Marceline Leiman

Tesztelok

Emerson Matsuuchi, Dominic
Crapuchettes, Sceadeau D'Tela,
Monica Williams, Efrain Rivera,

Florence Ng, Marie Devine, Valerie
Barber, Tyler Oberle, Chris Willis,

e A korom soran barmikor hasznalhatok
talalkozaskartyat?
Igen, hacsak a kartya képessége mast nem mond.

e Szerezhetek egy tura- és egy talalkozaskartyat Danielle Reynolds, Hasan Hasmani,
is ugyanabban a korben? E . ‘ Dave Cisek, Tracy Garner, Chelsea
Csak akkor, ha van olyan taldlkozaskartyad, amelynek i Campbell, Al Banks, Emily Calhoon,
a képessége ezt lehetévé teszi. s Moira Dalibor, Nate McEvoy, Kristen

Lavelle, Jacob DeHaven, Margaret

Hayes Doss, Irene Childs, minden

teszteldje az elsé kiadasnak és az
Underdog Advisors Group

e A mozgas szempontjaboél a repiilotereket
ugyanugy kell kezelni, mint mas helyszineket?
Igen. Ugyanugy raléphetsz és athaladhatsz rajtuk, mint
mas helyszineken. Az egyetlen klilonbség, hogy egy
repulétérrél 1$ befizetésével atrepulhetsz barmelyik masik
repulétérre. Ez a mozgas ugyanugy egy mozgaspontba
kerul (Iasd a 4. oldalt).

© Underdog Games LLC.
Minden jog fenntartva.
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