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Az Irdny a vadon! egy, a természetvédelmi bioldgia és a vadallatok iranti
szenvedély dltal inspiralt kartyajaték. Ebben az 1-4 f&s jatékban minden
jatékos egy bioldgus szerepét Slti magdra, akinek célja a kiilénb&zd
él6lények gondos lehelyezésével, egy sokrét(i 6koszisztéma megalkotasa.
A legjobb kapcsolatokat megalkoté biolégus szerzi meg a legtdbb
pontot, és ezzel a gy&zelmet is!

A JATEK TARTOZEKAI:

PONTOZOLAP

154 fajkdrtya 10 titkos célkdrtya 1 pontozé- 1 terepnaplé
(fajonként 2) flizet (az egyszemélyes

£ , i i ﬁvé/tozathoza 11. oldalon.)
FAJKARTYAK FELEPITESE 5_
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] i A kdrtya neve
66 megfigyelés/ i (D( LOSZMEH
torténet jelzé :

6

6 lezart boriték

Erdei/tajgai él6hely
Sivatagi/mezei él6hely
Mocsariffolyami él6hely
Sarkkéri/hegyvidéki él8hely
Az illusztrator neve
Kulcsfajikon

Veszélyeztetett faj ikon

RRELRT. N HOURUTRE Bw SN

Cimkeikon

10. Sorszdm
Megjegyzés: A kartyak S 11. Evszakikon. 4 tipus:

| felének jobb alsé sar- - 1

kdban 3 pont lathaté. Ezeket a &)

| kértyakat csak akkor hasznaljatok, -

| ha3-an vagy tébben jatszotok. Tavasz ~ Nyar  Osz

1 kezd6-
jatékosjelold
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Adjatok minden jatékosnak egy jatékostablat.

Ha ketten jatszotok, tegyetek vissza a jaték dobozdba
minden olyan kartyat, aminek jobb alsd sarkdban a 3+
ikon lathaté. A megmaradt kdrtydkbdl alkossatok egy
képpel lefelé forditott paklit a jatéktér kdzepére.

3+ ikon

A fajkartyak paklijabdl forditsatok fel 6 kartyat egy sorba, ezek alkotjak
a készletet.

Véletlenszer(ien tegyetek ki 5 képességlapkat, az aktiv (fehér)
oldalukkal felfelé, a jatéktér kozépre.

A vadonkartyakat él6helytipusok szerint osszatok 4 képpel felfelé
forditott pakliba. Ezeket tegyétek egy mindenki szdmdra kdnnyedén
elérhetd helyre.

Keverjétek Gssze a titkos célkartyakat, és osszatok mindenkinek
egyet. A megmaradt titkos célkartyakat tegyétek vissza a jaték
dobozaba.
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7. Alkossatok egy kdzponti készletet a megfigyelés- és szinergiajelz&kbdl.

8. Jatékosszam szerint az id&jelzSt tegyétek a kdvetkezd mezdk egyikére:
e 1 jatékos = 4-es mez6 e 3 jatékos = 6-0s mez&
e 2 jatékos = 5-0s mez6 e 4 jatékos = 7-es mez6

9. Vdlasszatok egy kezd&jatékost, aki vegye magdhoz a kezd&jatékos-
jelolot.

10. A kezddjatékostdl kiindulva adjatok szinergiajelz8ket minden

jatékosnak az alébbi tdblazat szerint:
e 1. jatékos = 5 szinergiajelz& o 3. jatékos = 7 szinergiajelzé
e 2. jatékos = 6 szinergiajelz8d e 4. jatékos = 8 szinergiajelz6

Kezdddjon a jaték! A kezd6jatékos hajtja végre az elsd akciot.

W
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A JATEK ATTEKINTESE

Az Irdny a vadon! t&bb fordulén

keresztiil tart. A jatékosok célja, hogy i
a jatékostabldjukra fajkartyakat lehelyezve 0=
kilénb&z6 bkoszisztémakat alakitsanak

ki, és teljesitsék a titkos céljaikat. Roviden,
az 6koszisztéma egy legaldbb két,
megegyez6 él8hely( fajkartydbdl alld sor.
A kdrtyaknak egymast kovetd szamsorrendben kell elhelyezkednitik a
jatékostablan. Az Skoszisztémakat megfigyelésjelz&kkel és kulcsfajok
jelenlétével lehet erdsiteni. A titkos célok teljesitéséhez a titkos
célkdrtydnak megfelelé mintdzatot kell kialakitani a jatékostablan.

Kulcsfaj-
ikonok

Megfigyelésjelz6

Szerz&i megjegyzés: ,,Kulcsfajnak nevezik az ékoldgiai rendszerek
mUkSdésében kiilbndsen fontos szerepet jatszé él6lényeket.

Ezek lehetnek dllatok, névények, gombék, de kiilbnb6z8 baktériumok
is. Ezek a kulcsfajok bar nem minden esetben a legnépesebb fajai egy
Okoldgiai rendszernek, de ha eltavolitjuk Sket, egy lancreakcid indul
el, ami valami teljesen massa alakitja dt az él6hely biodiverzitasat.

Bar minden él&lény, ami egy dkoszisztéman beliil Iétezik, szoros
kapcsolatban all egymassal, ezek a kulcsfajok jatsszak a legfontosabb
szerepet az adott 6koszisztéma mikddésében.”

A korddben egy akcidt hajthatsz végre a lehetséges kett8bdl:
e Betelepités akcié: Hajtsd végre mindkét [épést:
o Vegyél el egy fajkartyat a készletbdl.
EZUTAN

e Az elvett fajkdrtydt tedd a jatékostablad egyik lires mez&jére.

e Képességlapka haszndlata. Hajtsd végre az egyiket:

e Haszndld az egyik képességlapka aktiv oldalan [évé akcidt, majd
forditsd a lapkdt az elhaszndlt oldalara.

VAGY

e Hajtsd végre az &sszes elhasznadlt képességlapkan lathatd akcidt,
majd forditsd vissza azokat az aktiv oldalukra, ezutdn az idjelz&t
mozgasd egy mezdvel jobbra.

A korod végeztével hizz U fajkdrtydkat a készlet iires helyeire.
Ezutdn a téled balra Ul jatékos kdvetkezik.
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BETELEPITES AKCIO

A Betelepités akcié végrehajtdsdhoz:

1. VEGYEL EL EGY FAJKARTYAT
A KESZLETBOL.:

A. Vdlassz egy kdrtydt a készletbdl (a 6 képpel felfelé forditott fajkartya
kozll). Ebben a példdban Hanna az Amerikai bolény fajkartyat
valasztja.

B. Fizess a kivalasztott kdrtydért azzal, hogy egy-egy szinergiajelz&t
teszel minden téle jobbra esd kdrtyéra (ha van ilyen). Ebben &
a példdban ahhoz, hogy Hanna megszerezhesse az Amerikai bolény
fajkdrtyat, egy-egy szinergiajelzt kell tennie a Hocip8s nydl,
a Szalagos csigdszkanya és a Kandeldberkaktusz fajkartyakra.

C. Vedd magadhoz a kivalasztott fajkartyat, és tedd azt a jatékostablad
egyik Ures mezdjére (a kdvetkezs oldalon Idthaté mddon).

Ha a kivdlasztott kdrtydn van szinergiajelz&, akkor tedd azt a sajat
készletedbe. Ebben a példdban nem volt szinergiajelzé a Hanna altal
megszerzett kartyan.
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2. A MEGSZERZETT KARTYAT TEDD
A JATEKOSTABLADRA:

Amikor fajkartydt teszel a jatékostabladra, 1 szinergiajelzét kapsz

minden szomszédos faj- vagy vadonkartyan lathatd, az épp letett

kartyaéval megegyezd él6helyikon utan.

MANGROVE RAK

Sy

SARKKORI BARNA LEMMING

Ebben a példdban, Hanna letette az Amerikai bélény fajkartyat
a jatékostabldja egy tires mezdjére (a).

A kdrtyalehelyezés utan 4 szinergiajelz6t vesz magahoz:

e 2-tamegegyezd erdei/tajgai és sivatagi/mezei
él6helyikonok utén, amelyek a Prérifarkas fajkartyan
lathaték (b).

e 2-tamegegyezd erdei/tajgai és sivatagi/mezei Megszerzett
éléhelyikonok utan, amelyek a Vérés farkas szinergiajelzGk

fajkartyan lathatdk (c).

Annak ellenére, hogy a Sarkkdr/hegyvidék vadonkdrtydval is szomszédos
a lehelyezett Amerikai bolény fajkartya, ezért nem jar szinergiajelzd,
mivel nincs rajta megegyezd él6helyikon (d). A tobbi kartya nem
szomszédos.

Megjegyzés: Ha tébbet szeretnél megtudni a vadonkartyakrdl, dsd
a 6. oldalon a ,Vadonkartydk” részt.
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KEPESSEGLAPKA HASZNALATA

A Képességlapka haszndlata akciéval lehet8séged van az elérhetd &t
képességlapka akcidit hasznalni.

Az akcié sordn végrehajthatod az egyik még aktiv (fehér) képességlapka
akcidjat, vagy az Osszes elhaszndlt (sérga) képességlapka akcidjat:

Aktiv (fehér): Hajtsd végre az egyik képességlapka aktiv akcidjat, majd
forditsd az elhasznalt oldaldra.

Elhasznalt (sarga): Tetsz6leges sorrendben hajtsd végre az 6sszes
elhaszndlt képességlapka akcidjat, majd forditsd vissza az aktiv oldaldra
mindegyik képességlapkat. Ezutdn az idéjelzét mozgasd egy mezdvel

jobbra.

— A képességlapka aljan fel van tiintetve a lapka masik
. oldalan taldlhaté akcid. A képességlapka aljan lathaté
N akcié nem haszndlhaté.

1. Hanna a Képességlapka haszndlata akciét valasztja. Ugy dént,
végrehajtja az 6sszes elhasznalt képességlapka akcidjat, széval
a kovetkezdket teszi:

a. Egy megfigyelésjelz6t tesz egy olyan veszélyeztetett faj ikonnal
rendelkezd fajkdrtyara a jatékostabldjan, ami még nem volt
megfigyelve. A nem megfigyelt kartyak azok, amelyeken még nem
taldlhaté megfigyelésjelz6.

b. Egy megfigyelésjelz8t tesz a jatékostablajan taldlhaté egyik nem
megfigyelt vadonkartyara.

c. Magdéhoz vesz 2 szinergiajelz6t.

2. Ezutdn az aktiv oldaldra forditja az 6sszes elhasznalt képességlapkat.

X o X X

3. Végll, az id6savon 1 mezbvel jobbra mozgatja az id&jelz8t.

Megjegyzés: A képességlapkak akcidinak attekintése megtalalhato
a szabalyflizet hatoldalan. A megfigyelésjelz8k csak nem megfigyelt
kdrtyakra tehetdk le, tovabbd minden képességlapka-akcié opcionalis,

kivéve az eldobdst (@).

s S el B0, E 5
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VADONKARTYAK A JATEK VEGE ES PONTOZAS

s 7

Ha egy jatékos betdltotte a jatékostabldja Osszes mezéjét, vagy az iddjelzé
elérte a 0-ds mezst, elérkezett a jaték utolsd forduldja. Minden, ebben a
forduléban még nem sorra kertiilt jatékos befejezi a kdrét, majd a jaték
véget ér.

Koronként egyszer eldobhatsz 10
szinergiajelzét (a), hogy elvegyél és a
jatékostablad egyik lires mez&jére tegyél
egy vadonkartyat. Ezt a kiilonleges
akcidt végrehajthatod a Betelepités/
Képességlapka haszndlata akcid eldtt
vagy utén. A jaték végén pontozzatok le mindegyik dkoszisztémdatokat és sikeresen
teljesitett titkos célotokat, majd minden harom szinergiajelz8 utan

A vadonkdrtydnak egy meghatdrozott szereztek még 1 pontot.
él6helye (b) és évszaka (c) van, de
1-t8l 5-ig barmilyen sorszamnak o e
PSR AR el (0) a jatekivest 1. OKOSZISZTEMAK (SOROZATOK)
pontozasanal. Akkor beszéliink 6koszisztémardl, ha két vagy tobb kartyanak
megegyezik az él6helye, és egymast kdvetd, csdkkend vagy névekvé
szamsorrendben helyezkednek el a jatékostabladon. 1 pontot szerzel

minden kartya utan az 6koszisztémaban.

A vadonkartya lehelyezésekor a megszokott médon megkapod a szomszé-

dos kértydk megegyez6 él6helyikonjai utan jard szinergiajelzdket.
A vadonkdrtya egy dltalad valasztott szamnak felel meg egy oszlop

pontozasakor, de ugyanaz a kdrtya egy mas szamnak is megfelelhet, HELYESEN MEGALKOTOTT OKOSZISZTEMA!
amikor a sorokat pontozod.

A KOR BEFEJEZESE

o - ESAKESZIETFELTOLTESE

MEDVESZELS HOSSZUFARKU MENYET

<

Ebben a sorban minden sorszam (a), ami a kartyakon lathatd, egymast
kovets névekvé sorrendben helyezkedik el, és a kartydk él6helye (b) is
megegyezik. Igy a teljes sor egy dkoszisztéma.

HELYTELENUL MEGALKOTOTT OKOSZISZTEMA:

HAVASI KECSKE JEGESMEDVE

A korod végén a fent lathatd mdédon cslsztasd jobbra az dsszes
fajkartyat a készletben.

Ebben a sorban egyetlen 6koszisztémat sem sikerdilt kialakitani. Annak
ellenére, hogy a kdrtyak sorszamai (c) sorrendben vannak, az egymast
kovetd kartyak éléhelyei (d) nem passzolnak egymashoz. Azon kartyak
sorszamai pedig, amelyek szomszédosak és egyforma élShellyel

kdvetett. rendelkeznek, nem kdvetik egymast (e). Egy kartya Snmagaban nem lehet

Ezutdn a jobb széIs6 lires mez6té| kezdve, hiizz annyi fajkartyat () a
paklibdl, hogy Ujra 6 legyen a készletben. Ebben a példdban a Szalagos
csigdszkanya fajkartya (b) kerdilt le elsének, amit a Fecskefarku kanya (c)

Okoszisztéma.

Ha még kartyat kellene hiznod, de elfogyott a pakli, akkor a fajkartyak
dobdpaklijat megkeverve alkoss egy Uj hiizépaklit, majd folytasd
a laphuzast.

6 = - o N BT ARR™. . \ BT ), o
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SORONKENT ES OSZLOPONKENT CSAK
EGY OKOSZISZTEMAT PONTOZZ LE:

A jatékostdbladon soronként és oszloponként csak egy 6koszisztémat
pontozhatsz le, széval figyelj arra, hogy a legnagyobb érték(it valaszd.

Az dbran lathaté sorban két dkoszisztémadt sikertiilt kialakitani. Annak
ellenére, hogy mindegyik kdrtya egyforma élShellyel (@) rendelkezik,
csak két-két kdrtya sorszama kdveti egymast (b és c). Mivel csak egy
Okoszisztémat lehet lepontozni egy sorban, azt vélasztod, amelyikben
egy kulcsfajikon is megtaldlhaté (d), mivel az tébb pontot ér. Ezt egy
késébbi bekezdésben magyarazzuk el.

UREGI BAGOLY KANADAI VADJUH

-_—

Ebben a sorban szintén két &koszisztéma taldlhaté (a és b). A kartyak
sorszama egymast kdvetd, novekvd sorrendben van, de nincs olyan
él8hely, ami mindegyik kdrtydn megtaldlhatd. A sivatagi/mezei ikonnal (b)
rendelkezé 6koszisztéma a hosszabb, ami tobb pontot ér. ~

2. MEGFIGYELESJELZOK =
1 pont jar minden megfigyelésjelzé utan, ami
a lepontozott 6koszisztéma kdrtyain van.

KANADAI VADJUH ALASZKAI VADJUH HOSSZUFARKU MENYET MEDVESZ6LS

Ebben a sorban 4 kdrtya tartozik bele a sarkkori/hegyvidéki
él6helyikonnal (@) rendelkezd dkoszisztémadba, ezért 4 pont jar. Ezek
kozlil 2 kdrtydn megfigyelésjelz8k talalhatok, amik igy még tovabbi 2
pontot biztositanak. Igy az ebben a sorban talélhaté ckoszisztéma
dsszesen 6 pontot ér.

RGB01001-Rulebook_HUN_20210929_HL_NL_BD_LL.indd 7

3. KULCSFAJIKONOK

Ha egy lepontozott 6koszisztémaban kulcsfaj
talalhat6, pontozd le még egyszer az 6koszisztémat.
Ezt ismételd meg minden, az adott Skoszisztémaban
taldlhaté kulcsfajikon utan.

Ez az 6koszisztéma harom kartyabdl (a) és egy megfigyelésjelzébdl all (b),
széval 4 pontot ér, de mivel két kulcsfajikon is taldlhaté ebben az
Okoszisztémaban, ezt az Skoszisztémat még kétszer le kell pontozni, igy
Osszesen 12 pontot ér!

4.VADONKARTYAK

Ha egy 6koszisztémdban vadonkartya taldlhatd, akkor annak a
kdrtydnak a sorszama 1-tdl 5-ig barmi lehet. Ugyanannak a kdrtyanak a
sorszama valtozhat attdl fliggéen, hogy éppen egy sorban, vagy egy
oszlopban pontozzuk. Példdul, ugyanaz a vadonkdrtya lehet 2-es,
amikor egy sor legjobb 6koszisztémajanak részeként pontozzuk, illetve

lehet 3-as is, amikor egy oszlopban pontozzuk.

KANADAI VERSSMOKUS ERDS/TAJGA PRERIFARKAS

AMERIKAI BSLENY
—_

Ebben a sorban a vadonkdrtya () 2-es sorszamunak felel meg, ezzel
kialakitva egy 4 kartyabdl allé dkoszisztémat. Ez az 6koszisztéma 12
pontot ér, mivel tovabbi két alakalommal pontozzuk le a kulcsfaj-
ikonoknak (b) kdszdnhet&en.

=t 2 Y . - 7
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5. GYAKORI TEVEDESEK

Az 6koszisztémdak megalkotdsakor figyelj ezekre a gyakran eléforduld
hibakra!

SARKKOR/HEGY VIDEK

KANADAI VORGSMOKUS HAVASI KECSKE JEGESMEDVE

Bdr az els6 harom kartya (a) névekv sorrendben kdveti egymast,
megegyezd sarkkdri/hegyvidéki él8helyikonokkal (b), de egyik sincs
egymast kdvetd szamsorrendben, mivel hidnyzik a 2-es és a 4-es
sorszam. Emiatt ebben a sorban nem alakult ki egyetlen 6koszisztéma
sem.

Tovabbd, a vadonkartydk csak 1-tél 5-ig tartd sorszamot kaphatnak, igy
az utolsé két kartya (d) nem lehet 5-6s és 6-0s. Azonban a vadonkartya
sorszama lehet 4-es (c), aminek kdszonhet&en ez a két kartya lehet egy
csokkend szamsorrend( 6koszisztéma. Ez az dkoszisztéma igy 2 pontot
én

6.SZINERGIAJELZOK

1 pontot szerzel minden 3 megmaradt szinergiajelzé utan.

PONTOZOFUZET

A pontok kénnyedén dssze-

PONTOZOLAP szamolhatdk a pontozdfiizet
shréxos haszndlatdval. A pontozdfiizet
- segftségetekre lesz abban,

hogy mindegyik sor és oszlop
pontjait kiilon tudjatok I
S feljegyezni, beleértve a titkos
o célkartyak és a szinergiajelzék
i utan jaré pontokat is.

H
B2 3 osriom
L

EEEE 3 son

aaaa 3:som

Ha barmikor kifogynatok

g | a pontozdlapokbdl, akkor
68 = ingyen letSlthetitek azokat
L5 a webshopunkon taldlhaté
BsszesEn: termékoldalrdl.

(www.gemklub.hu)
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7.TITKOS CELOK r—
A titkos célok teljesitésével sok pontot

szerezhetsz a jaték végén. A titkos célkdrtyan Q

4 teljesitésre vard cél lathatd (a, b, c és d). l

Mindegyik cél egy alakzat, amit a jétékostébléde 7 @ 4@5“;’0

mezGire lehelyezett kdrtydk segitségével
prébdlsz kialakitani. Tovabbi informacidkért
lasd a ,;Titkos célok attekintése” részt a 9.
oldal aljan. Az egyes célok teljesitésével egyre
tébb pontot szerezhetsz (e), ezzel egy Ujabb
utat kialakitva a gy6zelem felé.

=
Ll
l 17=568 | 207=1088 | 3@:15%”5?:2496'

Titkos célkértya

Megjegyzés: A titkos célkartyakon taldlhato alakzatokat szabadon
forgathatod, és mindegyik cél csak egyszer teljesithetd.

FECSKEFARKU KANYA
a %

77 7

A fenti példdban Tamds 24 pontot (e) szerez a titkos célkartydjaért, mivel a
jatékostablajan sikeresen teljesitette a kartyan feltiintetett 4 cél mindegyikét:

a. 3nydrikonnal rendelkez6 kartydbdl egy ,L” alakzatot hozott Iétre.
Ne feledd, hogy a kdrtyan taldlhatd alakzat elforgathatd.

b. 2 veszélyeztetett faj ikonnal rendelkezd kartydja egymashoz képest
atlésan helyezkedik el.

c. 3cimkeikonnal rendelkezd kartydbdl allé sort formalt.
d. Ajatékot Ugy fejezte be, hogy legaldbb 4 kartydjan Gszikon lathatd.

2022.02.01. 13:44:01 ‘ ‘
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PELDA A PONTOZASRA

Kriszti és Huni éppen most fejezték be a jatékot. 1. oszLoP 2.0szZLoP 3. 0szLoP 4. 0SZLOP
Jobbra lathatd, hogy Krisztinek mennyi pontot n . H H
] | ] | ] u

sikerlilt 6sszegydjtenie, és azokat hogy jegyezte fel a
lenti pontozdlapon. Kriszti 87 ponttal megszerezte a

] | ] | ] |
3 PONT 12 PONT O PONT 15 PONT

gy6zelmet, mivel Huninak csak 78 pontot sikerdilt elérnie.
1. SOR
Megjegyzés: A részletes pontozasért lasd a 10. oldalt. .
O PONT
PONTOZOLAP
JATEKOS (%x&?‘?fb— ’ﬁédu:
E 1. oszLGR 3 /0 2. SOR
E 2. osTLOP /2 3 [ [ 1 1]
E 3. osILOP 0 9 IIOmN-r
El‘. OSELOP 15 6
b 1. s0” 9 10
R o con /O 6 3. SOR
mmmm 3 5OR 9 /2 EEEE
e | 3| 9 9PONT
68 = | 24 | 10
@ s"l'l:::ELl;l.‘;lA- 2 3
@ BSSZESEN: 87 78 4.SOR
[ [ 111
3 3PONT
DONTETLEN
Dontetlen esetén az a jatékos gydz (azok koziil, akik
ddntetlenre dllnak), aki tobb célt teljesitett a titkos ——
célkdrtyajardl. Ha még mindig dontetlen az all4s, akkor EIIKOS @ SZINERGIA- “
ya) g g e S . OSSZESEN

a legtobb szinergiajelz&vel rendelkezd jatékos a gydztes.
Ha még ez sem dont, akkor gratuldlunk, mindannyian
kivételesen lgyesek vagytok, gybztetek!

&4 87
24 PONT @@ 2 PONT il

TITKOS CELOK ATTEKINTESE

L alakzat: A jaték végén legyen 3 2 egy sorban: A jaték végén 3 egy tipusbdl: A jaték végén
kdrtyad, amin a feltlintetett ikonok .n legyen 2 kartyad, amina 5®:H= legyen 3 vagy t8bb kartyad a |
lathatSk és a képen lathaté alakzatot feltiintetett ikonok lathatok és a jatékostébladon, amin a i

formdljék a jatékostabladon. Ia(?gteénkfsttgﬁg da(l)z:]kzatot Tormaljgk feltlintetett ikonok lathatdk.

4 egy tipusbol: A jaték végén
L& | legyen 4 vagy tobb kartyad

- Atlés: A jaték végén legyen 2

P . i ; 3 egy sorban: A jaték végén
kdrtyad, amin a feltiintetett ikonok

; 5= ; y ]| legyen 3 kartyad, amin a feltiin- | tot a5y .
. lathatok és egymashoz képest | tetett ikonok lathaték és a képen a jatékostabladon, amin a
atlésan helyezkedjenek el lathatd alakzatot formaljak feltlintetett ikonok lathatdk.
a jatékostabladon. a jatékostabladon.

e e N E 4 e 9
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RESZLETES PONTOZAS

A 9. oldalon lathaté példat felhaszndlva, ez egy részletesen lebontott
pontozds, ami jobban szemlélteti azt, hogyan tdrtént a pontozas.

JATEKOSTABLA

OSZLOPOK

H 1. oszlop: A Mexikdi mocsarciprus, a Rvidcsord lile és a Fecske-
- farkd kdnya egy mocsari/folyami 6koszisztémat alkot 3 pontért.

2. oszlop: A VBrés mangrove, a Gyapotfarkd nydl és a Prérifarkas
egy mocsariffolyami 6koszisztémat alkot 3 pontért. A Gyapotfarku
nyulon évé megfigyelésjelz&bdl szarmazd 1 ponttal pedig ez az
Okoszisztéma 4 pontot ér. A Vords mangrove és a Prérifarkas kartyan
lathatd egy-egy kulcsfajikon, ezért ezt az dkoszisztémat tovabbi két
alkalommal kell lepontozni, ami tovabbi 8 pontot eredményez, ezzel
kialakitva a végsé 12 pontot ezért az oszlopért.

3. oszlop: Nincs egyetlen kialakitott koszisztéma sem ebben
az oszlopban, 0 pontot ér.

B 4. oszlop: A Szarvas csorgékigyd, az Oszvérszarvas, a Vandor-

® sélyom és a Puma egy sivatagi/mezei 8koszisztémat alkot 4
pontért. A Puman [évé megfigyelésjelz6 tovabbi 1 pontot ér, ami ezzel
egy 5 pontos okoszisztémat eredményez. A Puma és a Vandorsélyom
kartyakon taldlhatd kulcsfajikonnak kdszonhet8en ezt az 6koszisztémat
még két alkalommal kell lepontozni, ami tovabbi 10 pontot eredményez,

ezzel kialakitva a 15 pontos 6koszisztémat ebben az oszlopban.

SOROK

mEmE 1, sor: Az Amerikai bolény és a Puma egy sivatagi/mezei

Okoszisztémat alkot 2 pontért. A Puman |évé megfigyelésjelzé még
tovabbi 1 pontot ér, ezzel 3 pontra ndvelve az koszisztéma értékét. Az
Amerikai bolény és a Puma kdrtyan is egyarant egy-egy kulcsfajikon lathatd,
aminek kdszénhet&en még 2 alkalommal pontozddik ez az koszisztéma,
tovabbi 6 pontot eredményezve, amivel kialakul 2 9 pontot érd sor.
Fontos kiemelni, hogy ebben a sorban a Vérds mangrove kartyan is
taldlhatd egy kulcsfajikon, de mivel ez a fajkdrtya nem része ebben a sorban
az 6koszisztémanak, ezt a kartyat figyelmen kiviil kell hagyni.

2. sor: A Mexikdi mocsarciprus, a Gyapotfarkd nydl, a Szalagos

BEEm Csigdszkdnya és a vandorsélyom egy mocsari/folyami 6koszisz-
témat alkot 4 pontért. A Gyapotfarku nyulon 1évé megfigyelésjelzd

tovabbi 1 pontjava ez az 6koszisztéma 5 pontot ér. A Vandorsélyom

kdrtyan taldlhaté kulcsfajikonnak kdszénhet8en ezt az Skoszisztémat

tovabbi egy alkalommal kell lepontozni, ami Ujabb 5 pontot eredményez,

ezzel kialakitva a 10 pontos 6koszisztémat ebben a sorban.

10 =4
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3. sor: Ebben a sorban harom kialakitott koszisztéma is
REET van. A Révidcsér lile és a Prérifarkas egy mocsari/folyami
Okoszisztémat, a Prérifarkas és a Kaliforniai Uiregteknds egy sivatagi/
mezei 8koszisztémat, a Kaliforniai iregteknds és az Oszvérszarvas
pedig egy masik sivatagi/mezei 6koszisztémat alkot. Kriszti gy dont,
hogy a Prérifarkas és Kaliforniai tiregteknds altal alkotott sivatagi/mezei
Okoszisztémat valasztja a pontozashoz, mert mindkét kartydn egy-egy

kulcsfajikon lathatd, igy ez éri a legtdbb pontot.

A Prérifarkas és a Kaliforniai Uregteknds egy sivatagi/mezei
Okoszisztémdt alkotva 2 pontot ér. A megfigyelésjelz6 pedig tovabbi 1
pontot, ezzel 3 pontra emelve az 6koszisztéma értékét. A Prérifarkas
és a Kaliforniai Uregteknds kdrtydkon taldlhatd egy-egy kulcsfajikon
pedig tovabbi két pontozast tesz lehetdvé, ami 6 ponttal emelve
kialakitja @ 9 pontos 6koszisztémat ebben a sorban.

4. sor: A Havasi kecske és a Keleti pézsmatulok egy sarkkori/hegyvidéki
mmmm Okoszisztémat alkotva 2 pontot ér. A Keleti pézsmatulok kartyan
taldlhaté megfigyelésjelz6 pedig tovabbi 1 pontot hozzdadva, 3 pontra
emeli az ebben a sorban taldlhatd dkoszisztéma értékét.

TITKOS CELOK

Krisztinél az 1-es célkdrtya van (lasd jobbra).
CFO A lent feltiintetett médon sikeresen teljesi-
tette mind a 4 célt, ezzel 6sszegy(ijtve 24 pontot:

1: FAJOK MEGHATAROZASA

L alakzatu cél: A Prérifarkas, a Havasi kecske és a
Keleti pézsmatulok kdrtydkon egyarant megtaldlhatd
a tavaszikon és .’ alakzatban helyezkednek el, ahogy
a titkos célkdartyan lathaté.

el Tl [ 111]
L) s

1%=568 | 271088 | 3%7-1688 | 47 -2468

2 egy sorban: a Szalagos csigaszkdnya és a Kaliforniai tiregteknés
kartydkon egyarant szerepel a veszélyeztetett faj ikon, és egymashoz
képest a titkos célkdrtyan feltlintetett alakzatban helyezkednek el.

3 egy sorban: A Fecskefarkd kanya, a Havasi kecske és a Keleti pézsma-
tulok kartydkon megtaldlhatd a cimkeikon, és a titkos célkartyan
feltlintetett alakzatban helyezkednek el.

4 egy tipusbol: Kriszti jatékostabldjan a Fekete medve, a Mexikdi
mocsarciprus, a Szalagos csigdszkanya és az dszvérszarvas kartyak
mindegyikén megtaldlhaté a nydrikon.

SZINERGIAJELZOK

Kriszti a jatékot 7 szinergiajelz8vel fejezte be. Minden harom szinergiajelz8
1 pontot ér. Kriszti 2 pontot szerez ezekbdl.

VEGSO PONTSZAM
Mindent &sszeadva, Kriszti 87 pontot szerzett a jaték soran.

2022.02. 01. 13:44:10 ‘ ‘



EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT A TEREPNAPLOVAL‘ (

®
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Az Irdny a vadon! egyszemélyes jatékvaltozata
paratlan kihivast és torténetet nyujt a jatékosnak,
aki egy frissen végzett természetbiolégus
karrierjének els6 évét kisérheti végig. Errdl

a kalandrdl részletesebben a terepnapléban

olvashatsz.

A legjobb jatékélményhez azt javasoljuk, hogy a
terepnapld 20 megbizasat sorban haladva jatszd
végig, ezzel kialakitva egy fokozatosan nehezedd

kampanyt. Azért is javasoljuk, hogy sorban haladj, .Terepnap/é
hogy az dltalunk tervezett médon fedezd fel a
kiilonb6zd boritékok tartalmat.

Ha megismerkedtél a terepnaplé haszndlataval,
donthetsz Ugy, hogy azonnal kinyitod az dsszes
@ boritékot, és tetszés szerint vdlasztasz a szdmodra
érdekesnek tliné kihivasok kozil. Ha egy boritékot
kibontottal, akkor a tartalmat nyugodtan keverd a jaték
Lezart tébbi tartozékdhoz, és Ugy haszndld azokat, mintha

boritékok 3 kezdetektd| fogva elérheték lettek volna.

Az egyszemélyes jaték elSkésziiletei tulajdonképpen megegyeznek
a normdl jaték el6késziileteivel, annyi kiilonbséggel, hogy mindegyik
megbizds sordn lesz néhdny extra elékésziilet (a), és par kiilonleges
szabdly (b), amik egyedivé teszik a kiilonbdzé megbizdsokat.

Ha a terepnapléban taldlhaté kiildnleges szabdlyok (b) ellentmon-
dandnak a normal jatékvaltozatban alkalmazott szabdlyoknak, akkor
mindig a terepnaplé szabdlyait kell kdvetni.

1. mecBizAs:

ELIGAZITAS

e @it

KOLGMLEGES szas@
Nincaenak,

Megsithe

|1 Erjoet bt 50 paomccs. [

NS T 8 AP SOVOETTEN 4 SEOANN P FANTASTIRNE £ ViLE v

Egy megbizds a terepnapldban
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KOOPERATIV JATEKVALTOZAT

Az Irdny a vadon! kooperativ jatékvaltozata az egyszemélyes
jatékvaltozat kiegészitése. A kooperativ jatékvaltozat azoknak
a jatékosoknak ajanlott, akik nem egyediil szeretnék atélni az
egyszemélyes jatékvdltozat altal nydjtott kihivasokat.

A jatékosok az egyszemélyes jatékvaltozat el6késziileteinek szabalyait
kdvetik a kovetkezd kivételekkel:

1. Ajatékosok osztoznak a jatéktablan és a szinergiajelz8k készletén
is.
2. Vdlasszatok egy kezd&jatékost, & kezdi a jatékot. A jatékos

megbeszélheti a partnerével, hogy kérében mit tegyen, de minden
tartozékot 6 kezel, és a végsd dontés is az 6vé.

3. Ajaték ezutdn a jatékosok egytittmikodésével folytatddik tovabb,
akik egymast felvaltva jatszanak. A jatékosokat arra 6sztondzziik,
hogy beszéljék meg a |épéseiket és csapatként dolgozzanak egyditt!

TORTENETJELZOK

A megfigyelésjelz&k hatoldalan taldlhatdk, ezek kiilonbdzé
dolgokat fognak jelképezni az egyszemélyes és

a kooperativ jatékvaltozat soran. Hasznélatuk a terep-
napléban taldlhaté megbizasok szerint valtozik.

A normal jatékvaltozatban nincs rajuk sziikség. Torténetjelzs

E 11
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FEDEZD FEL A TERMESZETET
MAS GEMKLUBOS JATEKOKKAL IS!

SZABALYMAGYARAZO VIDEO
GEMKLUB.HU/IRANY-A-VADON-VIDEO
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Lo B T 1 R L k. p
o JATEKTESZTELOK | . Keszit6k |
Kiilon kdszonet jar minden jatéktesztel6nknek! l[ TERVEZOK l
| Jeffrey Joyce [
Diana Hayden, Kristine Birkelo, Gabriel Meyer, ] Isaac Vega ]
Andrew Enriquez, Brooks Boyd, Timothy Meyer, | T ST R A CIOR l
Brandon Geier, Eric Yorkston, Brook Davis, Zawadi Berg Svela, iremErbilic '
Ben Kanelos, Jacob Trithart, Tylor Murray, Phil Gross, Yan Tamba
Amanda Panda Wong, Joseph Piro, Ryan Horricks, l Alyssa Menold I
Christopher James Garcia, Dorianne Bernier, Kenrick Carlson Patricia Casarrubios
Keh, Gordon Helle, Sergio Garcia, Robin Adelmann, I MUVESZETI VEZETOK I
Beth Johnson, Jon Merkle, TenPH, Andrew Hiener, Isaac Vega
Jim Bottomley, Jason Bierema, Julius Besser, Emily Baudot, Sam Vega}
Tom Sheen, Cole Nevins, Gary Stitely, Alexa Chaplin, !' Irem Erbilir ?
Lauren Zammit, J-Ann Gonzales, Delton Brack, E GRAFIKAI TERVEZOK E
Anne Kucharski, llya Ushakov, Jeffrey Berman, Daniel Wynter, David Richards
Abram Towle, Daniel Schaublin, lan McBride Smith, Sasha Lit'vilzlenko
Alex DeRadke, Miguel Albornoz, Greg Medhurst, By LTl
@® Charlie Sheridan, Ted Brown, Henri Whitehead, Scott Cowan, SZOVEG ®
Dade Murphy, Tim Latshaw, John Tucker, Brian Chandler, Lindsey Rode
Dennis Ventola, Maggie Scudder, Shane Hendrickson, .
Kevin White, Kevin Pham, Lance Stack, Chris Stewart, S_Jiﬁl:g]];::lz_]r:
Daniel Stephens, Codie B Hogbin, Daniel S Chenin, 1 1
Justin Bird, Paki Villota, Kevin Lewis | KUTATOMUNKA |
i Jeffrey Joyce ?
Joe Lamb
A jatékot a csalddomnak ajanlom, akik allandé l A, l
tamogatasukkal mindig mellettem allnak, akik figyelnek Danny Quach
ram, és barmelyik nap vevdk egy j6 tarsasjatékozasra!
Kiilon kdszdnet jar a szakman beliili rengeteg I USRIV ECET B I
baratomnak és mentoromnak, a Rose Gauntlent Lilszzzylig?:le
Entertainmentnek, a csodalatos jatéktesztelSinknek, j ;‘
a Plaid Hat Games csalddnak, Frank Balognak, Adam E FORDITO E
Tarrnak, Gordon Helle-nek és a Meyers Boysnak. ] Heim Hunor |
i |
Deffrey Joyee | |
B Tl - T TSN et W
G e, T SR N o | TR T Sl N s e iy SRR Fhe. TR (S Sl R Y
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KEPESSEGLAPKAK A’T‘TEK]NTESE i Megjegyzés: A nem megfigyelt kartyak azok, amelyeken nem talalhaté

I megfigyelésjelzé.

Letehetsz 1 megfigyelésjelz6t a jatékostabladon
taldlhaté, még nem megfigyelt fajkartyara, amin tavasz-
ikon lthatd.

Letehetsz 1 megfigyelésjelz6t a jatékostabladon
taldlhaté, még nem megfigyelt vadonkartyara.

Felhtzhatod a fajkartyapakli legfelsé 3 lapjat, majd
vélaszthatsz egyet koziiliik, amit a jatékostablad

egy lires mez&jére tehetsz. A masik kettdt pedig
tetszdleges sorrendben tedd a dobdpaklira.

Letehetsz 1 megfigyelésjelz&t a jatékostabladon
taldlhaté, még nem megfigyelt fajkartyara, amin nyar-
ikon lathato.

A normdl lehelyezési szabdlyok szerint
szinergiajelzket szerezhetsz.
Felhizhatod a fajkartyak dobdpaklijanak legfels 3 lapjat,
majd vélaszthatsz egyet koziilik, amit a jatékostablad egy
tires mez&jére tehetsz. A masik kettSt pedig tetszéleges
sorrendben tedd a dobdpaklira.

Letehetsz 1 megfigyelésjelz6t a jatékostabladon
taldlhaté, még nem megfigyelt fajkartyara, amin &sz-
ikon lthatd.

A normal lehelyezési szabalyok szerint szinergiajelz&ket
szerezhetsz. Ha a dobdpakliban 3-nal kevesebb kartya van,
akkor csak annyit hiizz fel, amennyi rendelkezésre all.

Letehetsz 1 megfigyelésjelz6t a jatékostabladon
taldlhaté, még nem megfigyelt fajkartyara, amin télikon
lathatd.

Jelzett szdmu szinergiajelz&t kapsz.

A jatékostdbladon taldlhatd egyik kartyat
Letehetsz 1 megfigyelésjelz6t a jatékostabladon atmozgathatod egy lires mezd&re.
taldlhaté, még nem megfigyelt fajkartyara, amin cimke-
ikon lathato. A normdl lehelyezési szabdlyok szerint

szinergiajelz6ket szerezhetsz.

A jatékostdbladon taldlhatd egyik kartyat
atmozgathatod egy lires mez&re. Ezutan

Letehetsz 1 megfigyelésjelzt a jatékostabladon D SEmoggrharae R EEh il
taldlhaté, még nem megfigyelt fajkartyara, amin 2 Mozgathatod ugyanazt a kdrtyat kétszer, vagy két

veszélyeztetett faj ikon lathatd. kulonbdzs kartyat egyszer.

A normdl lehelyezési szabélyok szerint
szinergiajelzOket szerezhetsz.

DOBD EL a feltlintetett szamu kartyat a készletbd|,

7 és helyezd azokat tetszés szerinti sorrendben képpel
r Letehetsz 2 megfigyelésjelz6t a jatékostabladon felfelé a dobSpaklira.
9 W taldlhaté, még nem megfigyelt fajkartydra, amin
o Emlékeztetd: Az eldobott kartydkon taldlhaté jelz8ket

veszélyeztetett faj ikon lathatd. ) / ;
tedd vissza a készletbe. Korod végeztével toltsd fel
készletet.

16 s L N ENS e -4
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