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KIEBESZITO

BEVEZETES

Ez a kiegészit6 egy Uj allattipust ad a jatékhoz: a tengeri allatokat.
Ahhoz, hogy bekoltoztesd ket az allatkertedbe, sziikséged lesz
akvariumokra, ami egy Ujfajta kiilonleges karam.

Az Uj egyetem segitségével egy altalad valasztott allatikonhoz juthatsz
(amig az van a készletben).

Minden akciékartyahoz tartozik 4 eltér6 verzié apré bénuszokkal.
Ezekbdl a jaték elején mindenki 2-t kap, ezzel megvaltoztatva a jaték
menetét.

Ezen kivil a kiegészitében Gjabb allatkertkartyak, jaték végi
pontozokartyak és bonuszlapkak is vannak, amiket az alapjaték
megfelel6 alkatrészeihez hozzaadhattok.

A dobozban megtalaltok tovabba egyedi jel6loket a 3 sav jelolésére,
és 7 db allatjel6l6t a természetvédelmi projektek jelolésére (az eddigi
jatékosjelolék helyett) mind a 4 szinben.

Figyelem! Az dj tartalmon kivil a jaték tartalmaz néhdny cserekdrtydt is
az alapjdtékhoz. Tovdbbi informdcidért Idsd a 2. oldalt.

A JATEK ALKATRESZEI

81 kartya [+38 cserekartya]
6 (+7) jaték végi

3?; 54 (+9) allatkertkartya
pontozékartya

1(+2) kezdo
természetvédelmi
projekt kartya

1668 6(+) gocdycd
llatkdrtya témogatd-  természet- akcidkartya
kartya védelmi (+ 20 csere)
projekt kartya
Tébla Lapkak és jeldlok
1 uj 8 kiilonleges karam
e gyesii lettabla (mindkét oldal egyforma)
4x kis
akvérium 4x nagy akvarium
—_— ﬂf;fy 4egyediépiilet
Fa alkatrészek g e a
Minden jatékosszinben: 7 egyetem (& &gt ? ? ? ? ? l

’ t\‘ ~ .%g é é éé {! / 6 (+1) bonuszla;:ka
. . J ‘ I 1 Iap a az egysze- | ﬂelolap ‘J
. melyes jatekhoz [ hatlap [

34j 7 allatjelsls | melyes jatékhoz hatiap [
pontjelolo | W& ) 3 kioszk/pavilon lapka
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ELOKESZITES ELATT

Tedd az uj kilonleges karamokat, egyedi éplileteket és a kioszk/pavilon
lapkakat a készletbe. (Ha nem férnek bele a tarolékba, hasznald az egyik
zacskot).

Tedd az uj bénuszlapkakat az alapjaték bonuszlapkaihoz.

Az uj allatkertkartyakat, jaték végi pontozokartydkat, és kezdé
természetvédelmi projekt kartyakat keverd ssze az alapjaték megfelel
kartydival. Ha a kiegészité nélkul szeretnéd jatszani a jatékot, akkor a
kiegészitd kartyait a @ ikon segitségével azonosithatod. Ezt az ikont a
bal oldalon, a kartya neve mellett taldlhatod meg.

Figyelem! A kdvetkez6 kdrtydk az alapjdaték cserekdrtydi: 001, 003, 005,
008, 009,010,011, 101,102,131, 207, 208, 225, 226, 227, 250, 261, 262.
Mindenképp tdvolitsdtok el a jatékbdl a régebbivdltozatukat.

Néhdny kdrtya azért lett kicserélve, mert a képessége megvdltozott, hogy
igazodjon a kiegészitd kdrtydihoz. Mdsik kdrtydk azért, mert az ,0sszes
dllattipus % ikonnal rendelkeznek, és az nem dbrdzolja a tengeri dllatokat.
A cserekdrtyakon egy uj ikon dbrdzolja a ,kiilénb6z6 d!lattipusokat@’.’
Egy uj ikon lett bevezetve a ,kiil6nb6z8 kontinensek” jel6lésére is

(régi: .%:@ S Ujs ; nem jelenik meg tjabb kontinens a jatékban).

Az alapjdték akcidkdrtydi is ki lettek cserélve, ezek pontosan ugyantgy

mukodnek (kiegészitve az akvdrium épitésével), de kevesebb széveget
haszndlnak, hogy az egyedi akcidkon legyen hely az tjlehetéségeknek.

A, jdtssz kiegy tdmogatdkdrtydt a kezedbdl pénzért” bonuszlapkdnak is van egy
cseréje. Ennek a hdttere sziirke, és a ikon taldlhaté rajta (ahogy a tébbi uj
bénuszlapkdn is), amiazt jelenti, hogy a lapkdt késébb is haszndlhatod. Tovdbbi
informdciokért ldsd a Szdszedetet.

ELOKESZITES

A jatékot készitsd el6 az alapjaték szabalyainak megfelel&en,
a kovetkez6 valtoztatasokkal:

Jatekteriilet elékészitése

Tegyél 1 véletlenszer(i bénuszlapkat az ismertségsav
végére (15-6s mezd) a vonzerd ikon mellé. Az erre a
lapkara vonatkozé szabdlyt |asd a 8. oldalon.

Hasznald az uj egyesilettablat az alapjaték tablaja
helyett.

@ Tedd az uj altaldnos
egyetemet ( ikonnal
rendelkezét) a neki
megdfeleld helyre az
egyeslilettablan. A konkrét
allattipusra vonatkozé
egyetemeket tedd az
egyeslilettabla mellé.

Jatékosok eldkésziiletei

(Az allatkerttérkép elvétele utan, de minden mas elétt).
Valasszatok 2 egyedi akciokartyat. (Ennek a szabdlyait 1asd a 8.
oldalon, az egyedi akciokartyak magyarazatainal.) Cseréljétek ki
a megszerzett 2 egyedi akciokartyat az alapvaltozatukkal. Majd
helyezzétek el ezeket a kartyakat a jaték szabdlyainak megfelel6en
(az Allatok kartya az 1-es kartyahelyre, a tébbi akciokartya
véletlenszer(ien elosztva a masik 4 kartyahelyre).

@ Hasznaljatok az uj pontjeldldket.



Az dllatkertetek bal szélére ne 7 sima jatékosjelol6t tegyetek,
ehelyett hasznaljatok a kiegészitében talalhaté 7 allatjeldl6t.

JATEKMENET

Ebben a kiegészitében 3 Uj jatékelem taldlhato: a tengeri allatok, az Uj
egyetem és az egyedi akciokartyak.

Uj dllattipus: Tengeri 4llatok

ALTALANOS SZABALYOK

A tengeri allatokat ezzel az ikonnal jeloljik: @
Néhany tengeri allat egy masik allattipusba

is tartozik. Példdul a Homoki tigriscdpa (546)
egyszerre tengeri dllat és ragadozé is.

1 HOMOKI RE;A o E
TENGERI ALLATOK BEKbLTéZTETESE Car charias tatr s — Stilyosan veszélyertetett
A legtobb tengeri allatot a 2 Uj kiilonleges karamba (kis és nagy
akvarium) lehet bekoltoztetni. Mas karamba ezek az allatok nem

koltoztethetok.

Van néhany allat ami a tengeri allaton kivil mas allattipusba is
tartozik, amelyik bekoltoztethetd egy kardmba vagy a hiilléhazba
(lasd a kovetkezd oldalt, mert ez a szabaly nem minden ilyen éllatra
vonatkozik).

Ez a kis akvarium,
ami 2 mez6t fed le.

Ez a nagy
akvarium, ami
5 mez6t fed le.

Mindkét akvariumon van vizikon, ami azt jelenti, hogy legalabb 1
vizmezd mellé kell épiteni 6ket. Az akvariumon [évé WA\ ikon az
allatkertedben 1évé vizikonnak szamit.

Az allatkertedbe 1 nagy és 1 kis akvariumot tehetsz. Mint a tobbi
kilonleges karambdl, ezekbdl is 1-et épithetsz az éllatkertedbe, tehat
nem lehet 2 egyforma tipusu akvariumod.

Ha mindkettét megépited, akkor a két akvariumnak nem kell
szomszédosnak lennitik.

Mindkét akvariumot az Epitkezés akcios I-es oldalaval megépitheted,
nem kell hozz4 fejlesztened az Epitkezés kartyat.

Amikor megépited az elsé akvariumod (mindegy, hogy a kicsit vagy a
nagyot) és vannak allataid, amik bekoltoztetheték ebbe az akvariumba,
akkor azonnal és egyszer atkoltoztetheted 6ket. A karamokba és
akvariumba bekoltoztethetd allatok esetén kovesd az alapjaték
szabdlyait. A hiilléhazba és akvariumba is bekoltoztethetd allatok
esetén tedd at a megfelelé mennyiség( jatékosjelol6t a hilléhazbol

az akvariumba. Ezeknél az allatoknal forditva, a hill6haz épitésekor is
koltoztetheted az allatokat.

A masodik akvariumod épitésekor nem koltoztethetsz bele allatokat.
A tengeri dllatok bekoltoztetésére kiilonbozd lehetéségek vannak:

) Ezt a tengeri allatot csak akvariumba koltéztetheted.

Az allat kardmfeltételét PIROSSAL és benne s6tét szind

~ ¥ szammal jeloltik. Ez azt jelenti, hogy az allat nem
koltoztetheté nem kilonleges karamba. A karam szama arra szolgal,
hogy meghatérozza az allat méretét, hogy kisallat vagy nagy allat (itt
kisdllat). Mellette a kartyan az akvarium talalhaté benne egy szammal.
Ez a szam azt mutatja, hogy mennyi jatékosjelol6t kell lehelyezned az
akvariumra az allat odakoltoztetéséhez. A képen a nagy akvarium
lathato, de mindkét akvariumtipusba koltoztethetsz éllatokat, sét a
jelol6ket akar el is oszthatod a 2 akvarium kozott (ennél a kdrtydndl nem,
mivel itt csak 1 jel6l6t kell lerakni).




Az akvariumnak az allat bekoltoztetéséhez
GEEZ‘\' szomszédosnak kell lennie legalabb 1 sziklamez&vel.
Ha a jelzGket szét szeretnéd osztani a 2 akvariumod
kozott, akkor mindkét akvariumodnak szomszédosnak kell lennie
sziklamezdvel.

Ez az éllat akvariumba vagy hilléhazba koltoztethetd
e E’%\\ be, és 3 jelol6t kell lehelyezned hozza. Nem
keverheted a karamokat (példdul 2 jel616 elhelyezése
az akvdriumba, és 1 jeldl6 lerakdsa a hiilléhdzba nem szabdlyos).
Ha ezt az allatot visszaengeded a szabadba, és az akvariumaidon és a

hiilléhdzadon is van elég jelols, akkor eldontheted, hogy melyik
kilonleges karamrdél veszed le a jel6lket (ezeket sem oszthatod el).

Ebben a ritka esetben a tengeri allat bekoltoztethetd
@ karamba vagy akvariumba. gy itt a kardm jeldlése
nem piros, hanem a szokasos barna szind. Barmelyik

lehetéséget valasztod, az allatnak viz- és sziklamezdével is
szomszédosnak kell lennie.

ZATONYLAKOK

A kiegészitében talalhaté tengeri allatok
kozel fele zatonylaké. Ezeknek az allatoknak
van egy Uj ikonja a kartya jobb oldalan, ami a
zatonyhatast mutatja @

Ha zatonylakét jatszol ki, kivaltod az 6sszes

5 et

eddigi zétonyhgtésod (beleértve a most | PALETTAS DOKT RHAL
kijatszottat is). [gy a zatonyhatasokat tdbbszor - S
. a Ve e sere

El élhets t
is megkaphatod a jaték soran. fegizﬁ.j:lzé'i%".riiaagy

orditva.

Az Uj zétonyhatasok a kartya szoveges részén
vannak megmagyarazva, a leirasuk el6tt

ﬁ ikon talalhaté . Néhany zatonyhatas
nincs szovegesen leirva, mert a hatds mar
ismert az alapjatékbol. Ha egy zatonylakénak
a kartyajan szoveg van a korallikon nélkil,
akkor az egy masik allatképesség @

A zatonyhatéasok és egyéb képességek

végrehajtasanak sorrendjét te dontod el 7 %l %euulp ¥
“ z . .z , s g lapalochiaena macilosa b
{a,miutan befejezted az akcidédat” tipusu Mergezeés 1 -
k 2 L k k ‘ 'd b f - 2 & Mindenki, aki elStted
épességeket az akcidd befejezése utan B
= Z 4 kap 1 mérgezésjeldlét.
hasznélhatod a szabalyoknak megfeleléen).

e
ATalilékony Kapsz 1 §8-jelzit. ’;4“'

HULLAMIKON@

Minden tengeri allat (és néhany tdmogatokartya, amiknek tengeri
allatokhoz van koze) tartalmazza a hullamikont. Ez a kartya jobb
oldalén, a kdrtya neve alatt talalhato.

Ennek az ikonnak nincs hatasa a kartya kijatszasakor.

Amikor Ujratoltitek a kartyasort, és egy hullamikonu kartyad adtok
hozza, akkor dobjatok el a legalsé (1-es mappa) kartyat, és toltsétek
Ujra a kartyasort. Abban a ritka esetben, ha 2 (vagy tobb) hullamikont

kartyat huztok fel, akkor minden hullamikon utan dobjatok el egy
kartyat (tehat az alsé 2-t vagy tobbet).

A jaték el6késziileteinél ne vegyétek figyelembe a hullamikont.




/Példa: Allat akvariumba koltoztetése h
Mindkeét akvdriumot megépitetted, és kijatszod a Szirti 6rdégrdjdt (543). Ehhez

4 jelol6t kell lehelyezned az akvdriumokba. Mivel a kezedben van a K6zénséges
polip (549), aminek 2 helyre van sziiksége egy sziklamezével szomszédos
akvdriumban, és csak a nagy akvdriumod van sziklamezd mellett, ezért helyet
akarsz neki hagyni. Igy a Szirti 6rdégrdja kijdtszdsakor 2-2 jel6l6t teszel a kis és
anagy akvdriumbais.

~ ZATONULAKO GROOGRAA
Wy Mobulaafedi~ Sebezhetd %
Siklas 3 =
Dobj el legfeljebb 3 kartyat akezedbd.
Minden ezeken |6v6 (3 ikon utan

valasz 1 hatast

o/H/a Qs

\ ' ' /
"'fPéIda: Zatonylako kijatszasa

@ A Déli kékgytirds polip (534) az elsé kijatszott tengeri dllatod, ezért 3 pénzt
és 1 X-jelz6t kapsz (feltéve, hogy az egyszemélyes jdtékot vagy a bardtsdgos
vdltozatot jdtsszdtok).

@ A Palettds doktorhal (531) a mdsodik zdatonylakd dllatod, igy az mindkét
zdtonyhatdst aktivdlja, tehdt az dltalad vdlasztott sorrendben elvehetsz 3 pénzt
(a polip miatt), és elcserélhetsz 5 pénzt 1 X-jelz6re vagy forditva (a doktorhal
miatt). Nem kapod meg még egyszer a poliptdl kapott X-jelz6t, mivel az nem
zdtonyhatds.

Ha késébb kijdtszol egy tovabbi zdtonylakdt, akkor megint kapsz 3 pénzt
(polip), és elcserélhetsz 5 pénzt 1 X-jelz6re vagy forditva (doktorhal), és
végrehajthatod az Gjonnan kijdtszott zdatonyhatdst.

KEKGUIROS ]
Hapdochiaena macubsa =
Mérgezés 1 ®Csere -
Mindenk, aki elstted Elcserdihetsz pontosan
van avonzergsavon, eqy §elzst e vagy
kap 1 mérgezéselols forditva,
a | P o
‘ATaIalélmuyKamﬂajwfn 4 - . 8 :

Példa: Hullamikon felhtlzasa

@ A sztinet sordn eldobjdtok a 2 alsé kdrtyat a kdrtyasorrdl. Lejjebb
mozgatjdtok a kdrtydkat, és huztok 2 tjat az 5-6s és a 6-os mappdra.
@ Ezek egyikén hulldmikon taldlhatd, igy a legalsd (1-es mappa) kdrtydt is
eldobjdtok a kdrtyasorrdl. Lejjebb mozgatjdtok a tobbi kdrtydt, és huztok egy
ujat a 6-os mappdra.

Az djkdrtydn nincs hulldmikon, igy a kdrtyasor feltoltése befejezédott,
és tovdbbléphettek a sziinet kbvetkez6 fazisdra.




Uj egyetem
Ha az Egyesiilet akci6 hasznalataval az Ezek az egyetemek
egyetem szerzését valasztod, csak akkor tematikailag a WAZA

vehetsz el Uj egyetemet ha a kévetkezé ;‘7; ZSS;Z’;’;(V Keneeiyezato
feltételek igazak: p ‘

1. Az altalanos egyetem (az % ikonu) még az egyesulettablan van.
2. Még nincsen Uj egyetemed.

Vegyél el egy Uj egyetemet az dltalad valasztott allattipusikonnal az
egyesulettabla melldl, és tedd le a legalsé Uires egyetemi helyre az
llatkertedben.

Az altalanos egyetemet tedd az egyesulettabla mellé. A kdvetkezd
szlinet egyesilettabla fazisaban tedd vissza a helyére az egyesiilet-
tablan.
Ez azt jelenti, hogy...
« minden jatékos maximum 1-et szerezhet az Uj egyetemekbdl;
- minden sziinetig csak 1 jatékos tud Uj egyetemet szerezni;

« minél késébb veszel el Uj egyetemet, annal kevesebb lehetéség
kézul tudsz valasztani.

Az Uj egyetemnek 3 elénye van:

fligg, melyik egyetemet valasztod).

@ Kapsz 1 allattipusikont az dllatkertedbe (ami attdl %) ‘8

Kereshetsz 1 kartyat az egyetemednek megfelels
allattipusbdl. Csapj fel kartyakat a paklibol, amig huzol @
egy megfelels ikonnal rendelkezd kartyat. Ezt vedd a kezedbe (akar
allat- akar tamogatdkartya), a tobbi kartyat pedig tedd a pakli aljara
(a sorrendjik megvaltoztatasa nélkil).

@ Kapsz 1 kutatasikont az allatkertedbe.

( Példa: Egy Uj egyetem megszerzése
Az Egyesiilet akcidval el szeretnél venni egy uj egyetemet. A maddregyetem mdr
nem elérhetd, tehdt a maradék 5 kziil vdlaszthatsz.

A féemlésegyetemet vdlasztod, és leteszed az dllatkertedbe. Ezutdn az
dltaldnos egyetemet dtrakod az egyestilettdbla mellé, tehdt a kévetkezd
szlinetig egy jdtékos sem tudja elvenni.

A f6emlbsikon megszerzése bekapcsolja a Pdvidnszikla (247) hatdsdt, igy kapsz
2 vonzerdt.

Az ujegyetem segitségével kikereshetsz egy kdrtydt ebbél az dllattipusbdl.
Addig huzol kdrtydkat a pakli tetejérél, amig fel nem huzol egy f6emli6sikonnal
rendelkez6t, a Boliviai vérés b6gémajmot (466). Ezt a kezedbe veszed, a t6bbi
kdrtydt pedig a pakli aljdra teszed.

© Mindig, hakijatszol foemgsikont
az dllatkertedbe, kapsz [ZHt
Tedd legdih 1
saizezi mellé




Egyedi akcidkartyak

UJ FELEPITES AZ AKCIOKARTYAKNAL

Annak érdekében, hogy legyen elég hely az Uj akcidkartydkon talalhaté
tovabbi szévegeknek, megvaltoztattuk az akciokartyak felépitését.

(A normal akcidkartydkon az Uj valtozatban talalhaté egy 0 a neviik
mellett, mig az egyediek 1-4 kézotti szammal rendelkeznek.)

Az, hogy honnan huzhatsz és jatszhatsz ki kartyakat mostantdl a kartya
neve felett, a bal oldalon talalhatd, nincs szovegesen leirva.

Huzz kartyakat a paklibol. “D Jatssz ki kdrtydkat a kezedbdl.

Huzz kartyakat az
ismertségeden belil.

Jatssz ki kartyakat az ismert-
ségeden belil, X extra kéltség
kifizetésével.

@

EGYEDI AKCIOKARTYAK

A korabbi képességeiken felll ezeken az akcidkartyakon tovabbi
bonuszok és/vagy olyan hatasok vannak, amik korabban nem
szerepeltek a jatékban. (Ezek a képességek a kartya bal felsé részén
egy koérben taldlhatok). Mind az 5 akciokartyabdl 4 uj, egyedi valtozat
van. Minden jatékban 2 alap akciékartyad fogod lecserélni egy-egy
egyedi valtozatra.

AZ EGYEDI AKCIOKARTYAK TIPUSAI
Néhany akcidkartya tovabbi hatadsokat ad:
sZUNETEP Ezzel a Kdrtydk akcidval fizethetsz 2 pénzt, hogy
0 /ABIBE 1 akciokartyat az 1-es kartyahelyre tegyél,
Hizds 1({1]2]2]3 i s o
pobés | 1| - | 1| = |7 miutdn befejezted az akciod.
VAGY
Lecsapas |'|'|'|-|@
a:E

Mas kartyaknak az értékeik kilonbéznek, minden egyébben
megegyeznek az alap valtozatukkal:

Epits 1 épiiletet, amelynek Ezzel az Epitkezés akciéval X+1 erésséggel
mérete maximum

Fizessg:mezankém‘.' épithetsz éplleteket a szokasos X helyett.

Elérhet6: kioszk, pavilon,
nem kiilonleges karamok,
akvariumok és az allatsimogaté.

Amikor fejleszted ezeket az akcidkartyakat, néhanynak ugyanaz marad a
képessége, de csokken a koltsége:

SZONETED Ennek a Kdrtydk akcidnak a fejlesztett oldalan
HABAH mar nem kell fizetned 2 pénzt, hogy 1
B | eelic | 21317 akciokartyat az 1-es kartyahelyre tegyél, miutan
s |- |- |B|E|E befejezted az akciod.

Egyes kartyak tovabbi hatdsokat adnak fejlesztéskor:
Epits 1 vagy tabb Ezzel az Epitkezés akciéval tovabbra is X+1

kiilonb6zé épiiletet, amelyeknek

azssszmarete maximumdge1.  €F0sséggel épithetsz épuleteket, de mar
B épithetsz 1-nél tobb egyforma, nem kulénleges

Ujonnan elérhet6:

hiillshaz és madarhaz. karamokat is.
Egyforma méretii nem kiilénleges
karamokbél é pithetsz 1-nél tébbet.

Néhany akciokartyan teljesen mas hatasok vannak a két oldalan:

Jatssz ki allatkértyakat. Jatssz ki 4llatkartyakat. Ezen az Allatok akcio-
2N HE NS D A|B|A|B kairtyan azl-es oldalon
SEHERERT 1[1]2]2[®2 pénzt takarithatsz meg,
Az elsé allatot 3 zel olcsobban Minden kijétszottéllatgtén fizethetsz mig a ||-es oldalon
jatszhatod ki. al, hogy kapj El:]-tA

vonzerdt szerezhetsz.

Az akcidkdrtydk részletes magyardzatdt a szészedetben
taldlod meg.



ELOKESZULETEK: AZ EGYEDI AKCIOKARTYAK MEGSZERZESE

A jatékosok elékésziiletei Iépésében (a térkép elvétele utan, de
minden mas elétt), minden jatékos kap véletlenszertien 3 egyedi
akciokartyat.

Ebbdl a 3 kartyabol minden jatékos egyszerre valasszon 1-et, és adja
tovabb a masik 2 kdrtyat a bal oldalan ul6 jatékosnak. A 2 kartyabdl,
amit a jobb oldali szomszédotoktél kaptatok, tartsatok meg 1-et, és az
utolsé kartyat adjatok a bal oldali szomszédotoknak. Minden jatékos a
nala [évé 3 akciokartydbdl valasszon 2-t, amit hasznalni fog, és dobja
el a harmadikat. Az eldobott akciokartydkat tegyétek vissza a jaték
dobozaba.

A kartyak dtadasakor az elsé két alkalommal vélaszthattok egyforma
tipusu akciokartyakat, viszont a végén a 3 akciokartyabol 2 kiilonb6z6
tipusut kell megtartanotok. Abban a ritka esetben, ha egy jatékos
mindharom akciékartyaja egy tipusba tartozik, huizzon 1 akciékartyat
a megmaradt akciékartyak kézul. Ezt mindenképpen hasznalnia kell, a
masik 3 kartyabdl pedig valasszon 1-et.

Egyszemélyes jaték: Huzz véletlenszerlen 3 kartyat, és valassz 2-t
kézuluk (kilénbozé tipusuak legyenek). Abban a ritka esetben, ha
mindharom akciokartyad egy tipusba tartozik, hizz még 1 véletlenszert
akciékartyat a megmaradt akciokartyak kozil. Ezt mindenképpen
hasznalnod kell, a masik 3 kartyabol pedig valassz 1-et.

~ Bdnuszlapka az ismertségsavon s

Ha az ismertségsavon eléred a 15-6s ismertséget, és kapnal
1 ismertséget, akkor valaszthatod az 1 vonzerd helyett a
boénuszlapkat. Ha a lapkat valasztod, akkor vedd el a szabalyok
szerint. Ha az 1 vonzerét valasztod, akkor a bénuszlapka a helyén
marad, amig valaki el nem veszi.

EGYSZEMELYES JATEK

Az Ark Nova alapjaték (a 2. kiadastol kezdve) tartalmaz egy lapkat az
egyszemélyes jatékhoz. Ez a lapka megtalalhaté ebben a kiegészitében
is arra az esetre, ha a jaték régebbi kiadasaval rendelkezel.

Ha az egyszemélyes jatékot 10 vagy 20 vonzerével kezded, tedd ezt

a lapkat a 35-0s vagy a 45-6s oldalaval felfelé a vonzerésavon, a neki
megfeleld helyre. Amikor olyan tdmogatdkartyat jatszol ki, amelynek a
feltétele a,maximum 25 vonzerd’, akkor ehelyett azt kezeld maximum
35 vagy maximum 45 vonzeréként. Ez a lapka a vonzerésavon egy
emlékeztetd erre a szabalyra.

Ez a médositas biztositja, hogy ez a feltétel igazodjon a nehézségi

fokozatokhoz. Ezek a szabalyok akkor is érvényesek, ha kiegészité nélkul
jatszol a jatékkal.
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