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PARTISZAURUST i

A jatek célja

Udvézliink a jura korszak 20-as éveiben! Csabitsd el a legtrendibb dindvendégeket, és tarts
egy igazan fénylz6 partit! A jaték minden forduldjaban dindkra licitalsz vagy passzolsz. Mivel
minden dindnak egyedi preferencidi vannak, sziikséged lesz a megfelelé finomsagokra vagy
dragakovekre, hogy magadhoz édesgesd Gket. A legmagasabb licitet kinald jatékos megszerzi
a dindt, mig a tobbi jatékos elvesz egy licitkartyat a kindlatbdl. Akik kordbban passzolnak,
nagyobb kinalatbdl valaszthatnak. Jol gondold meg, hogy mikor licitalsz és mikor passzolsz.
A jaték végén a legtobb gydzelmi pontot szerzd jatékos gy6z. Pontokat szerezhetsz az egyedi
dindkért, a parokért és a tridkért is. Probalj begydjteni egymast kovet6 szamu dindkat, mert
az ilyen sorokkal tovabbi pontokat szerezhetsz.

A dindkartyak (25 kartya):

A dindkartyakon 1-t6l 10-ig terjed6 szamok lathatdk. A pakliban a kozépsé tartomanyban
1évé (4, 5, 6 és 7) dindkbdl harom, mig a tobbibdl két példany taldlhaté — illetve van egy
dzsokerdind (J) is. A kartyak szélén |évé rombuszok szama jelzi, hogy az egyes dindkbol
mennyi van a pakliban.
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A jobb felsé sarokban 1évé csillagok jelzik, hogy a diné hany gy6zelmi pontot ér (1-5).
Minél tdvolabb van a dind szdma a kdzépértéktdl, annal tébb pontot ér.
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Sorok: Ha a dindid a jaték végén sort alkotnak, tovabbi gy6zelmi pontokat szerezhetsz:

e Egy sor legaldbb harom, egymast kovet6 szamu dindkartyabal all.
Akdr tébb sorod is lehet.

e Minél hosszabb egy sor (3 kartyas sor, 4 kartyas sor stb.), annal tobb
pontot ér.

e Minden szdmot csak egyszer hasznalhatsz fel egy sorban. Ha tobb
ugyanolyan szamu dinéd van, minden sorban csak egyet hasznal-
hatsz fel bel&lik.

o A végs6 pontozas el6tt barmikor atrendezheted a soraidat.

A dzsoker barmelyik dindt helyettesitheti egy sorban (1-t6l 10-ig
barmilyen szamu dind lehet).

dzsokerrel

A licitkartyak (85 kartya):

Minden licitkartyanak van egy 1-t6l 5-ig terjedd értéke. A kartyakon Iévé finomsagokkal
VAGY dragakadvekkel licitalhatsz a dindkra. Hiromféle finomsag lehet a kartyakon (koktél,
falatka és lavasiiti), és minden dindn latszik, hogy milyen finomsdagokat szeret fogyasztani.
A dindkat finomsdagok helyett dragakovekkel is magadhoz édesgetheted.

Hdromféle finomsdg:

Drdgakd:

Az 1-es értékli
finomsdgok
kiilnlegesek, mivel
ezeket barmilyen
finomsdagként
felhaszndlhatod.

minden tipusbdl 4 db (2-5) 12 db

A foglalas- és segédletkartyak (5 db mindkett6bdl):

A foglalaskartyakkal jelzed, hogy mar passzoltal a forduléban. A kartyak
hatlapjan egy dzséker lathatd, amit a végs6 pontozds sordn ,vasarolhatsz
meg”. A segédletkartyan lathatd, hogy a kilonb6z8 dindkbdl hany darab
van a pakliban, hany csillag lathaté rajtuk, és melyik finomsagot kedvelik.
A hatoldalukon a pontozasi segédlet talalhato.

Elokesziiletek

» Minden jatékos vegyen el egy foglalaskartyat és egy vele azonos szinl segédletkartyat.
> Keverjétek meg a licitkartydkat, majd a paklit tegyétek képpel lefelé az asztal kdzepére,
ez lesz a huzépakli. A pakli mellett hagyjatok helyet a dobdpaklinak és a kinalatnak.

A kindlatban a jatékosszamnal eggyel kevesebb kartyanak hagyjatok helyet.

> Keverjétek meg a dindkartyakat, majd a paklit tegyétek képpel lefelé a kinalat mellé,
ez lesz a dindpakli. A jatékosszamtdl fliggben tegyetek vissza kartyakat a dindpaklibdl
a dobozba anélkil, hogy megnéznétek azokat: 3 jatékos esetén 3, 4 jatékos esetén 2,
5 jatékos esetén pedig 1 kartyat.

14+ jdtékos

, jatéko.
| esetén Jatekos

Dobopakli Huzopakli Kindlat (a mérete a jatékosszamtdl fiigg) Dindpakli
» Minden jatékos huzzon 5 licitkartyat a huzépaklibdl, és vegye a kezébe. Azok a jatékosok,
akiknek a kartyaik dsszértéke 10 alatt van, eldobhatjak az 6sszes kartyajukat a dobdpaklira
képpel felfelé, és hizhatnak 5 Gj kartyat (amig a kartydk 6sszértéke el nem éri a 10-et).

> Valasszatok kezd&jatékost, és kezdjétek el az elsé fordulot.

A jatek menete

A jaték forduldkbdl all. Minden forduld kezdetén fedjétek fel a dindpakli legfelsé kartyajat.
Ezutdn toltsétek fel a kindlatot a huzépaklibdl (azaz hizzatok fel és tegyetek ki képpel felfelé
3/4/5 jatékos esetén 2/3/4 kdrtydt).

Kilirtilt a
huzépakli?
Keverjétek meg
a dobdpaklit, és
alkossatok beléle
Uj hazdpaklit.

A kezdGjatékos kezdi a forduldt, majd a tobbiek az dramutato jardsa szerint keriilnek sorra.




A jaték menete (folytatas)

Amikor rad kertl a sor, vagy licitdlsz egy magasabb ajanlattal, vagy passzolsz.
Ez addig folytatddik, amig egy jatékos kivételével mindenki passzolt.

Licitalas

Amikor licitdlsz, be kell jelentened egy szamot. Ezzel jelzed, hogy mennyit vagy hajlandé
fizetni a dindért licitkartydk formajaban. Ha licitalni szeretnél, tul kell licitdlnod az aktualis
legmagasabb licitet. Ha még nincs kezd®d licit, akkor tehetsz egy 1-es vagy nagyobb licitet.

Finomsagokkal VAGY dragakovekkel licitalhatsz. A kartydk aljan
lathatd, hogy az egyes dindkat milyen finomsagokkal tudod
elcsabitani, vagyis mivel tudsz licitalni rajuk. Ezek a finomsagok
szabadon kombinalhaték. Finomsagok helyett barmelyik dinét Falatkdk és ldvasiitik
megvesztegetheted dragakdvekkel, a finomsdgokat és a dragakoveket  VAGY drdgakévek
azonban nem kombinalhatod. Megjegyzés: A dzsokerdind kiilénleges,

mivel rd csak drdgakévekkel lehet licitdini.

Fontos: Mindig csak a szamot jelentsd be, ne mondd meg, hogy
finomsagokkal vagy dragakovekkel licitalsz. Csak akkor kell eldontened, hogy
mivel fizeted ki a dindt, ha megnyerted a licitet. Nem licitalhatsz tobbet, mint
amennyit ki tudsz fizetni.

Példa: A 10-es szamu dindért zajlik a licit. Helga kezdi
a licitet 2-vel. Péter nem tud vagy nem akar magasabb
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H , .. Q (o “ % ¢ | | pedig 5-re. Ezutdn Helga passzol, Anna pedig 6-ra
- ‘J‘ ﬁ ‘}’4 emel. Megint te kdvetkezel. A felhaszndlhato finomsdgokkal akdr 10-ig
4. fé\ é\ 1 is elmehetsz, mivel a falatkdkat és a Idvasiitiket szabadon kombindlhatod,
Kir X az 1-es értékd kartydat pedig barmihez felhaszndlhatod. Sajnos a két
haszndlhatd dragakovek koktélodat (2-es és 5-6s) most nem haszndlhatod, mert a diné nem
finomsdgok VAGY (3+5=8) szereti ezt a finomsdgot. A finomsdgok helyett dragakdvekkel 8-ig
(1+4+5=10) emelheted a licitet (3+5).

Kiilonleges eset: Ha minden jatékos passzol, és senki sem tesz kezdd licitet, a forduld azonnal
véget ér. Tavolitsatok el a jatékbdl a licitre bocsatott dindkartyat, majd dobjatok az 6sszes
licitkartyat a kinalatbdl a dobdpaklira. Kezdjetek egy Uj fordulot, amiben a kezdjatékos
személye valtozatlan marad.

Passzolas

Amikor passzolsz, a forduld hatralévé részébdl kimaradsz, és nem o X v
licitdlhatsz tobbet. Foglald le barmelyik szabad (azaz nem foglalt) s
licitkartyat ugy, hogy rateszed a foglalaskartyadat. A lefoglalt kartyat S \
a fordul6 végén vedd a kezedbe. Xﬁ}
Megjegyzés:

e A passzolas opcionalis, viszont ha nem tudsz magasabb licitet tenni, passzolnod kell.
e A kezdGjatékos is passzolhat.
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A fordul6 vége
A forduld akkor ér véget, amikor egy jatékos kivételével mindenki passzolt.

Az a jatékos, aki a legnagyobb licitet tette, megszerzi a felfedett dindkartyat, és kifizeti

a licitet a kezében |évé licitkartydkkal. Kivalaszt a kezébdl annyi licitkartyat a hasznalhatd
finomsagokbdl VAGY dragakovekbdl, hogy az 6sszértékiik legalabb elérje a licit értékét.

A kartyakat ezutan eldobja a dobdpaklira. A tulfizetés megengedett, de nincs ,visszajaro”.

A jatékos ezutan elveszi a dindt, és maga elé teszi.

Példa: A fenti példaban megszerezted a dindt egy 8-as licittel. Fizethetsz finomsdgkdrtydkkal,
de ekkor tulfizetnél (4+5), ezért ugy dontesz, hogy a két dragakbkdrtydddal (3+5) fizetsz, és
ezeket a kdrtydkat dobod el.

A tobbi jatékos a kezébe veszi a lefoglalt licitkartyajat a kinalatbdl, a foglaldskartydjat pedig
visszateszi maga elé.

Uj fordulé kezdédik, és a dindkartyat megszerz4 jatékostdl balra tl6 jatékos lesz az Gj
kezdGjatékos.

A jatek vege

A jaték annak a forduldnak a végén fejezédik be, amelyben a dindpakli utolsd kartydjat

is elarvereztétek. Ezutan a jaték végi pontozas kovetkezik. Minden jatékos lepontozza a
kartydit az aldbbiak szerint:

ElGszor is kivalaszthatsz egy olyan dindkartyat, amibdl egynél tébb van nalad. Tavolitsd el a

jatékbol. Ezért a kartydért nem kapsz gy6zelmi pontot, cserébe forditsd at a foglalaskartyat
a masik oldaldra, igy a pontozas 3. Iépésében felhasznalhatod dzsékerdindként.

Ezutan pontozd le a kdrtyaidat:
1. Gsillagok: A dindkartydidon Iévé minden . . T—
csillagért 1 gy6zelmi pontot (GyP) kapsz. Az 6sszes csillag Anna dindkartydin:

4+0+2+1+1+4+5 = 17 GyP
2. Parok/triok: Minden parért (két azonos
szdmu dindkdrtya) 3 GyP-t, és minden tridért m
(hdrom azonos szamu dindkdrtya) 6 GyP-t :
kapsz. Dzsokert nem hasznalhatsz fel erre
a célra.
. Sorok: Rendezd a dindkartyaidat a lehetd
leghosszabb sorokba (Idsd Sorok a jatékszabadly —
elsé oldaldn). A hosszuk alapjan pontozd le AICEA e
. az egyik dindjdt, igy
a soraidat: a foglaldskdrtydjét
3:3GyP | 4:6GyP |5:10GyP | 6:15GyP Uil GUCus
7:21GyP | 8:28GyP | 9:36 GyP | 10:45GYP 5 kirtya maradt

Példa a pontozdsra:

4. Kartyak a kezedben: A kezedben maradt akezében: i | (' ¢jq\/ 28 EyP

minden két licitkartya utan kapsz 1 GyP-t. 5/2=2GyP LN

A legtobb gydzelmi ponttal rendelkezé jatékos gy6z. Dontetlen esetén hasonlitsatok 6ssze a
kezetekben maradt kartyakat, és a magasabb 6sszértékkel rendelkezs jatékos a gy6ztes. Ha
az allas tovabbra is dontetlen, a jatékosok osztoznak a gy&zelmen.

El E' A pontjaid kiszamitasahoz a Deep Print Games alkalmazast is haszndlhatod. It
tovabbi pontozétablakat is taldlsz a jatékainkhoz. Toltsd le ingyenesen az App Store-
bol vagy a Google Playrél.
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