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ATTEKINTES | TARTOZEKOK

8 pontjeldl6
2 minden szinbdl

ATTEKINTES

Vasarolj telkeket, és épits rajuk épileteket,

hogy a jaték harom szakasza alatt te gydjtsd

a legtébb pontot, és elnyerd a varos legjobb |

épitésze cimet. 32 telekjelol6

8 minden szinbdl

A nagyobb épiiletekhez tobb telekre lesz
sziikséged, de altaluk nagyobb presztizsre
tehetsz szert.

A legtdbb presztizspontot szerz6 jatékos lesz
a gyoztes!

68 érme

1-es  3-as * 5-6s
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4 jatékostabla
Piros ¢ Zold « Sarga - Lila

1 kétoldalas varostabla
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1 pontozétabla 1telekkdnyvtabla 96 épiiletlapka
0 Lakoépdulet @ Kereskedelmi épllet ¢ Kozépulet
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ELOKESZULETEK

ELOKESZULETEK

@ Kozponti tablak

Tegyétek egymas mellé az asztal kozepére a varostablat,
a telekkényvtablat és a pontozotdblat.

A 3 és 4 jatékos esetén a varostabla elllsé oldalat hasznaljatok,
ahol tébb telek lathato.

B 2 jatékos esetén a varostabla hatoldalat hasznaljatok, ahol
kevesebb telek lathato.

© Jitékosszinek @ @ W

Valasszatok egy szint, és vegyétek el a megfeleld szinl jatékostablat
a hozza tartozo épliletlapkakkal és a 8 telekjeldlével egyltt. Emellett
vegyétek el a 2 pontjeldlét is a sajat szinetekben. Az épuletlapkakat
és a telekjelol6ket tegyétek a jatékostablatok megfelelé mezdire.

© Pontozétabla ) LN 4 Jétékosok szama:
2 34

-l1

A 2 pontjel6l6t tegyétek a sajat szineteknek megfelelé6 mezékre
a pontozotablan, az egyiket a presztizssavhoz, a masikat pedig
a népessegsavhoz.

O Kezdéjatékos

Valasszatok kezdéjatékost, aki vegye magahoz a kezddjatékos-
jelolét. A jaték tulajdonosa valasztja ki, hogy ki legyen

a kezdojatékos (sajat magat is valaszthatja).

A) A kezdo6jatékos vegyen el 5 érmét, majd az éramutaté jarasa
szerinti irdnyban haladva minden jatékos 1 érmével tébbet.
Tehat egy négyfds jatékban az kezddjatékos 5, a masodik 6,
a harmadik 7, az utolsé jatékos pedig 8 érmét kap.

B, A megmaradt érméket tegyétek egy kupacba, minden
jatékos szamara kénnyen elérhetd helyre, kialakitva egy

kozos készletet.




ELOKESZULETEK

© Jatékosok szama és tulajdoni lapok

Amikor 4-en jatszotok, a teljes 9x9-es méret( varostablat és
mind a 81 telket haszndljatok (A-/ osz/lopok és 1-9 sorok). Ha
kevesebben jatszotok, a varostabla kisebb részét hasznaljatok,
és egyes sorokban és oszlopokban 1évé telkek nem szamitanak.
A jatékosszamtol fliggdéen néhdny tulajdonilap-kartyat el kell
tavolitani a jatékbal:

A) 4 jatékos esetén a teljes varostablat és dsszesen 81 telket
haszndltok 9x9-es elrendezésben.

B) 3 jatékos esetén tavolitsatok el az 6sszes . feliratu
tulajdonilap-kartyat. 64 telket hasznaltok 8x8-as
elrendezésben.

C) 2 jatékos esetén tavolitsatok el az 6sszes FIY és [
feliraty tulajdonilap-kartyat. 49 telket hasznaltok 7x7-es
elrendezésben.

© Tulajdoni lapok

Keverjétek meg a megmaradt tulajdonilap-kartyakat, és

osszatok 6-ot minden jatékosnak. Ezek a kartyak és a jaték sordn
megvasarolt tulajdoni lapok alkotjdk majd a sajat paklitokat.

Ha barmikor kérdéses lenne, hogy egyes telkek melyik jatékoshoz
tartoznak, csak nézzétek at ezeket a paklikat.

@ Telekjeldlok

Tegyetek 1-1 sajat szinl telekjel6l6t a kiosztott tulajdoni
lapjaitokhoz tartozo telkekre a vdrostablan. Ezutan 6sszesen
2 telekjeldld marad a jatékostablaitokon.

© Telekkodnyvtibla

Osszatok szét a megmaradt tulajdoni lapokat harom, nagyjabdl
egyforma paklira. Az egyes paklikat tegyétek a telekkonyvtabla
1., 2. és 3. évhez tartozé mezbire.

© Eladoé telkek

Fedjetek fel 6 tulajdoni lapot az 1. évhez tartozé paklibdl,
és tegyétek azokat képpel felfelé a telekkdnyvtabla

Eladd telkek” tertletére.



A jaték harom szakaszra oszlik, melyek mindegyike egy-egy évnek felel meg.

Minden év tébb fordulobdl ll, és egy forduldban minden jatékos korénként
egy akcidt hajt végre, a kezdéjatékossal kezdve, majd az dramutatd jardsa
szerinti irdanyban haladva. Egy év addig folytatodik, amig el nem fogynak az
adott évhez tartozé tulajdoni lapok (az,,elado telkek” terileten 16vd kartyakat
is beleértve).

Minden év végén rogzititek a megszerzett presztizspontokat a pontozoétablan.
A harmadik év pontozasat kdvetben a jaték véget ér.

EGY JATEKOS KORE: AKCIOK

A korédben valasztanod kell 7-et
az alabbi akciok koziil. Az akcidd
végrehajtasat kdvetden a kdrddnek
vége, és a téled balra 016 jatékos
kore kdvetkezik.

A sarga @ jatékos ugy dént, hogy a

AKCIO: BEVETELSZERZES

Kérvényezheted a varosi kdzgydiléstol, k6rében bevételt szerez. 5 érmét kap, és
hogy tdbb forrast biztositson a tovdbbi 3 érmét a varostablan felépitett
szamodra. Ha igy teszel, kapsz 5 kereskedelmi éplleteiért.

érmét a kozos készletbol. Ezen kiviil Osszesen 8 érmét vesz el a k6z6s

megkapod a vdrostdblan felépitett készletbdl, és a készletébe helyezi.
kereskedelmi épiileteiden lathato
érméket is.

a EGY HASZNOS TANACS!
Az érmék szama nem korlatozott. A jatékostabladon is nyomon kovetheted, hogy mennyi

Ha elfogyndnak, hasznaljatok érmét kapsz a megépitett épuleteid utan. Ezt mas

barmilyen helyettesitét a potlasukra. épllettipusok esetén is megteheted.




A sarga @ jatékos szeretné megvasarolni a B2-es telket, ezért
befizet 6 érmét a kbzds készletbe (W), majd elveszi a kartyat a
telekkényvtablardl, és a sajat paklijara teszi B). Ezutan balra
csusztatjia a magasabb kéltségl kartyakat a telekkényvtablan
¢), és felfed egy uj tulajdoni lapot az aktualis év paklijabdl a
10 érmés mezére (). VEgul lerak egy sdrga telekjeldlét a B2-es

telekjel6léd a varostablan van. telekre a vérostablan .

Megvdsarolhatod barmelyik elérhet6 NV B
tulajdonilap-kartyat a telekkdnyvtablarol. >3
Ehhez kdvesd az aldbbi Iépéseket:

1 Fizesd be a valasztott tulajdoni lap
folott jelzett értéki érmét a kozos
készletbe.

2 Vedd el a tulajdoni lapot a
telekk6ényvtablarodl, és tedd
a sajat paklidra.

3 Csusztasd balra a magasabb kéltségu
tulajdoni lapokat a telekkényvtablan.

4 Fedj fel egy uj tulajdoni lapot az
aktudlis év paklijabadl, és helyezd
a 10 érmés mezére.

B Tedd egy telekjelolédet a megvasarolt sl B
telekre a varostablan. = - N . Q

N S W W B
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a Ha felhuztatok az aktualis év utolsé tulajdoni

B1 (1

lapjat a paklibdl, az év végéig mar ne toltsétek
fel a telekkényvtdbla ,elado telkek” tertletét.

A3 B3 (3 D3
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AKCIO: EPULET EPITESE

Csak a tulajdonodban 1évé telkekre épithetsz épiiletet.

A sarga @ jatékos ugy dént, hogy atépit ket
szomszédos éplletet: eqy kaveézot és eqy lakdhazat
(1 telek méretliek), és eqy 2 telek méretli szobrot pit
a helytkre. Visszaveszi a kavézot és a lakdhazat, és a
nagyobb épliletet lehelyezi a meglresedett telkekre.

Minden jatékosnak van egy 24 épiiletbdl allo sajat készlete. Az egyes
épliletek eltér6é formajuak és méretiiek. Egy épiilet megépitéséhez
kell legyenek olyan szomszédos telkek a tulajdonodban, amelyek
elhelyezkedése megdfelel az épiilet formajanak.

Ezt az atépitést azért hajthatja végre, mert az uj
épllet nagyobb méretd, mint a lecserélt épliletek
barmelyike. A lakohazat és a kavézot késébb ujbol
megépitheti.

Valaszd ki a jatékostabladrol azt az épiiletet, amelyiket meg
szeretnéd épiteni. Helyezd az épiiletet a varostabldra, az épiilet

formajanak megfelel6 telkekre. A telekjeldl6ket tedd vissza a a Sosem épithetsz 4t egy azonos vagy nagyobb méretti
jatékostabladra, ezeket késobb ujra hasznalhatod. épuletet, tehat nem épithetsz at egy 4 telek méretd

bevasarlokozpontot vagy egy 3 telek méretl éttermet egy
A tulajdonodban lévé barmelyik telekre épithetsz, minden megkotés 3 telek méret(i szallodara.
nélkil. A kordbban megépitett épliletedet is ,,atépitheted”, de
csak akkor, ha az Uj épiilet nagyobb, mint barmelyik épiilet, amit
atépitesz. Az épiilet tipusa nem szamit.
Mindegyik épiilettipus korlatozott szamban all rendelkezésre. EGY HASZNOS TANACS!

Az épliletek épitésének nincs koltsége. A varos kozgylilése

Nem épithetsz olyan épiiletet, amelybdl nincs a jatékostabladon. = N A i X >
biztositja az épitéshez szilkséges anyagokat és munkaerét.

LAKOEPOLETEK EPITESE

Altaldban egy épiilet megépitésekor semmi sem torténik,

azonban amikor egy lakéépiiletet épitesz vagy tdvolitasz
el o, frissitened kell a népességsavot rl\ , hogy az aktualis
lakoépiileteidben 1évé polgdrikonok 6sszértékét mutassa.




PELDA

EPOLETEK ATEPITESE A sdrga @ jatékos tulajdondban dll egy 2 telek méret( tizlethdz és a 2
szomszeédos sdrga telekjeldlovel elldtott beépitetlen telek, ezért ugy dént,
hogy a kérében az (zlethaz egy részét atépitve eqy 3 telek méreti szallodat
éplleteid helyére. Vedd le a lecserélt épiiletet a épit W), Az dtépités kévetkeztében a H2-es telek megiresedik, ezért lehelyez
varostablarol, és tedd vissza a jatékostabladra, oda egy telekjelél6t ®), jelezve, hogy még mindig a tulajdondban van.

az esetlegesen levett telekjeldléiddel egyiitt. Az lzlethaz lapkdjat visszateszi a jatékostablajara, késébbi haszndlatra (©.

Ezeket kés6bb Ujra haszndlhatod.

Uj épiileteket épithetsz a mar a varostablan lévé

Ha atépited egy épiileted, a sajat telkeid
tovabbra is a tulajdonodban maradnak.
Helyezz telekjel6l6ket azokra a telkekre,
amelyek az atépitést kovet6en megiiresedtek.

a Ha az atépités sordn egy vagy tobb telek meguresedik, kell
legyen elég telekjel6l6 a jatékostabladon, hogy lehelyezd
ezekre a telkekre, ellenkezé esetben nem valaszthatod ezt
az akciot.

[ 4 [ 4 [ 4
\J \
[ ]
Amint a tulajdoni lapok aktualis paklija kifogyott, az év hamarosan

véget ér. Folytassatok a koreiteket a szokdsos médon, beleértve
a telekvasarlast is, amig meg nem vasaroljatok az ésszes elérhetd

tulajdoni lapot a telekkényvtablarol. EGY HASZNOS TANACS!

Minden évhez taldltok egy gyors pontozasi attekintést

Amikor megveszitek az utolsé tulajdoni lapot, ne téltsétek ujra =l e e

a telekkényvtablat.

Miutan a telekkonyvtdbla kilrdlt, minden jatékos végrehajt még egy
utolsé koért (beleértve azt a jatékost is, aki az utolso telket megvasarolta),
amelyben bevételt szerezhet vagy épuletet épithet.

Amint ez az utolsé forduld is véget ért, presztizspontokat kaptok =L E— st
az dltalatok épitett hdromféle épllettipus utan - lakdéplletek, —— .
kereskedelmi épuletek és kdzépiletek. Emellett begydijtitek a
kereskedelmi éplleteitekért jard érméket is.

ELADOTELKEK -
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LAKOEPOLETEK PONTOZASA

Szamoljatok 6ssze a vdrostdblan 1évo lakoépiileteitekben 1évé

polgdrok szamat, majd ellendrizzétek, hogy a megfelel6 mezén
van-e a jel6l6tok a népességsavon.

A legtobb polgarral rendelkez6 jatékos az aktudlis népességével
megegyez6 szamu presztizspontot kap, tovabba megkapja
a népességbonuszt is. Ez a bonusz minden évben valtozik.

A t6ébbi jatékos annyi presztizspontot kap, ahany polgdra van
a hépességsdvon 6t megel6z6 jatékosnak.

PELDA

Véget ért az 1. év, a pontozas kodvetkezik:
Alila 6 jatékosnak 13 polgdra van.

A zold Q jatékosnak 10 polgdra van. A sarga jatékosnak O polgara van.

ktualis népességeét (13)

savon elotte 16Vo jelolo
otlendl elétte, gy a zold

A piros G jatékos ugyancsak 13 presztizspontot kap. A piros jelblé ugyanazon
a mezon all, mint a zold, ezért ugyanannyi pontot ,<c,r/)mc7/«<

Asdrga Jatékos nem kap semmit, mivel le

avra kerulfo

clkeznie kellene
ahhoz, hogy a jeléldje a népességs

és pontokat kaphasson

Legalabb 1 polgarral rendelkezned kell ahhoz, hogy presztizspontot

kapj a népességsav utan. Ha nincsenek lakéépuleteid, nem kapsz pontot
a népességedért az év végén.

)

A piros @ jatékosnak is 10 polgara van.

Az egyes évek népességbonusza:

1.EV 2.EV 3.EV

O O

EGY HASZNOS TANACS!

Dontetlen el6fordulhat. Ha két vagy tobb jatékos ugyanazon a mezén
all a népességsavon, mindannyian ugyanannyi pontot kapnak.

W PRESZTiZSSAV
B 6
B 16 17 19 20
23 26 271 28 29 EO
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PONTOZAS

KOZEPOLETEK PONTOZASA

A megépitett kozépileteiden lathaté ikonok alapjan
kapsz presztizspontokat.

A kozépliletekért jellemzé6en a varostablan veliik
élszomszédos mas épiiletek alapjan kapsz pontokat.

Nem szamit, hogy a szomszédos épiiltek melyik
jatékos tulajdonaban vannak. A kézépiileteid
barmelyik szomszédos épiiletért pontot adnak,
nemcsak a sajatjaidért!

PELDA

A sdrga .5:7 jatékos épitett egy 2 telek méreti
iskolat, amelyért a vele szomszédos éplletek
minden polgara utan 1 presztizspontot kap.

A piros ‘ Jatékos 6 polgaros tarsashaza
szomszédos az iskoldval, ezért a sérga [
jatékos 6 presztizspontot kap.

PELDA

A sdrga () jatékos épitett eqy 1 telek
meéretd iskoldt, amelyért a vele szomszédos
éplletek minden masodik polgara utan kap 1
presztizspontot.

Asdrga [ jatékos épitett eqy 4 polgaros
szallodat az iskoldval szomszédosan, ezért

a sarga | jatékos 2 presztizspontot kap.

A szomszédos lakéépiileteken
lathat6 polgarok szama alapjan

kapsz pontokat. A szomszédos kozépliletek

szama alapjan kapsz pontokat.

A szomszédos lakéépiileteken
lathat6 polgarok szamanak
fele utan kapsz pontokat
(lefelé kerekitve).

A szomszédos épliletek
szama alapjan kapsz pontokat,
a tipusuktdl fliggetleniil.

A szomszédos kereskedelmi
éplileteken lathato érmék
szama alapjan kapsz pontokat.




k PONTOZAS / KOVETKEZO EV « \\\‘\ N \\\ \
KERESKEDELMI EPOLETEK PONTOZASA KOVETKEZO EV

Vegyél el annyi érmét a kozos készletbdl, amennyi a sajat

megépitett kereskedelmi épiileteiden lathato (ugyandgy, mint a z 2 z

bevételszerzés akcio valasztasakor, de itt a tovabbi 5 érmét nem Az AK“"AI-IS Ev VEGE

kapod meg). Egy év addig tart, amig el nem fogynak az adott évi
tulajdonilap-kartyak a telekkdnyvtablardl. Miutan a
telekkdnyvtabla kitrult, minden jatékos végrehajt még
egy utolso kort (beleértve azt a jatékost is, aki az utolso
telket megvasarolta), amelyben bevételt szerezhet vagy
épuletet épithet. Miutan ez az utolsoé forduld is véget ért,
pontozzatok le az évet.

Ezen kiviil a varosban 1évé némelyik kereskedelmi épiiletért
presztizspontot % is kapsz. A kereskedelmi épliletekért jaro
presztizspontok a jatékostablan lathatok.

A 3. év pontozasakor a kereskedelmi éplileteidért jaré érmék
helyett bonusz presztizspontokat kapsz (a jatékostablan jelzett
presztizspontokon feliil). Példaul az utolsé évben az lizlethazak

Amikor valaki megvasarolja az utolso tulajdoni lapot,
dsszesen 3 presztizspontot érnek.

a kezddjatékos-jeld16t adjatok az utolso tulajdoni lapot
megvasarlé jatékostol balra Gl6 jatékosnak.

1ES2.EV

TULAJDONI LAPOK FELTOLTESE

2 Y presztizspont . Miutan minden jatékos begyljtotte a presztizspontokat
és érméket, toltsétek fel a telekkdényvtabla ,elado telkek”
tertletét a kdvetkezd év paklijanak kartyaival. Ezutan
kezdjétek el a kdvetkezd forduldt az Uj kezddjatékossal
kezdve. Kezdédik a kdvetkezd év!

2 * presztizspont

e — P ——



-4 o A jaték a 3. évet kdvetben véget ér.
A JATEK VEGE Az utolso év pontozasakor is megkapjatok a

presztizspontokat a szokdsos modon, két mddositassal:

MODOSITASOK A 3. EV PONTOZASAKOR:

KERESKEDELMI EPOLETEK: URES TELKEK:
Ermék begy(jtése helyett az utolsé évben a kereskedelmi 1 pontot kapsz a varostablan 1évé minden telekjeldlédért
épuleteidért az érmék értékével megegyezé szamu (amelyek a tulajdonodban 16vé (ires telkeket jeldlik).

bonusz presztizspontot kapsz (a jatékostablan jelzett
presztizspontokon felil).

1 * presztizspont

2 * presztizspont

S

@ 19 presztizspont

A Gvﬁz‘-Es_ A legtobb presztizsponttal rendelkezé jatékos elnyeri a varos f6épitésze
® cimet! Dontetlen esetén a legtobb érmével rendelkezé jatékos a gydztes.

4 I 4 Ha mar jobban megismerkedtetek a jatékkal,
SZABALYVALTOZAT és készen alltok Ujabb kihivdsokra, probaljatok

Ki a kbvetkez6 szabalyvaltozatot.

TULAJDONI LAPOK KIVALASZTASA

Ez a szabdlyvaltozat médositja a jaték elékészileteit, hogyha szeretnétek kicsit tobb déntést

a jaték kezdetén (draft):

A normal jatékhoz hasonldan keverjétek meg a tulajdonilap-kartydkat, és osszatok 6-ot minden
jdtékosnak, ezuttal képpel lefelé. A kiosztott kartydkat vegyétek a kezetekbe ugy, hogy

a tdbbi jatékos ne |athassa azokat.

Ezutan egyszerre valasszatok ki 1-et a kezetekben [évé tulajdonilap-kartyak kézil, és tegyétek
magatok elé képpel lefelé. Amint minden jatékos valasztott, egyszerre fedjétek fel a kivalasztott
kartyat, majd tegyetek telekjel6ldt a kartyanak megfeleld telekre a varostablan, a tulajdoni lapot
pedig tegyétek a sajat paklitokba.

Ezutdn a kezetekben maradt kartydkat adjatok at a téletek balra 6 jatékosnak.

Ezt a folyamatot addig ismételjétek, amig az 6sszes kartya gazddra nem taldl. A kivalasztast
koévetden minden jatékosnak 6 Ures telke lesz a varostablan és 6 tulajdoni lap lesz a sajat
paklijaban.
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~ EPITESI KODEX

EPITESI KODEX
Ebben az utmutatéban megismerkedhetsz
a jaték épuletlapkaival és a jatékostablad el6készitésével.

LAKOEPOLETEK KOZEPULETEK
O 1% 2 kis lakohaz 1 telek O % 1piac 1 telek
O 24 2 lakohaz 2 telek O £ 1sz0bor 1 telek
O Li 2szalloda 3 telek O % 1iskola 1 telek
© 6% 1lakopark 4 telek O % 1park 1 telek
© 64 1tirsashaz 4 telek O %4 1piactér 2 telek
o "“’ﬁ 1 szobor 2 telek
o % 1 park 2 telek
KERESKEDELMI EPOLETEK Q@ % 1iskola 2 telek
@ 10 2 kis kavézo 1 telek

O 10 2 izlethaz

O 20 1 étterem

O 20 1 gyorsétterem

0 306> bevasarlokdzpont
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