


BEVEZETES

Nap mint nap érkeznek uj erdélakok és veliik egyiitt 1j Gtletek Ujliget vasutallomasara! Orokvolgy
elsé hivatalos varosaként Ujliget igencsak vonzo uti célla nétte ki magat, ahol szamtalan izgalmas
felfedezni valo dolog var! Csalogasd varosodba az ¢rdeklédd latogatdkat, adj le foglalasokat, utazz
messzi foldekre vonatjegyeddel, és épitsd fel a legszebb varost, amit Orokvolgy valaha latott!

A Ujliget 59 wj erdélako- és épitménykartyat ad a paklihoz, jelentés mértékben névelve a stratégiai
dontések ¢s kombinaciok szamat. Az uj arany ajtokorongok segitségével az alapjaték kartyaival

is kombinalhatod ezeket a kartyakat, ezzel 1, izgalmas szinergiat 1étrehozva régi és uj kartyak
kozott. A latogatokartyak uj pontszerzési lehetoséget kinalnak a jaték végén, a vonatjegyek és
foglalopecsétek pedig minden eddiginél fontosabba teszik dontéseid idézitését.

Késziilj fel, mert egy egészen 0j Everdell élmény var, amely még sok-sok évszakon at fog
gyonyorkodtetni! Koszontiink Ujligetben!
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ELOKESZULETEK

Készitsétek elo a jatékot az alapjaték szabalyai
szerint, az alabbi modositasokkal. Az Ujliget
elokésziiletei alapvetden ugyanugy néznek ki
egy és tobb jatékos esetén is, kivéve ott, ahol
ezt kiilon feltuntetjiik.

Tlesszétek az Ujliget allomastablajat az
alapjaték tablajanak jobb oldalahoz.

? Keverjétek az Ujliget T szimbélummal
ellatott 4y erdolako- €s épitménykartyakat az
alapjaték paklijaba, miel6tt huznatok beldle.

Keverjétek meg a latogatokartyakat.
Osszatok két, nagyjabol egyforma méretii
paklira, €s tegyétek képpel felfel¢ az
allomastabla peronjara.

a Huzzatok 3 kartyat a paklibol €s tegyétek
kéipel telfel¢ az allomastablara.

Tegyétek a Vagonlapkékat a zsakba,
huzzatok ki 3-at, és tegyetek egyet-egyet
mindhéarom tires vagonra az allomastéablan.

0 Adjatok minden jatékosnak 3 arany
ajtokorongot.

Egyszemélyes jdték: Varjihdj nem kap arany
ajtokorongot.

Tovabbi valaszthaté elokésziiletek:

A Ujliget tobb modult is kinal, amelyet
hozzaadhattok a jatékhoz, amikor az
alapjatékkal, vagy valamelyik kiegészitdjével
egylitt jatszotok. Amikor az allomastablaval,
vagy a teljes Ujliget kiegészitdvel jatszotok,
azt javasoljuk, hogy ne adjatok a jatékhoz a
Gyongypatak €s a Fagybérc kiegészitoket.

Vonatjegyek: Adjatok minden
jatékosnak egy-egy vonatjegyet, kimend jarat
oldalaval felfele.

. Foglalopecsétek: Adjatok minden
jatékosnak egy-egy foglalopecsétet, a —&J
oldalaval felfelé.

Egyszemélyes jaték: Varjuhdj nem kap sem
vonatjegyet, sem foglalopecsétet.

Q Erdei helyszinek: A Ujligetben talalhato
3 erdei tisztas kartya az Ujliget R szimbo-
lummal van megjeldlve. Az elokészuletek
soran ezeket a kartyakat osszekeverhetitek a
tobbi erdet tisztas kartyaval.

@ Kiilonleges események: A Ujligetben
talalhato kiilonleges eseménykartyakat tetszés
szerint adhatjatok hozza a jatékhoz:

- A Ujliget kiegészitd kartyait
osszekeverhetitek a tobbi kiilonleges
eseménykartyaval, majd abbdl huzhattok.

« Huzhattok 2 kartyat az Ujliget kiegészitd
kulonleges eseménykartyai, és 2 kartyat
az alapjaték kulonleges eseménykartyai
kozul.

« Huzhattok csak az Ujliget kiegészitd
kulonleges eseménykartyai koziil.

Megjegyzés: Mivel az Ujliget kiegészitd sok
U erddlako- és épitménykartyat ad a paklihoz,
javasoljuk, hogy tavolitsatok el azokat a
kulonleges eseménykartyakat az alapjatékbol,
amelyek konkrét kartyakat adnak meg
feltételkent, miel6tt huznatok beldlik. (Ilyenek
példaul a Szarnyas Orvosi Szolgalat vagy Az

Elhunytakra Emlékezve kartyak.)



Tavolitsatok el a Mozdony kartyakat,
majd keverjétek a tobbi wjligeti erddlakot
és épitményt a pakliba, és adjatok minden
jatékosnak 3 arany ajtokorongot.

o Eseménylapkak: Az Ujliget 2 1
eseménylapkat ad a jatékhoz. Tegyétek ezeket
a tablara, a folyo menti helytikre. Ezzel
emelkedik a jatékban 1évo eseménylapkak
szama. Ha a Gyongypatak kiegészitdvel
jatszotok, ne hasznaljatok sem ezt a két uj,
sem az alapjaték eseménylapkait.

Valaszthaté Ujliget-kartyak: a kiegészité

0 kartyai hasznalhatok minden més Ujliget-
tartalom nélkiil is. Ha csak ezekkel a kartyakkal
szeretnétek kibdviteni az alapjatékot:
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UjLiGeT
VASUTALLOMAS

Ujliget Orokvolgy nyiizsg, folyamatosan
novekvod varosa. Most, hogy a vasuti rendszer
kiépitése elkésziilt, sok-sok uj erddlakod
érkezik vj otleteivel egytitt Smaragdvolgybe.

Az Ujliget vasttallomas szamos izgalmas j
lehetdséget biztosit, ezzel tovabb bovitve a
dontések mélységét.

AZ ALLOMAS KARTYAI

Az allomastablan képpel felfelé 1évo
erddlako- és épitménykartyak ugyanugy
milkodnek, mint a Nagymezd kartyai,
ugyanugy kijatszhatod azokat sajat korod
soran. Amikor egy allomastablan lévo
kartyat jatszol ki, megkapod a mellette allo
vagonlapkan 1évé jutalmat.

Ezt a jutalmat azutin kapod meg, hogy
teljesen végrehajtottad a kijatszott kartya
hatasat, ¢s minden mas kartyaét, amit

a kijatszott kartya esetlegesen aktivalt.

Miutan megkaptad a jutalmat, dobd el a
vagonlapkat, majd huzz helyette egy Gjat a
zsakbdl. Ezutan toltsd fel a kijatszott kartya
helyét is egy Uj kartyaval a paklibol.

Az allomastablan 1évé kartyak nem
mindstlnek Nagymezon 1évo kartyaknak,
ezért nem is lehetnek rajuk hatéssal olyan
kartyak, amelyek a Nagymezdn 1évo kartyakra
vannak hatéssal (példaul a Fogado).

A DOMBTETO

Amikor munkast kildesz a Dombtetore,
valassz 3 kartyat a Nagymezorol és/vagy
az Allomasrdl, és dobd el azokat. Toltsd fel
az eldobott kartyak helyét uj kartyakkal a

paklibol, majd huzz 3 kartyat a kezedbe a
Nagymezo6rdl és/vagy az Alloméasrol.

Miutan felhtiztad a kartyakat, megkaphatod
az egyik vagonlapkan lathato jutalmat. Dobd
el a kivalasztott vagonlapkat, és huzz helyette
Ujat a zsakbol.

Majd toltsd fel a felhuzott kartyak helyét.

A Dombtet6 egy kozos helyszin, igy egyszerre
tobb munkas is allhat rajta, am egy jatékosnak
egyszerre csak 1 munkasa tartézkodhat ezen a
helyszinen.

Miutan a
Hélégballont
kijatszottad
avarosodba
kapsz 1 pont]efzé
korongota
mellette év

vagonlapka miatt.

Dombtetd

Latogatd-
kartyak

Vagonlapkak




LATOGATOK A latogatokartyak csak akkor érnek pontot,

‘ ) ha teljesited a rajtuk 1évo feltételeket.
Sajat korod soran az Alloméasra kildheted

egy munkasodat, hogy kapj egy latogatot. Amikor valamelyik latogatokartyakbol allo
A latogatokartyakon feltiintetett pontokat pakli elfogy, toltsd fel azt: keverd tjra a
akkor kapod meg, ha a jaték végén teljesited ~ latogatokartyak dobopaklijat, valaszd szét
az azokon 1évo feltéteket. két, nagyjabdl egyforma méreta paklira, az

egyiket tedd az tires pakli helyére, a masikat
pedig tedd a masik pakli megmaradt kartyai
ala.

Megjegyzés: ha egy latogatdkartya
feltételei kozt ,,megmaradt” nyersanyagok
szerepelnek, azokat nem kell elkoltened, €s
mas jaték végi bonuszpontokat is szerezhetsz ~ Megjegyzés: Az eldobott vagonlapkakat csak
veliik. (Példaul olyan kartyakkal, mint akkor tegyétek vissza a zsakba, ha a zsak
amilyen a Pék.) kitralt.
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A latogatokartyak megszerzésének menete:

* Tedd 1 munkasodat az allomasra. Az
allomas egy kozos helyszin, igy egyszerre
tobb munkas is allhat rajta, am egy
jatékosnak egyszerre csak 1 munkasa
tartézkodhat ezen a helyszinen.

* Valassz 1 felfelé forditott latogatokartyat,
¢s dobd el képpel lefel€é a latogatokartyak
dobopaklijaba.

» Vedd el, és tedd a varosod mellé a 2
felfelé forditott latogatokartya egyikét.

« Megkapod az Allomason 1év6 egyik
vagonlapkan 1évé jutalmat. Dobd el a
vagonlapkat, és huzz a helyére egy Ujat a
zsakbol.




AZ UJLIGET KARTYAI (sranysini o)

Az Ujliget Kartyéit az alapjaték erd6laké-

¢s épitménykartydihoz hasonldan kell
kijatszani, azzal a kiilonbséggel, hogy ezek a
kartyak nem hasznélhatjak a hagyomanyos
ajtokorongokat. Helyettiik arany ajtékorongot
kell hasznalnod. Ezt jelzi a kartyakon 1évo
aranyszint lobogd. Az egyetlen kivétel ez
alél az Orskfa, amelyre Uyliget-erdélakot

0 . KLOMLEGES%RDGIAK?’ .
koltoztetve is tehetsz hagyomanyos e st i k26
ajtokorongot. kil oy SO, |

hogy az 0j Kartydl fig-gal olesobban
L r Trege 7 re r A J},‘tsz,— it
Arany a-]tOkorongOt Csak U]llget eI‘dOlak01 €S s bists kil
épitményei hasznélhatnak. Nem hasznalhatsz -

3-ndl ‘Eébb, arany ajtokoror.lg,ot. Ha eldobsz Ez a Feltaldld ingyen kijatszhatd, ha leteszel
egy kartyat, amin arany ajtokorong volt, nem  egyarany ajtékorongot egy kozigazgatasi (kék)
kapod vissza azt tipust épitményre, példaul az Oratoronyra.
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KULONLEGES EPITUENY

Nem foglal helyet a varosodban.

Aranyszini loboga

Az Orokfal lehet8séget ad arra, hogy ingyen
kijatssz egy virdgzas (lila) tipust erdélakée
(példaul a Kiralyt) a varosodba, feltéve, hogy
az Orokfalon nincs még ajtékorong, van még
szabad arany ajtékorongo(ii, és azt az Orokfalra
teszed.




VONATJEGYEK

Ez egy valaszthaté modul, amit a jatékhoz
adhatsz, amikor Everdellt vagy annak
barmely kiegészitdjét jatszod (fiiggetleniil
attol, hogy az Ujliget vasutallomast is
hasznalod-e). A vonatjegy felhasznalasaval a

jatek soran két alkalommal athelyezheted mar

lehelyezett munkasodat.

A korod soran az akciod lehet az,

hogy kimend jéaratra szolo vonatjegyedet
atforditod a masik oldalara, és atteszed 1 mar
lehelyezett munkasodat egy uj helyszinre.
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Miutan felkésziiltél a nyarra, a korod soran
az akciod lehet az, hogy eldobod a bejovo
jaratra sz6lo vonatjegyedet, és atteszed 1 mar
lehelyezett munkasodat egy 10y helyszinre.
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Amikor atteszed egy munkasodat, kdvetned
kell a munkasok lehelyezésére vonatkozo
szabalyokat. Az 0j helyszint a szokasos
modon aktivalod, mintha a hagyomanyos
modon tetted volna le a munkasodat.

Nem mozgathatod at vonatjeggyel a béka
nagykovetedet, nagy erdélakodat és az olyan
munkasaidat sem, amelyeknek véglegesen
egy helyszinen kell maradniuk.

FOGLALOPECSETEK

Ez egy valaszthaté modul, amit a jatékhoz
adhatsz, amikor Everdellt vagy annak
barmely kiegészitdjét jatszod (fiiggetleniil
attol, hogy az Ujliget vasttallomast is
hasznalod-e).

A korod soran egy 1j akeio is
rendelkezésedre all: kartya lefoglalasa.
Ehhez vegyél el 1 kartyat a Nagymezordl vagy
az Allomasrol, tedd a varosod mellé, és tedd ra
a foglalopecsétedet. Egy késébbi korod soran
kijatszhatod ezt a kartyat, 1 nyersanyaggal
olcsobban. Ez kartyakijatszasi képességnek
szamit. Miutan kijatszottad a kartyat, forditsd
foglalopecsétedet az ,.évszak™ oldalara. Nem
hasznalhatod ujra a foglalopecsétedet, amig fel
nem késziilsz a kovetkez évszakra.

Amikor felkésziilsz a kovetkezd évszakra:
» Ha van lefoglalt kartyad, most donthetsz
ugy, hogy eldobod, hogy foglaldépecséted
elérhetd legyen a kovetkezd évszakban,
egy masik kartya lefoglalasara.

 Ha foglalopecséted az ,.évszak™ oldalan
van, forditsd 4t a masik (—§&J) oldalara.

A foglalopecséteddel lefoglalt kartya nincs
sem a NagymezOn, sem az Allomason,

sem a kezedben tartott lapok kozott. Annak
kijatszasakor hasznalhatod a foglalopecsét
—@ képességét, vagy egy masik kartya-
kijatszasi képességet, de mindkett6t nem.
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A (Virdgfesztival kiegészitben bemutatott)
kulonleges képességek hasznalataval
minden jatékos egy kiilonleges képességgel
is rendelkezik. Ha Gigy dontotok, hogy
hasznalni szeretnétek ezeket a kartyakat,

az elokésziiletek soran keverjétek ossze a
tobbi kiilonleges képesség kartyaval. Minden
Jjatékosnak osszatok 2 kartyat, és mindenki
valasszon 1-et. Ha ebben a kiegészitében
talalkoztok el6szor kiilonleges képesség
kartyéakkal, csak 1-et osszatok minden
jatékosnak. Minden megmaradt kartyat
tegyetek vissza a dobozba. Emellett minden
jatékos tegye vissza a dobozba az Orokfa

. lavasz” felirata alatti, els6 munkasat.
Amikor kiilonleges képességekkel jatszotok,
mindenkinek eggyel kevesebb munkésa lesz.

* Mindegyik képesség a normal jaték-
szabalyon felul fejti ki hatasat, igy nem
valtoznak a munkasok alapjatékban
megismert funkcioi.

» Amikor kiilonleges képességekkel
jatszotok, nem kaptok munkast,
amikor a tavaszra késziiltok fel.

* A kilonleges képességek nem szamitanak

kartyakijatszasi képességnek”,
ezért kombinalhatok kartyakijatszasi
képességekkel.

* A kiilonleges képességek nem
kombinalhatok a Fagybérc kiegészitd
nagy erddlakaival.

ESEMENYLAPKAK

Az elokésziletek soran ezek a lapkak tovabb
novelik az elérhet6 eseménylapkak szamat.

A Nagyvaros eseménylapka teljesitésének
feltétele, hogy legalabb 15 kartya legyen a
varosodban. Ebbe beleszamit minden erddlakd
¢s épitmény is, ami nem foglal helyet, vagy
egy masik kartyaval egyiitt egy helyet foglal el.

’
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AREPLILES (

A Sétarepiilés teljesitésének feltétele, hogy
legalabb 3 viragzas (lila) tipusu kartya legyen
a varosodban.



EGYSZEMELYES (VARJUHA)
SZABALYOK AZ UJLIGETHEZ

Allitsak meg a vonatot!

Varjuhgj folytatja eddigi munkassagat,

¢s most Ujliget vasutallomasara probal

meg beszivarogni, az erdélakokat hamis
igéretekkel igyekszik sajat oldalara
csalogatni. Amikor megszokott taktikaja
csddot mond, nyilt rablashoz folyamodik.

El kell kergetned ezt a patkanyt egyszer s
mindenkorra, hogy tobbé ne térhessen vissza!

Amikor az Ujliget kiegészit6t egyediil
jatszod, az alapjaték egyszemélyes jaték-
szabalyai szerint jatssz, valassz a nehézségi
szintek kozul, €s egészitsd ki azokat az alabbi
szabalyokkal:

Latogaték: Amikor Varjuhgj felkésziil

a kovetkezo évszakra, add oda neki a
magasabb értékl latogatdkartyat. Dontetlen
esetén te dontheted el melyiket kapja.

A jaték végén Varjuha minden nala lévo
latogatokartya teljes pontszamat megkapja.
Allomason 1évé kartyak: Amikor az
allomasrol jatszol ki egy kartyat, Varjuhgj
kap 1 pontjelzd korongot. Ezutan Varjuhéj
jatszik ki egy kartyat az alapjatékban
ismertetett, erre vonatkozo szabalyai szerint.

Arany ajtékorongok: Amikor arany ajto-
korongot hasznalsz fel, Varjuhdj a kovetkezo
jutalmat kapja a kozos készletbdl:
» Elsé arany ajtokorong: nem kap
jutalmat.

» Masodik arany ajtokorong: 2 pontjelzd
korongot kap.

» Harmadik arany ajtokorong: 3 pontjelzd
korongot kap.

Vonatjegyek: Amikor felhasznalod
kimend vagy bejovo vonatjegyedet, dobj

a nyolcoldalu kockaval — Varjuh4j a dobas
eredményétdl fiiggden jutalmat kap:

1: nem kap jutalmat.

2-3: 1 pontjelzé korongot kap.

4-5: 2 pontjel z6 korongot kap.

6-7: Kyjatszik 1 kartyat a szokott modon.
8: Kap 1 pontjelz6 korongot, és kijatszik
1 kartyéat a szokott modon.

Foglalopecsétek: Miutan kijatszottal egy
foglaldpecséteddel lefoglalt kartyat, Varjuhaj
kijatszik egy kartyat a szokott modon. Ezutan
csapj fel 4 kartyat a paklibol: ha van koztik
olyan szin( kartya, mint amilyet Varjuhg

az elébb kijatszott, kijatssza az egyezo szinli
felcsapott kartyat is. Ha tobb felcsapott
kartya szine is megegyezik, te dontheted

el, melyiket jatssza ki. A masik 3 felcsapott
kartyat dobd el.

Megjegyzés: Varjuhgj az elokésziiletek soran
nem kap sem arany ajtokorongokat, sem
vonatjegyet, sem foglalopecsétet.
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A KARTYAK LEIRASA

KULONLEGES KEPESSEGEK

Csigak: Az clokésziiletek soran huzz 7 kartyat anélkiil, hogy megnéznéd azokat, ¢s képpel
lefel¢ alkoss beldlik egy kiilon paklit a jatékteredben. Amikor egy ellenfeled kijatszik egy
termelés (z6ld) tipusa kartyat, miutan teljesen végrehajtotta annak hatasat, adhatsz neki 1
kartyat a paklidbol, anélkiil, hogy megnéznéd azt, hogy cserébe te is aktivalhasd ellenfeled
¢ppen kijatszott termelés (zold) tipusu kartyajat. Ha ellenfeled keze tele van, dobd el a
kartyat, amit adnal neki. A termelés (zo6ld) tipusu kartya végrehajtasakor ellenfeled varosanak
kartyait vedd figyelembe, ha sziikséges. Ha a 7 kartyabol allo paklid elfogyott, nem
hasznalhatod tobbet ezt a képességet. Nem aktivalhatod ezzel a képességgel ellenfeled Bank,
Raktar, Varjuhgj a garazda, vagy barmilyen legendas kartyajat.

Denevérek: Miutan kijatszottal egy kartyat, és teljesen végrehajtottad annak hatasat,
clvehetsz legfeljebb 1 kartyat a Nagymezorol, és képpel lefelé a varosod mellé teheted.

Az igy 0sszegyujtott kartyaid kupaca a levéltarad. Késobbi koreid soran az akciod lehet

az, hogy kijatszod a levé€ltarad barmelyik kartyajat. A levéltaradban I€vo kartyakat ugy kell
kezelni kartyakijatszasi képességek szempontjabol, mintha a kezedben, a Nagymezoén vagy
az Allomason lennének (példaul a Fogadd vagy a Szalloda), de nem dobhatod el azokat.

A levéltaradban I¢vo kartyakat barmikor megnézheted.

Macskak: Olyan erdei tisztasra, folyoparti helyszinre vagy akcio (voros) tipusu kartyara
is helyezhetsz le munkast, ahol all mar ellenfeled munkasa. Ez érvényes mind a

tablaval ellatott, ¢s az anélkiili akcié (voros) tipusu kartyakra is. Igy, ha ellenfeled leteszi
egy munkasat a Kiralyné kartyara a varosaban, egy késébbi kor soran te is odateheted egy
munkasodat. Ha ellenfeled elmozgatja munkasat a kartyarol, a te munkasod tovabbra is
lehelyezettnek szamit azon kartyan, ezzel blokkolva a helyszint. Amikor egy munkasodat
egy ellenfeled varosaban 1év akeid (voros) tipusu kartyara teszed, ugy hajtsd végre a
kartya képességét, mintha a te varosodban lenne, leszamitva azt, hogy ha ez egy nyitott
akcio (voros) tipusu kartya, ellenfeled megkapja az érte jaro pontjelzé korongot a kozos
készletbdl. Ha munkasodat egy olyan helyszinre teszed, ahol az végleg ottmarad, akkor
tényleg ott is marad. Nem latogathatod meg ellenfeleid Kalozhajo, Kapolna, Raktar vagy
barmilyen legendas kartyajat.

Méhek: Amikor egy nem termelés (z6ld) tipusu erddlakot vagy épitményt jatszol ki,
miutan teljesen végrehajtottad annak hatasat, eldobhatsz 1 kartyat a kezedbdl, hogy aktivalj
egy termelés (zold) tipust kartyat a varosodban (kivéve legendas kartyat). Ezt a képességet
0sszel nem hasznalhatod.




EROOLAKOK

Biivész: Amikor kijatszod, majd minden termelési fazisod sordn, eldobhatsz 1 erdélakot vagy
épitményt a varosodbol, hogy kapj 1 pontjelz6 korongot és 1 barmilyen nyersanyagot.
A Blvész nem dobhatja el sajat magat.

Diplomata: Miutan kijatszottal egy erddlakokartyat, adhatsz 1 kartyat barmelyik ellenfelednek.
Ha igy teszel, kapsz 1 pontjelz6 korongot, és hizhatsz 1 kartyat a paklibol. Ha minden ellen-
teled keze tele van, eldobhatsz 1 kartyat ahelyett, hogy odaadnad azt egy ellenfelednek, és igy
is megkapod a jutalmat.

Feltalalé: Amikor kijatszol egy erddlako- vagy épitménykartyat, eldobhatod ezt a Feltalalot
a varosodbdl, hogy az uj kartyat altalad valasztott 3 nyersanyaggal olcsébban jatszd ki.
Ezeket a nyersanyagokat nem kapod meg. Ez a kartya nem hasznalhat6 mas kartyakijatszasi
képességgel egyiitt.

Forgacskovacs: Amikor ide teszed egy munkésodat, aktivalhatsz 2 kiilonbozd, termelés (zold)
tipusu kartyat a varosodban. Nem aktivalhatsz legendas kartyakat.

Fotografus: A jaték végén lemasolhatsz 1 virdgzas (lila) tipusu kartyat egy ellenfeled
varosaban. A Fotografus 2 pontot ér, plusz a lemasolt kartya bénusz pontjait. A lemasolt
kartyéat a sajat varosod alapjan értékeld ki.

Kalauz: Amikor ide teszed egy munkasodat, lemasolhatsz egy akcio (voros) tipusu kartyat
egy ellenfeled varosaban, még akkor is, ha nincs rajta W8 tabla. Ugy hajtsd végre, mintha

a lemasolt kartya a te varosodban lenne. Egy kivétel van: ha egy masik Kalauzt masolsz le,
akkor leméasolhatsz vele egy akcio (voros) tipusu kartyat a sajat varosodban. Nem masolhatod
le a Kalozhajét, Kéapolnat, Kolostort, Temetdt, vagy barmilyen legendés kartyat.
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Kertész: Amikor kijatszod, aktivalhatsz legfeljebb 2 kiilonb6z6 termelés (zold) tipusu kartyat
a varosodban.

Kolté: Amikor kijatszod, vélassz egy szint. Huzd fel a Nagymezordl az 6sszes valasztott szinli
kartyat, de legfeljebb annyit, amennyi a kezedben elfér. Kapsz 1 pontjelz6 korongot minden
felhuzott kartya utdn. Miutan végeztél, toltsd fel a Nagymezot. Ha a Koltét a Nagymezorol
jatszottad ki, még azel6tt toltsd fel a Nagymezot, hogy végrehajtanad a Koltét.

Lampagyujtogaté: Amikor kijatszod, majd minden termelési fazisod soran, huzhatsz
2 kartyat a paklibdl, a Nagymezordl és/vagy az Allomasrol. Nem kell mindkét kartyat
ugyanonnan huznod. Ha csak 1 kartya fér a kezedbe, csak 1-et huzz fel.

Molnar: Amikor kijatszod, majd minden termelési tazisod soran, donthetsz gy, hogy
elkoltesz 1 kavicsot, hogy kapj 3 pontjelzé korongot.

Pék: A jaték végén 2 pontot ad minden megmaradt bogydd utan. Az alappontszaman tul
legfeljebb 6 pontot adhat.

Polgirmester: Amikor kijatszod, majd minden termelési fazisod soran, kapsz 1 pontjelz6
korongot. Ezutan kapsz 1 pontjelz6 korongot minden 5, a varosodban foglalt hely utan (lefelé
kerekitve). Nem szamitanak bele olyan kartyak, amelyek nem foglalnak helyet a varosodban,
mint amilyen példaul a Vandor vagy a Fout.

EPITMENYEK
Bank: Amikor kijatszod, majd minden termelési fazisod soran, tegyél 1 pontjelz6é korongot

a kozos készletbdl erre a Bankra. A kézben tarthato lapjaid maximalis szdma 1-gyel nd
minden, ezen a Bankon 1év6 pontjelzé utan.

Fout: Nem foglal helyet a varosodban. Eggyel noveli a varosodban 1évé helyek szamat.
Nem lehet lemésolni vagy eltavolitani, €s nem is aktivalhato ujra olyan kartyaval, mint
amilyen az Iranyt a Gyongypatak kiegészitdbol

Hélégballon: Amikor kijatszod, mésolj le egy vandor (barna) tipusu kartyat egy ellenfeled
varosaban. Aktivald ugy, mintha a lemasolt kartya a te varosodban lenne. Egy kivétel van: ha
egy masik Hélégballont masolsz le, akkor lemasolhatsz vele egy vandor (barna) tipusu kartyat
a sajat varosodban. Nem masolhatod le a Féutat, Romokat, Vasari bolondot, vagy barmilyen
legendas kartyat.

Konyvtar: A jaték végén 1 pontot ad minden kiilonb6z6 szini kartya utan a varosodban.
Igy az alappontszaman tul legfeljebb 5 pontot adhat.

Mozdony: Amikor ide teszed egy munkasodat, kijatszhatsz 1 kartyat az Allomasrdl 3 4ltalad
valasztott nyersanyaggal olcsobban. Ezeket a nyersanyagokat nem kapod meg. Ez a kartya nem
hasznalhato mas kartyakijatszasi képességgel egyiitt.



Mizeum: Miutén kijatszottal egy erddlako- vagy épitménykartyat, huzhatsz 2 kartyat a
paklibal.

Orokfal: A jaték végén 2 pontot ér minden 5, a varosodban foglalt hely utan (lefelé kerekitve).
Nem szamitanak bele olyan kartyak, amelyek nem foglalnak helyet a varosodban, mint
amilyen példaul a Vandor. Az Orokfal nem foglal helyet a varosodban.

Szalloda “@“ : Amikor ide teszed egy munkaésodat, kijatszhatsz egy erddélako- vagy épitmény-
kartyat a kezedbdl 3 altalad valasztott nyersanyaggal olcsébban. Ezeket a nyersanyagokat nem
kapod meg. Amikor egy ellenfeled egy Szallodadra teszi egy munkasat, 2 pontjelz6 korongot
kapsz. Bar a legendas kartyak nem szamitanak a kezedben tartott lapok koz¢, a Szallodaval
legendas kartyakat is kijatszhatsz. Ez a kartya nem hasznalhaté mas kartyakijatszasi
képességgel egyiitt.

Teahaz: Amikor kijatszod, majd minden termelési fazisod soran, adhatsz 1 kartyat barmelyik
ellenfelednek. Ha igy teszel, kapsz 1 pontjelz6 korongot, €és huzhatsz 1 kértyat a paklibol.

Ha minden ellenfeled keze tele van, eldobhatsz 1 kartyat ahelyett, hogy odaadnad azt egy
ellenfelednek, és igy is megkapod a jutalmat.

Teherkocsi: Amikor kijatszod, azonnal tegyél 2 faagat, 2 gyantat, 2 kavicsot €s 2 bogy6t

a kozos készletbdl erre a kartyara. Ezt csak egyszer tedd meg, a kartya elsé kijatszasakor.
Miutan ezt megtetted, majd minden termelési fazisod soran kapsz 2 nyersanyagot errdl a
kartyardl. Nem kell, hogy a 2 nyersanyag ugyanolyan legyen. Az ezen a kartyan maradt
nyersanyagok nem szamitanak a sajat készletedben 1év6 nyersanyagoknak olyan kartyak
szempontjabol, mint amilyen a Pék. Amikor egy Banyaszvakonddal lemasolod ezt a kartyat,
a 2 nyersanyagot ellenfeled Teherkocsijardl vedd el.

Uveghaz: Ez a kartya egy helyet foglalhat egy Gazdasaggal, de ez nem kotelezé. Amikor

kijatszol egy Gazdasagot varosodba, azt teheted egy Uveghazzal kozos helyre. Egy Gazdasag-
hoz csak egy Uveghaz tartozhat. Amikor kijatszod, majd minden termelési fazisod soran, hizz
1 kartyat, majd, ha egy helyet foglal el egy Gazdasaggal, kapsz egy barmilyen nyersanyagot is.

Varoshaza: Miutan kijatszottal egy épitményt a varosodba, adhatsz 1 kartyat barmelyik
ellenfelednek. Ha igy teszel, kapsz 1 pontjelz6 korongot, €s huzhatsz 1 kartyat a paklibol.
Ha minden ellenfeled keze tele van, eldobhatsz 1 kartyat ahelyett, hogy odaadnad azt egy
ellenfelednek, és igy is megkapod a jutalmat.
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