Urtis Sulinskas

A LEVELET 10+ | 30°
A POSTAS HOZZA.

’
A Nem mondod! versengé partijaték, amiben a jatékosok ‘ TARTOZEKOK
félreérthetetlen mondatokkal probalnak pontokat szerezni. §  « 10 tabla
irjatok olyan mondatokat, hogy még az egyik sz6 hianya se 10 filctoll
zavarja 6ssze a tébbieket! 55 kartya

1 dobdkocka

64 pontjelzé

1 kezdéjatékos-jelolé
Ez a jatékszabaly

JATEKSZABALY

ELOKESZULETEK

e Minden jatékos vegyen magahoz egy tablat és egy filctollat, és irja a nevét a tablajara.
o Helyezzétek a pontjelzéket és a dobékockat olyan helyre, ahol mindenki eléri.
e Keverjétek meg a kartyakat, majd az igy kapott paklit helyezzétek az asztal kbzepére.

e Az els6 forduldt az kezdi, aki kitaldlta, hogy ezt a jatékot jatsszatok. Ez a jatékos vegye magahoz
a kezdojatékos-jelolot.

Ezutan kévessétek az alabbi lépéseket.

1. LEPES FELKESZULES

A kezdéjatékos valaszt egy szamot 1-t6l 7-ig, majd felfedi a pakli legfelsé
kartyajat. A valasztott szamnak megfelelé sz lesz az aktualis sz6 ebben
a forduldban.

A kezdéjatékos dob a dobokockaval. A kapott eredmény a szavak szama,
ez adja meg, hogy pontosan hany szébdl kell aliniuk a mondataitoknak
(nem lehet se tobb, se kevesebb). Az aktualis sz6 beleszamit a szavak
szamaba, és a mondatban pontosan egyszer kell szerepelnie.
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2. LEPES IRAS
Anélkil, hogy azt a tébbieknek megmutatnatok, egyidejlileg

irjatok egy-egy mondatot a tablaitokra, az alabbi szabalyok
betartasaval:

e A mondat tartalmazza az aktualis sz6t.
(Az aktudlis sz6 csak egyszer szerepelhet benne. Az aktudlis
526t toldalékolhatjdtok, de fénévnek kell maradnia.)

¢ A mondat szavainak szama megegyezik a dobott szammal;

(Minden sz szamit, beleértve a néveldket is.)

¢ A mondat nyelvtanilag helyes, értelmezhet6.
(Viszont nem kell igaznak vagy valésagosnak lennie.)

Emlékezteté: Torekedjetek arra, hogy a mondataitok minél
egyértelmiibbek legyenek! Kérdés esetén ellenérizzétek
a ,mondatalkotas” szabalyait a kovetkezé oldalon.

3. LEPES TABLAK TOVABBADASA ——

Minden jatékos adja tovabb a tablajat a téle balra
(il6 jatékosnak. Ha helyesen csinaltatok, mindenki egy
olyan mondatot I4t maga elétt, amit nem 6 irt.

4.LEPES EGY SZO KIHUZASA ———

Valasszatok ki a szomszédotoktdl kapott mondatbdl 1 szot,

A ?32;2‘{@7 és hlizzatok azt ki. Prébaljatok azt a sz6t kihdzni, amelyiket
WAZARLC . a legnehezebb lenne kitalalni.

¢ Nem huzhatjatok ki a fordulo aktudlis szavat.
e Nem huzhattok ki nével6t (a, az, egy).

Ebben a Iépéshen az a cél, hogy az adott mondatot kevéshé
egyértelmiivé tegyétek.

5. LEPES TIPPELES

ASZii!-EII\{!}IAZANAK Ebben a Iépésben egymas utan kerliltok sorra, a kezdéjatékostol
SZEP BIIIP VAN. indulva.

KERiTESE" ¢ A kezdéjatékos olvassa fel az elStte Iév6 mondatot ugy, hogy
> a kihlizott szot helyettesitse ,BllIP” hanggal (vagy hasonldval).

A tobbiek (kivéve azt a jatékost, aki a felolvasott mondatot
irta) megprobaljak megtippelni a kihlizott szot, egymassal
egyidejiileg. A tippelés egyszerre torténik, és rogton kezdetét
veszi, amint a kezdéjatékos elkezdte felolvasni a mondatot.

Aki kapja, marja! Amint valaki bekidltja a megfelel6 szot, a
IGEN! forduldnak vége, a tippelés lezarul. Vajon rajéssz, mi a kihtzott

Asziileim hézénak sz6, még a tobbiek el6tt?
szép kertje van.




MONDAT-
Az 5. Iépés folytatasa . ALKOTAS

e ) Az aktudlis sz6t a mondatotokban
csak egyszer hasznalhatjatok.

» Nyelvtanilag helyes, értelmes
mondatokat kell irnotok.

Figyelem! Minden jatékos egyszer tippelhet!
Nem jar bilintetés a helytelen tippekért.

Ha biztosak vagytok a tippetekben, kidltsatok be minél
hamarabb. A kihuzott szo6t pontosan kell megtippelnetek, :
példaul, ha az eredetileg ,megy” volt, a ,ment” vagy E  Irjatok helyes mondatszerkezetd,
a ,mehet” nem jo megfejtés. jelentéssel bir6 mondatokat;

. . azonban nem kell igaznak vagy
Ha egy jatékos helyesen tippel, 6 is és a mondat iréja valésagosnak lennitik.
is kap 1 pontot. Amennyiben senki nem tippelte meg
helyesen, mi a kihtizott sz6, a kezdéjatékos (aki kihuzta ; Az aktuslis szénak fénévnek kell
a szot és felolvasta a hidnyos mondatot) szerez 1 pontot. maradnia.
Ha egyszerre tobb jatékos is helyesen tippel, mindannyian A megadott fénevekbél nem
szereznek 1-1 pontot. Ha nem vagytok biztosak benne képezhettek mellékneveket.
(vagy nem tudtok megegyezni), hogy ki volt az elsé, b Hasonldképp, nem hasznalhattok
egyezzetek meg déntetlenben. az aktualis szobdl szarmazo

egyéb szavakat. Példdul: nem

Ezutén a kezdéjatékos tovabbadja a kezdéjatékos- haszndlhatjdtok a ,sajt” helyett
jelolét a bal oldali szomszédjanak. Ismételjétek meg ] a ,sajtos” vagy a ,kecskesajt ”
az 6. LEPEST addig, amig minden jatékos fel nem e
olvasta az el6tte 1év tabla mondatat. Ekkor Iépjetek
tovébb a 6. LEPESRE. ) Egyes vagy tobbes szim

o= & = P Ha az aktudlis sz6 példaul a ,kutya”,
6. LEPES PONTOK ELLENORZESE ! tetszés szerint hasznalhatjatok
a ,kutya” és a ,kutydk” szavakat
Szamoljatok meg az eddig szerzett pontokat. Ha barkinek egyarant.
sikeriilt legalabb 10 pontot gyljtenie, a jaték véget ér.
Ellenkez6 esetben térjetek vissza az 1 LEPESHEZ, » Minden szét bele kell szimolnotok
a sz6szamba, beleértve az ,a, az,
egy” néveloket.

’
A JATEK VéGE B A kutya szeret ordkig a parkban

labddzni.” Ez egy 7 szavas mondat.

A jaték véget ér, amint egy vagy tobb jatékos szerzett
legalabb 10 pontot. A legtébb ponttal rendelkezé
jatékos gyo6z!

Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

DELDA
Az aktualis sz6 a ,szamitdgép”, és a Jatekosok 5 szavas mondatokat irnak, majd tovabbadjak

a tablajukat a bal oldali szomszédjuknak. Bemds el6tt egy GIEIERE kapott mondat szerepel:
A REG' STAMITOGEPEM NAGYON LASSU . Bende a lasst” szot hizza ki.

Amikorfelolvassa a mondatot, a kdvetkezdképp teszi: ,A régi szamitdogépem nagyon
BiiiP.” Ekkor a tobbiek (kivéve BEIER aki az eredeti mondatot irta) régton bekiabaljak a
szerintiik altal kihuzott szot.

Kevin tippeli meg el6szor a ,lasst” szot, igy 6 szerez 1 pontot. B szintén kap 1 pontot, mivel
sikerlilt egyértelm( mondatot irnia. Ha senki sem tippelt volna helyesen, egyediil kapott
volna pontot.




. JATEK-
VALTOZATOK

VALTOZO JATEKHOSSZ

Doéntsétek el, hany fordulot szeretnétek
jatszani, példaul a gyézelemhez sziikséges
pontszam 15 pontra ndvelésével
(hosszabb jaték) vagy 5 pontra
csokkentésével (rovidebb jatékidd). Akar
teljesen ki is hagyhatjatok a pontozast.

SZAVAK SZAMA SZABADON

Egy altalatok valasztott jatékos donti el,
hany szavas mondatot irjatok.

Vagy: a legkevesebb ponttal rendelkezd H AROMSZEMELYES
jatékos hatdrozza meg a szavak szamat. sz -
: JATEKVALTOZAT

o A jaték addig tart, amig az egyik
jatékos meg nem szerzi a 10. pontjat.

Miel6tt tovabbadnatok a tablaitokat A tablaitokat fordulonként felvaltva
a szomszédotoknak, egyezzetek adjatok tovabb jobbra vagy balra
meg, hogy egyszer, kétszer vagy a 3. Iépésben.

haromszor adjatok-e tovabb azokat. A tippel6 jatékos kétszer tippelhet.

lgy fordulénkégt més-més fogja Ha a tippelé els6 tippje helyes, 6 is és
Latszerkeszteni” a mondataitokat. a mondat szerzéje is 2-2 pontot kap.

; 3 Ha a tippelének csak a masodik tippje
e ) ] helyes, 6 is és a mondat szerzéje is
GYORS/IDOZITETT : 1-1 pontot kap.

5 = Ha a kihtzott szot a tippeld jatékosnak
FQRDULO i nem sikerdilt kitalalnia, a kezdéjatékos
Az Iras lépésben allitsatok id6zitét 1 vagy (a szo kihuizgja) 2 pontot szerez.

2 percre. Ezzel a jatékvaltozattal nagyobb i &
kihivas elé allithatjatok magatokat és
egyenletesebb tempodt szabhattok meg.
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