


Ultesd tele a kerted zldségekkel, majd takaritsd be az 4gya-
saidat a megadott alakzatok szerint. Az eszk6zok segitségével
felviragoztathatod a sajat kertedet, vagy akar az ellenfelednek
is keresztbe tehetsz. Takaritsd be els6ként a zoldségeidet, és
1égy te a gy6ztes!

TARTOZEKOK

Jatékszabaly

1 pontozdsav (a rendszerez6 hatoldala)

2 kerti torpe (1 rézsaszin és 1 kék)

1 kezdGjatékos-jelol6

1jatéktabla

1trambulintabla

1zs4k a lapkéknak

60 z6ldséglapka (12 minden tipusbol)

1 kis boriték (8 eszkdzlapkaval a késdbbi jatékokhoz)

ZOLDSEGLAPKA

Elélap Hatlap
(2 z61dség) (12z61dség)
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77 Uljetek egyméssal szemben, és tegyétek magatok kozé

a jatéktablat agy, hogy az egyik kert el6tted, a masik pedig az

ellenfeled el6tt legyen. A két kertet a jatéktabla kdzepén egy

sbvény vélasztja el. Tegyétek a trambulintablat a sévénnyel
egy vonalban a nyil mellé.

2 Tegyétek a tabla mellé a pontozdsévot, és helyezzétek

el a két kerti torpét a 0-s mezon.



ROZSASZIN JTEK QS

—_—

ROZSASZIN KERT

SOVENY

—
o
w
x
X
(o]
X

Mindkét kertben
4 eszkézmezd van.

FONTOS:

A zéldséglapkakat mindig
a2zéldséges oldalukkal
felfelé tegyétek a sévényre
ésa trambulinra.

k3t Tegyétek a 60 zoldséglapkat

a zsékba, és huzzatok ki 6 darabot.

Tegyetek 1 lapkét a trambulintabla-

ra, a tobbi 5 lapkat pedig a sovény
5 mezdjére.

&' Az ajatékos kezd, aki leg-
utébb evett paradicsomot. Vegye
el a kezddjatékos-jeldlot, és a ja-

ték végéig tartsa is maganal.

Azelsd jaték
utan nyissatok Ki

a boritékot
(lsd 8-10. oldal).
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A két jatékos felvaltva jatszik egy-egy kort, egészen addig, amig nem teljesiil az egyik jaték végi feltétel.
Minden kérben EGY akcidt kell végrehajtanod az alabbi 2 akci6 kozil:

HELYEZ2]UEDI[UAPKAT SRR A K ARIT SBEJIJAGY AST,

HELYEZZILE{ UAPKAT]

7. Valassz 1 lapkat a sovényen talalhatd 5 kozil, és helyezed le a kerted egyik lires mezdjére:

Ha dgy dontesz, hogy a sévényen
elfoglalt eredeti helyével megegye-
20 oszlopba helyezed le a lapkat
a kertedben, akkor a 2 zéldséges
oldalaval felfelé tedd le.

Ha gy déntesz, hogy az eredeti
helyétdl eltérd oszlopba helyezed
le a lapkat, akkor forditsd &t az 1
z0ldséges oldalara.

Megjegyzés: Ures mez6ének azok a mezék szémitanak, amelyeken nincs lapka. Nem helyezhetsz &t eqy lent 1év6 lapkat, és nem tehetsz egymésra lapkakat.

2. Csusztasd a sovényen a nyilnak megfeleld iranyban a lapkakat, hogy feltltsd az tires mez6t, majd cstisztasd a trambulintéblan
taldlhatd lapkat a nyil melletti helyre @. Hizz 1 Uj lapkat a zsakbol, és tedd a trambulintablara a 2 zoldséges oldalaval felfelé @.

(2]

Elotte Utana

3. Végiil, ha a kertedben talalhat6 4 eszkdzmez6 egyikére tetted a lapkat, akkor azonnal végrehajthatod a hozzé tartozo bonuszakciot
(lasd 7. oldal).
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Példak:
a. Niki (kék) lehelyez 1 krumplilapkat ugyanabba  b. A kdvetkez6 kérében Niki eqy mdsik krumplilapkat vesz el a s6vényrdl, és a

az oszlopba, ahonnan elvette a sévényrdl, igy a mezére helyezi @. Mivel ezt a lapkat a sévényen elfoglalt helyétdl eltéré
2 zéldséges oldalaval felfelé teszi le a lapkat @,  oszlopba tette, 4t kell forditania az 1zéldséges oldaldra. Miutén feltéltétte a
majd feltélti a sévényt @. sovényt @, Niki végrehajtiaa  mezd bonuszakcidjat is, azaz lehelyezhet

még egy lapkat. A répalapkat valasztia, ami épp a sévényre keriilt, és a 2
z6ldséges oldaldval felfelé, a sovényen elfoglalt helyével azonos oszlopba
helyezile @.

FONTOS: Kozvetlentil a trambulinrol
sosem vehetsz el lapkat a kertedhez.
Csak a sévényen talalhato 5 lapka
koziil valaszthatsz.
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TAKARITS BEHIAGYAST]

1. Ahhoz, hogy betakarithass egy agyast a kertedbl, az agyés alakzatanak egyeznie kell az adott z6ldségnél jelzett alakzatok egyikével:

Az 4gyas orientacioja nem szamit,
az agyasok alakzatai szabadon

elforgathatok.

2. Az 4gyas betakaritasakor dobd el az 1z61dséges lapkakat, és forditsd 4t a 2 zoldséges lapkakat az 1z6ldséges oldalukra.
Megjegyzés: Csak a betakaritott alakzat részét képezd lapkakat dobd el és forditsd at. Az eldobott lapkékat ne tedd vissza a zsakba.

3. Lépjeldre a kerti torpéddel annyit a pontozdsavon, ahany mezébdl a betakaritott agyasod allt.

Példa: Niki tobb dgydsa koziil is valaszthat: betakarithat
2 répalapkat, 1 vagy 3 brokkolilapkat (utobbi két kiilén
orientacioban is elérhetd), vagy 1 krumplilapkat (a 3 és 5
lapkabdl &ll6 agyasok nincsenek készen). Ugy dént, hogy
a 3 brokkolilapkabol allo agydst takaritia be (fehérrel
bekeretezett rész). Eldobja mindkét 1 brokkolis lapkdjat @
és atforditja a 2 brokkolis lapkdjat az 1 brokkolis oldaldra @.
Végiil a kerti térpéjével lép 3 mezét a pontozdsavon, mivel
egy 3 z6ldséglapkabdl allé agydst takaritott be.

FONTOS: A 0-s mezot kivéve a két kerti
tarpe sosem allhat egyszerre a pontozosav

azonos mezdjén. Ha a kerti torpéd a masik
torpével azonos mezdn fejezné be a mozgast,
1épj elére még egy mezét.

4. Ha a kerti torpéd egy ~ mez6n fejezi be a mozgésat, akkor
végrehajthatod egy tetszdleges, a sajat kertedben lathato
eszkozmezd bonuszakcidjat (csak olyan eszkdzmezot valaszt-
hatsz, amin nincs z6ldséglapka).
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<« Betakaritas elott:

(2) V Betakaritas utan:
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Példa: Niki 3 pontot szerez, de mivel Kornél kerti torpéje mar
azon a mezdn all, ahové érkezne, Niki a kivetkezd mezdre teszi
atorpéjét (4).
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A jaték kétféleképpen érhet véget: amikor mar nincs tébb lapka a zsdkban, amikor fel kellene téltenetek a trambulintablat, vagy az egyik
jatékosnak legalabb 40 pontja van a kore végén. Ha ez a kezd6jatékos korében torténik, akkor a masik jatékos még hajtson végre egy

utolso kort. Ha a zsak kiiiriilt, ne toltsétek fel a sovényt és a trambulintéblat. A legtébb ponttal rendelkezd jétékos gydz.

/

micyjey

lejtséte |

gatod
bénusz

Helyezz le 1 lapkét a kertedbe (megegyezik a
4-5. oldalon leirt akcioval).

Megjegyzés: Az akcid végrehajtdsa eldtt ne fe-
lejtsétek el feltdlteni a sévényt, ha sziikséges.

Takarits be 1 agyast a kertedbdl (megegye-
zik a 6. oldalon leirt akcidval).

Mozgass at 1 lapkét a kertedben egy mésik
mez6re. Nem vélaszthatod azt a lapkat, amit
éppen letettél erre a mezére.

Megjegyzés: Ha egy mdsik eszkzmezére moz-

gatod 4t a lapkdd, végrehajthatod a mezd
bénuszakcidjat.

Fordits &t 1z6ldséglapkat az egyik kertben.

Megjegyzés: Valaszthatod azt a lapkat, amit
éppen letettél erre a mezére. Atfordithatsz egy
Zz0ldséglapkat az 1z6ldséges oldaldrdl a 2 z6ld-
séges oldalara.

AVSL CAVI ' I TIII G (8],'IIAVE.V AN

A bénuszakciok végrehajtasa
nem kételezd. Ha iigy dontesz, hogy
felhasznalod az akcidt, akkor azonnal
végre kell hajtanod, és minden
hatdsat érvényesitened kell.

A bénuszakcidkat a jatékszabaly
hétoldalan is megtaldlod.

Példa: Niki a
brokkolilapkat @. Miutan feltéltitte
a sdvényt, dtmozgatja a répalapkat a

mezdre @, igy lehetdsége van be-
takaritani egy dgyést. Ugy dént, hogy
a 3 brokkolilapkabal allo agyasat
takaritja be @.

mezdre helyezi a

re helyezi a krumplilapkédt @. Miutan
feltdltdtte a sévényt, ugy dént, hogy
atfordit eqy masik krumplilapkat @ a
2 z6ldséges oldalara.
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Ha mar jatszottatok
parszor a jatékkal,
vessétek be a kis boritékban

rejtdzo 8 eszkozlapkat, hogy még N
izgalmasabba tegyétek a jatékot. )

7

ELOKESZULETEK

Miutén elhelyeztétek a 6 zoldséglapkat a sovényen és a trambulintablan, tegyétek a 8 eszkdzlapkat a zsakba. Amikor a jaték soran egy
eszkozlapkat huztok ki, mindig az eszkoz oldalaval felfelé tegyétek a trambulintablara.

HELVEZZ{LEH UAPKAT,

A lapka lehelyezése akciot tgy is fel-
hasznélhatod, hogy a sovényen elérhetd
eszkozlapkak egyikét atforditod a vakon-
dos oldalara, és az ellenfeled kertjében
helyezed le egy tetszéleges iires mezére
(az eszkdzmezok kivételével). A vakondok
nem csindlnak semmit, csak foglaljak a
helyet.

A lapka lehelyezése akcioval zoldség
helyett 1 eszkdzlapkat is vélaszthatsz a
sovényrdl, és lehelyezheted a kertedben
egy tetsz6leges iires mezére (az eszkoz-
mez6k kivételével). A zoldséglapkakkal
ellentétben itt nem szamit, melyik osz-
lopba keriil a lapka, mindig az eszkéz
oldalaval felfelé kell lehelyezned. Miutan
feltdltétted a sovényt, hajtsd végre a
lehelyezett eszkdzlapka bonuszakcidjat
(ldsd 9-10. oldal).

Ha elmozgatsz egy eszkéz- vagy vakond-

lapkét, azt TILOS eszkézmezdre tenned.

Miutén lehelyeztél egy eszkizt vagy vakondot, azt a lapkat a jaték soran
méar SOHA nem lehet atforditani (a zGldséglapkakkal ellentétben).

Ha a kerti térpéd egy ~ mez6n fejezi be a mozgasat a pontozdsavon, végrehajthatod egy
tetszdleges, lathatd eszkizlapka vagy eszk6zmezd akcidjat a kertedbdl, vagy atmozgathatsz
egy vakondot a sajat kertedbdl az ellenfeled kertjébe (Iasd 10. oldal).

8 /
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Miutan feltoltotted a sévényt, cserélj meg 2 szomszédos lapkat a sovényen. Valassz 1 lapkat a kett6 koziil, és
helyezd el a kertedben, a 4-5. oldalon leirt szabéalyoknak megfeleléen.

Megjegyzés: A trambulintablén talalhato lapkat nem cserélheted meg.

Miutar

Példa: Niki lehelyezi az lapkat a
kertjébe @. Miutan feltdltitte a sévényt
@, megcseréli a padlizsan- és a paradi-
csomlapkat @. Ezutan lehelyezi a para-
dicsomlapkat ugyanabba az oszlopba,
ahonnan elvette a sovényrdl, igy az a
2 Zéldséges oldaldval felfelé marad @.
Ezutén djra feltélti a sévényt.

Vélassz egy zoldségtipust, és dobd el az OSSZES ilyen lapkat a stvényrél (a trambulinrél ne), eldobott
lapkanként 1 pontot szerzel. A megmaradt lapkakat cstsztasd a nyiltol tavolabb, és végezd el a sévény
feltdltését annyiszor, ahanyszor sziikséges.

Valass-

Példa: Niki lehelyezi az  lapkat a kertjébe @. Miutan feltéltotte a
sovényt @, eldob 3 brokkolilapkat (beleértve azt is, amit a trambulinrol
mozgatott &t a sévényre), és szerez 3 pontot @. Azt a brokkolilapkat,
amely a trambulinon volt (amit frissen huzott a zsakbol), nem dobja
el. A megmaradt lapkakat a sor vége felé csisztatja, el a nyiltdl, majd
teljesen feltélti a sévényt @.




Valassz ki egy tetszoleges oszlopot, és forditsd 4t az oszlopban lévé OSSZES zéldséglapkat mindkét jatékos

~ Kkertjében. Asdvényen talalhat6 lapkat ne forditsd at.

Megjegyzés: A kertekben csak a zoldséglapkakat forditsd at, az eszkdzéket és a vakondokat ne. Nem kételez6 azt az oszlopot

valasztanod, ahova ezt az eszkozlapkat lehelyezted.

Példa: Kornél lehelyezia  lapkat a kertjébe @. Miutan feltéltdtte a sévényt @,
{gy dént, hogy a k6zépsd oszlopon hajtja végre a bonuszakcidt. Atfordita a sajat
kertjében a répa-, a padlizsan- és a két brokkolilapkat @. A vakondot nem forditja
at. Ezutan étforditja a paradicsom- és a krumplilapkat is Niki kertjében (az  lapkat
nem @). Az akcid nincs hatassal a sévényen lévd paradicsomlapkara @.

Hasznéld az ellenfeled kertjében az egyik lathat6 eszkdzlapka
vagy eszkdzmez6 akciojat a sajat kertedre.
Megjegyzés: Nem vélaszthatod az ellenfeled  eszkézét.

Példa: Niki lehelyezia  lapkat a kertjébe @. Miutan feltéltitte a sévényt, sorra
veszi, milyen bonuszakciokat kindlnak a Kornél kertjében lathatd eszk6zmezdk és
eszkizlapkdk( , ,  és  ).Ugyddnt hogya  akcidjat hajtja végre, és
betakarit 14gydast a sajat kertjében, ami 5 krumplibdl all @, igy szerez 5 pontot.

‘

14gyast a sajat k

Ha a kerti térpéd egy mezon fejezi be a mozgasat a pontozésavon, athelyezhetsz egy vakondlapkét a
sajat kertedbdl egy lires mezére az ellenfeled kertjében. Ha ezt az opci6t valasztod, nem hajthatod végre egy
tetsz6leges, lathatd eszkozlapka vagy eszkézmez6 bonuszakcidjat a sajat kertedben.

Emlékeztetd: A vakondlapkat sosem helyezheted vagy mozgathatod &t eszk6zmezdre.
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Egyszerre mindig csak 1 kerti torpe allhat a pontozoséav egy
adott mez6jén - ez aldl csak a 0-s mezd kivétel.

Alapkéakat mindig a 2 z6ldséges/eszkdzt abrazold oldalukkal
felfelé tegyétek a sbvényre és a trambulinra. A 2 zdldséges
lapkakat a betakaritaskor kell atforditanod, vagy lehelyezés-
kor, ha mésik oszlopba keriilnek, mint amelyikbdl a sévény-
16l elvetted azokat. Az eszkdzlapkakat akkor forditsd at az
eszkoz oldalrél a vakondos oldalra, ha az ellenfeled kertjébe
helyezed le az egyiket.

Ha egy bonuszakcidval (Iehelyezés, mozgatas vagy betaka-
ritas) tovabbi bonuszakciot szerzel, akkor eldszor az elsé
bonuszakciot kell teljesen végrehajtanod, miel6tt belefog-
nal a kévetkezdbe.

A bdnuszakciok végrehajtasa eldtt ne felejtsed el feltlteni
asovényt, ha sziikséges.

Csak akkor takarithatsz be egy 4gyast, ha az a zéldséghez
tartozo alakzatok egyikének teljesen megfelel. Az alakzat
tetszélegesen elforgathatd.

Az eldobott lapkakat (amelyeket a betakaritasnal vagy a
boénuszakcidval dobsz el) ne tedd vissza a zsakba. Az eldo-
bott lapkakat barmikor atnézhetitek.

Az eszkozlapkakat az el6késziiletek végén tegyétek bele a
zsakba. Igy a jaték kezdetén a sovényen és a trambulinon
nincsenek eszkozlapkak.

A ikon hasznalataval lehetdséged van egy vakondot
athelyezni a sajét kertedbdl az ellenfeled kertjébe (bonusz-
akcid végrehajtasa helyett).

Az eszkdz- és vakondlapkéakat sosem helyezheted eszkdzme-
z6kre, és a lehelyezés utdn mér 4t sem fordithatod azokat.

KIMANSELLYS. &
ime a Garden Rush, egy zseniélis kétfds
jaték, ami az (j-zélandi Covid-lezarasok
egyik gylimélcse! Bimbdzo jatéktervez6ként
igyekeztem elvetni a kreativitdés magjait,
hogy amikor munkam beér, egy fantasztikus
kerti kalanddal allhassak eld.

Vess be mindent, hogy tiéd legyen a leg-

paradicsomibb kert valaha! De vigyazz,

minden kdérben mély taktikai déntéseket
kell hoznod, hogy kivalaszd, hova iiltetsz, mert ezen mdlik, hogy
z01dségt6l zamatos gy6zelem vagy egy makacs gyomnévényekkel
teli, elburjdnzott kert lesz-e a jutalmad. Nyesd vissza az ellenfeled
torekvéseit, ésinduljon a jaték!
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HELYEZZUEL[UAPKAT] VAGY TAKARITS[BEMJAGYAST]

AZ ESZKOZMEZOK BONUSZAKCION ESZKOZLAPKAK BONUSZAKCIOI

Cserélj meg 2 szomszédos lapkat a sévényen,

Helyezzle Tlapkat a kertedbe. majd helyezz le 1-et a kertedbe.

Vélassz egy zoldségtipust, és dobd el az 0SSZES
ilyen lapkat a sévényrél (a trambulinrél ne).
Eldobott lapkanként 1 pontot szerzel.

Takarits be 1 4gyast a kertedbél.

Valassz ki egy tetszéleges oszlopot, és forditsd
4t az OSSZES zdldséglapkat (mindkét jatékos
kertjében, a sdvényen nem).

Fordits at 1 zoldséglapkat az egyik kertben.

Hajtsd végre egy tetszdleges, az ellenfeled kert-
jében lathatd eszkozlapka vagy eszkdzmezd
akcidjat a sajat kertedben.

Mozgass at 1lapkat a kertedben egy masik mezdre
(ne azt, amit éppen letettél erre a mez6re).

. A PONTOZOSAVON ELERHETO BONUSZAKCIOK

Helyezz at egy vakondlapkaét a sajat kertedbdl
egy lires mezore az ellenfeled kertjében.

Emlékeztetd: A vakondot sem mozgathatod
eszkdzmezére.

Hajtsvégre egy bénuszakciét,

ami lathat6 a kertedben. VAGY




