AZ ERDO
- DARTMOOR
MELLEKLET

Ebben a mellékletben részletes leirasokat talalsz minden kartya hatasarol, bonuszarol és
pontértékérdl, abécérendben. A kartya neve mellett zarojelben szerepel, hogy a kartya hova
helyezhetd az erdddben (fa, cserje, mocsdr, bal oldal/jobb oldal, feliil, alul), hogy mennyi van beldle
a pakliban és a kijatszasanak a koltsége. Ha a kartya neve alatt nem szerepel hatéas vagy bonusz,
akkor az adott kartyanak nincs ilyen tulajdonsaga.

Arvasziinyog (bal/jobb, 3x, kéltség: 0)

Hatas: Jatssz ki eqy &2 kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kéltségét, és
hajtsd végre a hatasat. (Ez a hatds kifejezetten engedi, hogy végrehajtsd a kijdtszott denevér hatdsat.)

Pontozas: Az arvasziinyog 1 pontot ér az erdédben lévé minden & utan. Ha tibb &rvaszinyogod
van, az értiik kapott pont a szamuknak megfeleléen novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 drvaszinyog és 4 denever, igy mindkét drvaszinyog 4 pontot ér. (sszesen 8 pontot
kapsz értiik.

Brandt-deneveér (bal/jobb, 4x, kiltség: 1)

Hatas: Fedj fel 2 kartyat a paklibol és tedd a _barlangodba. A kartyakat egyesével hizd fel, és ha
felfeded az els6 vagy masodik télkartyat, tedd félre, és huzz eqy masikat helyette. Ha a harmadik
télkartyat feded fel, a jaték azonnal véget ér, azaz ne huzz helyette masik kartyat, és ne tegyél tobb
kartyat a barlangodba.

Pontozas: Az erdddben Iévé minden & 5 pontot ér, ha van legalabb 3 kiilonbdz6 denevérfajod az
5 denevérfajbol: Brandt-denevér, kdzdnséges késeidenevér, nimfadenevér, rét koraidenevér és vizi
denevér. Ha 3-nal kevesebb denevérfaj van az erdédben, a denevérjeid nem érnek pontot.

Példa: Az erdédben van 2 Brandt-denevér, 1rdt koraidenevér és 1vizi denevér; mindegyik denevér 5 pontot ér,
igy dsszesen 20 pontot kapsz értiik.
Csalitjaré pocok (bal/jobb, 8x, kiltség: 0)
Hatas: Huzz fel 1 kartyat a paklibol (nem a tisztdsrol).
Pontozas: A csalitjaro pocok 1 pontot ér az erdédben lévé minden &3 utan, beleértve a csalitjaro
pockot is. Ha tobb csalitjaré pockod van, az ertiik kapott pont a szamuknak megfelel6en novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 csalitjaro pocok és 4 mdsik egér, igy mindkét csalitjdro pocok 4+2, azaz 6 pontot ér.
Osszesen 12 pontot kapsz értiik.
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Csuszka (bal/jobb, 4x, kiltség: 2)

Bonusz: Miutan befejezted ezt a kort, hajts végre még egy teljes értékl kort. Vélassz ujra az
A (hizds) és B (kijdtszds) akcidk koziil.

Pontozas: Az erdddben lévé minden csuszka, ami egy betelt fahoz vagy cserjéhez tartozik, 10 pontot
ér. Ha a csuszka egy olyan fahoz vagy cserjéhez tartozik, aminek legalabb az egyik oldalan nincs
kértya, nem ér pontot.

Példa: Az erdédben van 3 csuszka, de ezek koziil csak 2 tartozik olyan fdhoz vagy cserjéhez, ami betelt. Ez a 2
csuszka egyenként 10 pontot ér, igy 6sszesen 20 pontot kapsz értiik. A harmadik csuszka, ami egy nem betelt
fdhoz tartozik, nem kapsz pontot.

Dartmoor péni (bal/jobb, 4x, kiltség: 2)

Bonusz: Jatssz ki eqy tetszdleges (bdrmilyen tipust) kartyat képpel lefelé az erdddbe altalanos
mocsarkent.

Pontozas: Az erdédben lévé minden dartmoor poni 5 vagy 15 pontot ér. A dartmoor ponik akkor érnek
15 pontot, ha neked van a legtdbb mocsarad (ddntetlen esetén is).

Példa: Az erdddben van 2 dartmoor poni és 5 macsar. Egyik jatékosnak sincs 5-nél tébb mocsara, igy mindkét
dartmoor péni 15 pontot ér. Gsszesen 30 pontot kapsz értiik.

Dartmoori borz (bal/jobb, 5, kiltség: 1)

Allandé hatas: A dartmoori borz megvéltoztatja a nyulak lehelyezési szabalyait annal a fanal vagy
cserjénél, amelyikhez a dartmoori borz tartozik. Barmennyi nyul osztozhat helyeken, akar mas
fajokkal is. Ennek a forditottja mér nem igaz: Miutén kijatszottél egy nyulat az egyik helyre, mas fajt
mar nem tehetsz arra a helyre, csak maS|k nyulat.

Pontozas: A dartmoori borz 2 pontot
ér az erdédben lévé minden E3 utan,
beleértve a dartmoori borzot is. Ha
tobb dartmoori borzod van, az értiik
kapott pont a szdmuknak megfelelGen
novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 dartmoori
borz, és 3 mdsik mancsos dllat, igy
mindkét dartmoori borz 5x2, azaz 10
pontot ér. (sszesen 20 pontot kapsz
értiik.

Dartmoori juh (bal/jobb, 6x, kéltség: 2)

Hatas: Miutan kifizetted a dartmoori juh kdltségét, hizz fel 1 kartyat a paklibdl (nem a tisztdsrol).
Pontozas: A dartmoori juh 2 pontot ér az erdddben Iévé minden () utan, beleértve a dartmoori
juhot is. Ha tébb dartmoori juhod van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelel6en névekszik.

Példa: Az erdddben van 2 dartmoori juh, és 3 mdsik pdrosujji patds, igy mindkét dartmoori juh 5x2, azaz 10
pontot ér. Osszesen 20 pontot kapsz értiik.
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Dartmoori iiregi nyul (bal/jobb, T, kiltség: 0)

Hatas: Jatssz ki barmennyi dartmoori iiregi nyulat a kezedbdl az erdddbe. Hacsak nem olyan fahoz
vagy cserjéhez jatszod ki a nyulakat, ahol van dartmoori borz, minden nyulat kiilon helyre kell
letenned.

Pontozas: Az erdédben [évé minden dartmoori Giregi nydl annyi pontot ér, amennyi iiregi nyulad van.
Az alébbi tablazatban Iathatd, hogy mennyi pontot lehet kapni értik:

# Az erdédben
levé dregi | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | N

nyulak szama

POntéFték‘ 1 ‘ b4 ‘ 9 ‘16‘25‘36‘49‘54‘81‘100‘121

Példa: Az erdddben van 5 dartmoori Gregi nydl, igy mindegyikiik 5 pontot ér. 5x5, azaz 25 pontot kapsz értiik
dsszesen.

Déli légivadasz (feliil, 4x, kiltség: 0)
Pontozas: A kiilonbozd fajtaju szitakotok szettet alkotnak: ha az erdédben 1/2/3/4/5 kilonbdz6é
szitakotd van, akkor 0/5/10/15/30 pontot kapsz értiik. Minden kartya csak egy szett része Iehet

Példa: Az erdddben dsszesen 5 szitakdtd
van, és ezek 2 szettet alkotnak. Az egyik
szett 3 szitakdtdbdl dll (déli légivaddsz,
kék pdsztor, lapi légivaddsz), igy 10 pontot
ér; 0 masik szett pedig 2 szitakitdbdl dll
(déli Iégivaddsz, kék pdsztor), igy 5 pon-
tot ér. A szitakotékeért dsszesen 15 pontot
kapsz.

Egereészalyv (felil, 4x, kiltség: 2)
Hatas: Hizz fel annyi kartyat a paklibol, amennyi E3 kartya van az erdddben. (Ne feledd, a kezedben
legfeljebb 10 kdrtya lehet.)

az értiik kapott pont a szamuknak megfeleléen novekszik.

l Pontozas: Az egerészolyv 2 pontot ér az erdédben 1évé minden B utéan. Ha tobb egerészdlyved van,

Példa: Az erdddben van 2 egerészilyv és 3 egér, igy mindkét egerészdlyv 3x2, azaz 6 pontot ér. (sszesen
12 pontot kapsz értiik.

Elevensziilé gyik (alul, 3x, kdltség: 2)
Bonusz: Miutan kifizetted az elevensziilg gyik koltségét, hizz egy kartyat a tisztasrél (nem a
paklibél). Ez lehet egy olyan kartya is, amivel az elevensziild gyikért fizettél.

Pontozas: Az erdddben Iévé minden elevensziilé gyik 5 vagy 15 pontot ér. Az elevensziil6 gyikok
akkor érnek 15 pontot, ha az erdédben van legalabb 3 kiilonbézg L9 faj, beleértve az elevensziil
gyikot is.

Példa: Az erdddben van 3 kiilonbdzd kétéltd: 2 elevensziild gyik, 2 kizdnséges tarajosgdte és 1 keresztes vipera;
mindegyik elevensziild gyik 15 pontot ér, igy dsszesen 30 pontot kapsz értiik.
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Erdei egér (bal/jobb, 5%, kéitség: 1)

Bonusz: Jatssz ki eqy & kartyat a kezedbl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kéltségét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait.

Pontozas: Az erdei egér 1 pontot ér az erdédben lévé minden & utan, beleértve az erdei egeret is.
Ha tobb erdei egered van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelelGen novekszik.
Példa: Az erdédben van 2 erdei egér és 4 masik egér, igy mindkét erdei egér 2+4, azaz 6 pontot ér. Osszesen
12 pontot kapsz értiik.

Eurazsiai héd (alul, 3x, kiltség: 2)

Hatas: Miutan kifizetted az eurazsiai hod koltségét, vedd el az 6sszes ... kartyat a tisztasrol, és
tedd azokat a barlangodba (beleértve azokat a fdkat is, amikkel az eurdzsiai hodért fizettél).

Pontozas: Az erdddben lévé minden eurdzsiai hod annyi pontot ér, amennyi kartya van a
barlangodban, fliggetleniil attol, hogy azok milyen hatassal keriiltek oda. Ha tobb eurazsiai hddod
van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelel6en novekszik.
Példa: Az erdddben van 2 eurdzsiai héd és 12 kdrtya van a barlangodban, igy mindkét eurdzsiai héd 12 pontot ér,
dsszesen 24 pontot kapsz értiik. Ne feledd, hogy a barlangod a jdték végén tovdbbi 12 pontot fog érni.

Eurdpai 6z (bal/jobb, 5, kiltség: 2)
Bonusz: Miutan kifizetted az eurdpai 6z kdltségét, hizz fel 1kartyat a paklibl (nem a tisztdsral).

Pontozas: Az eurdpai 6z 3 pontot ér az erdddben Iévé minden olyan faikon utan
(6nmagdt is beleértve), ami megegyezik az 6z kartyajan lathatdval. Minden eurdpai
6znek mas ikonja van (@/ £ /@/@/ D))
Példa: Az itt Iathatd eurdpai 6z van az erddédben, és ezen kiviil 4 olyan kdrtydd van,
amin @ lathatd. Ez az eurdpai 6z igy 5x3, azaz 15 pontot ér.

Eurdpai vidra (alul, 4x, kiltség: 2)
Hatas: Miutan kifizetted az eurdpai vidra koltségét, hizz fel 1 kartyat a paklibol (nem a tisztdsrol).

Pontozas: Az eurdpai vidra 3 pontot ér az erdédben lévé minden L9 utan. Ha tébb eurdpai vidrad
van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelel6en novekszik.
Példa: Az erdédben van 2 eurdpai vidra és 3 kétéltd, igy mindkét eurdpai vidra 3x3, azaz 9 pontot ér. (sszesen
18 pontot kapsz értiik.

Facan (bal/jobb, 4x, kéiltség: 1)

Bonusz: Jatssz ki eqy tetszdleges (bdrmilyen tipust) kartyat képpel lefelé az erdddbe altalanos
mocsarkent.

Pontozas: A facan 1 pontot ér az erdédben Iévé minden és ™ utén. Ha tobb facanod van, az
értiik kapott pont a szamuknak megfelelden novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 facdn, 5 fa ... és 3 cserje M, igy mindkét fdcdn 5+3, azaz 8 pontot ér. Osszesen 16
pontot kapsz értiik.
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Fekete afonya (alul, 4x, kiltség: 1)

Hatas: Jatssz ki egy (9 kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kiltségét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és banuszait.

Pontozas: A fekete afonya 2 pontot ér az erdédben lévé minden kiilonbézg &3 faj utan. Ha tébb
fekete afonyad van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelel6en ndvekszik.

Példa: Az erdédben van 2 fekete dfonya és 4 kiilinbozdé maddrfaj, igy mindkét fekete dfonya 4x2, azaz 8 pontot
ér. Osszesen 16 pontot kapsz értiik.

Fekete bodza (cserje, 4x, kiltség: 2)

Allando hatas: Mostantél kezdve, amikor egy &3 kartyat jatszol ki, miutan kifizetted a kijatszott
kartya koltségét, huzz egy lapot a paklibol. Ha tobb fekete bodzad van, annyi kartyat hazz fel,
amennyi fekete bodzad van. (Ne feledd, a kezedben legfeljebb 10 kdrtya lehet.)

Bonusz: Jatssz ki egy &3 kartyat a kezedbdl az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kdltsegét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatésait és bonuszait. A kijatszott kartyaval aktivalhatod a
fekete bodza allando hatasat.

Pontozas: A fekete bodza nem ér pontot.

Forras (mocsdr, 3x, kdltség: 2)

Allandé hatas: Mostantol kezdve, amikor eqy Gjabb s kartyat jatszol ki, beleértve az altalanos
mocsarakat is, miutan kifizetted a kijatszott kartya koltségét, huzz egy lapot a paklibdl. Ha tobb
forrasod van, annyi kartyat hizz fel, amennyi forrasod van. (Ne feledd, a kezedben legfeljebb 10 kdrtya
lehet.)

Pontozas: A forras nem ér pontot.

Gydngybagoly (feliil, 4x, kiltség: 2)

Hatas: A hatas végrehajtasahoz lennie kell legalabb egy denevernek az erdédben, amikor kijatszod a
gydngybaglyot. Ha van, miutan befejezted ezt a kort, hajts végre még egy teljes értéki kort. Valassz
Gjra az A (huzds) és B (kijatszds) akciok koziil. Nem szamit, hogy hany denevér van az erdgdben,
minden kijatszott gyongybagoly utan legfeljebb egy tovabbi kort hajthatsz végre.

Pontozas: A gydngybagoly 3 pontot ér az erdédben lévé minden &3 utan. Ha tébb gyéngybaglyod

van, az ertiik kapott pont a szamuknak megfelel6en névekszik.

Példa: Az erdddben van 2 gydngybagoly és 3 denevér, igy mindkét gyéngybagoly 3x3, azaz 9 pontot ér. (sszesen
18 pontot kapsz értiik.
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Hangas rét (mocsdr, 3x, kdltség: 2)
Bonusz: Jatssz ki egy L) kartyat a kezedbdl az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kdltségét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait.

Pontozas: A hangas rét 2 pontot ér az erdédben Iévé minden () utan. Ha tobb hangés réted van, az
értiik kapott pont a szamuknak megfelelden novekszik.

Példa: Az erdédben van 2 hangds rét és 3 ketéltii, igy mindkét hangds rét 3x2, azaz 6 pontot ér. (sszesen 12
pontot kapsz értiik.

Hantmadar (feliil, 4x, kdltség: 1)

Hatas: Az erdddben lévé minden e kartya utan (beleértve az dltaldnos mocsarakat is) fed; fel 1
kartyat a paklibol és tedd a barlangodba. A kartyakat egyesével huzd fel, és ha felfeded az elsé vagy
masodik telkartyat, tedd félre, és hiizz egy masikat helyette. Ha a harmadik télkartyat feded fel, a
jaték azonnal véget ér, azaz ne hiizz helyette masik kartyat, és ne tegyél tobb kartyat a barlangodba.

Pontozas: Minden mocsarhoz tartozd hantmadar 5 pontot ér. A fakhoz és cserjékhez tartozo
hantmadarak nem érnek pontot.
Példa: Az erdddben van 3 hantmaddr, de ezek kdziil csak 2 tartozik mocsdrhoz. Ez a 2 hantmaddr egyenként

5 pontot ér, igy dsszesen 10 pontot kapsz értiik. A harmadik hantmaddrért, ami nem macsdrhoz tartozik, nem
kapsz pontot.
Hegyi fakusz (bal/jobb, 4, kiltség: 2)
Hatas: Miutan kifizetted a hegyi fakusz koltségét, huzz fel 1 kartyat a paklibdl (nem a tisztdsrdl).
Pontozas: Az erdddben |évé minden hegyi fakusz 5 pontot ér.

Példa: Az erdddben 2 hegyi fakusz van, igy 2x5, azaz 10 pontot kapsz értiik 6sszesen.

Kakukk (feliil, 4x, kdltség: 1)

Hatas: A kakukkot egy olyan .| vagy P f6lé kell tenned, aminek a felsg részén mar van (legaldbb)
egy masik madar. Mashova nem jatszhatod ki. Barmennyi kakukkot kijatszhatsz ugyanarra a fara
vagy cserjére (kiilinbdzd kdrdkben). A kakukkot nem jatszhatod ki mocsar félé.

Pontozas: Az erdédben lévé minden kakukk 7 pontot ér.

Példa: Az erdddben 2 kakukk van, igy 2x7, azaz 14 pontot kapsz értiik dsszesen.

Kecskefiiz (fa, 6x, kiltség: 1)

Bonusz: Jatssz ki eqy tetszdleges (bdrmilyen tipust) kartyat képpel lefelé az erdddbe altalanos
mocsarkent.

Pontozas: A kecskefiz 1 pontot ér az erdddben lévé minden = utan, beleértve az altalanos
mocsarakat is. Ha tobb kecskef(iz van az erdédben, az értiik kapott pont a szamuknak megfelelden
ngvekszik.

Példa: Az erdddben van 2 kecskefiiz és 4 mocsdr. igy mindket kecskefiiz 4 pontot ér. Osszesen 8 pontot kapsz
értik.

S
=
:




AN

Keék pasztor (felil, 4x, kdltség: 0)

Pontozas: A kiilonbozd fajtaju szitakotok szettet alkotnak: ha az erdddben 1/2/3/4/5 kiilonboz6
szitakot6 van, akkor 0/5/10/15/30 pontot kapsz értiik. Minden kartya csak egy szett része lehet.

Példa: Az erdédben dGsszesen 5 szitakdtd
van, és ezek 2 szettet alkotnak. Az eqyik szett
3 szitakdtdbdl dll (kék pdsztor, kisasszony-
szitakdtd, Idpi légivaddsz), igy 10 pontot ér;
a mdsik szett pedig 2 szitakdtdbdl dll (kék
pdsztor, kisasszony-szitakdtd), igy 5 pontot
ér. A szitakotékért Gsszesen 15 pontot kapsz.

Keresztes vipera (alul, 3, kdltség: 1)

Pontozas: A keresztes vipera 1 pontot ér az erdddben lévé minden £2) és B9 utén, beleértve a
keresztes viperat is. Ha tobb keresztes viperad van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelelden
novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 keresztes vipera, 1 mdsik kétélti és 3 egér, igy mindkeét keresztes vipera 2+1+3, azaz
6 pontot ér. Osszesen 12 pontot kapsz értiik.

Kiralypafrany (alul, 4x, kltség: 1)
Bonusz: Miutan befejezted ezt a kort, hajts végre még egy teljes értékl kort. Valassz Ujra az A
(huzds) és B (kijdtszds) akciok kozil.

Pontozas: A kirdlypafrany 2 pontot ér az erdddben [évé minden kiilonbdzé &3 faj utan, beleértve
a kiralypafranyt is. Ha tobb kiralypafranyod van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelelden
novekszik.
Példa: Az erdédben van 2 kirdlypdfrdny és Gsszesen 4 kiildnbdzd ndvényfaj, igy mindkét kirdlypafrany 4x2, azaz
8 pontot ér. (sszesen 16 pontot kapsz értiik.

Kisasszony-szitakota (feliil, 4x, kiltség: 0)

Pontozas: A kiilinb6z6 fajtaju szitakotk szettet alkotnak: ha az erdddben 1/2/3/4/5 kilonboz6
szitakotd van, akkor 0/5/10/15/30 pontot kapsz értiik. Mmden kartya csak egy szett része Iehet

Példa: Az erdddben dsszesen 5 szitakotd
van, és ezek 2 szettet alkotnak. Az egyik
szett 3 szitakdtébdl dll (kisasszony-
szitakdtd, kék pdsztor, ldpi légivaddsz),
igy 10 pontot ér; a mdsik szett pedig 2
szitakdtdbdl dll (kisasszony-szitakatd, kék
pdsztor), igy 5 pontot ér. A szitakdtdkért
dsszesen 15 pontot kapsz.

b
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Kocsanytalan talgy (fa, 6x, kéltség: 1)

Pontozas: A kocsanytalan tdlgy 1 pontot ér az erdédben Iévé minden és P utén, beleértve
a kocsanytalan tdlgyet is. Ha tobb kocsanytalan tolgyed van, az értiik kapott pont a szamuknak
megfeleléen novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 kocsdnytalan télgy, 3 mdsik fa és 1cserje, igy mindkét kocsdnytalan télgy 2+3+1, azaz
6 pontot ér. Osszesen 12 pontot kapsz értiik.

Kolokan (alul, 4x, kéltség: 0)

Allandé hatas: Barmennyi szitakdtd (bdrmilyen fajta) osztozhat egy helyen egy olyan fa, bokor
vagy lap foldtt, amihez egy kolokan tartozik. igy tetszéleges szamu szitakdts és egy tovabbi, nem
szitakotd faj lehet egy olyan mocsar folétt, ahol van kolokan.

Pontozas: A kolokan 2 pontot ér az erdddben [évé minden i utan. Ha tobb kolokanod van, az értik
kapott pont a szamuknak megfelelden ndvekszik.

Példa: Az erdddben van 2 kolokdn és 6 szitakdtd, igy mindkét kolokdn 6x2, azaz 12 pontot ér. Osszesen 24 pontot
kapsz értiik.

Kotorék (mocsdr, 3x, kiltség: 2)

Bonusz: Jatssz ki eqy &3 kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kéltségét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait.

Pontozas: A kotorék 2 pontot ér az erdédben Iévé minden €3 utan. Ha tébb kotorékod van, az értiik
kapott pont a szdmuknak megfelelGen ndvekszik.
Példa: Az erdédben van 2 kotorék és 3 mancsos dllat, igy mindkét kotorék 3x2, azaz 6 pontot ér. Osszesen
12 pontot kapsz értiik.

Kozonséges csarab (alul, 4x, kiltség: 0)
Pontozas: A kozonséges csarab 1 pontot ér az erdédben 1évé minden &3 utan. Ha tobb kdzdnséges
csarabod van, az értik kapott pont a szdmuknak megfelelGen névekszik.
Példa: Az erdédben van 2 kizénséges csarab és 3 rovar, igy mindkeét kozénséges csarab 3 pontot ér. (sszesen
6 pontot kapsz értiik.

Kozdnséges késeideneveér (hal/jobb, 4x, kiltség: 1)

Hatas: Miutan kifizetted a kozonséges késeidenevér kéltségét, hizz egy kartyat a tisztasrol (nem a
paklibél). Ez lehet az a kartya is, amivel a kdzonséges késeidenevérért fizettél.

Pontozas: Az erdédben 16vé minden &3 5 pontot ér, ha van legalabb 3 kiilonbdz6 denevérfajod az
5 denevérfajbol: Brandt-denever, kozonséges késeidenevér, nimfadenevér, rét koraidenever és vizi
denevér. Ha 3-nal kevesebb denevérfaj van az erdédben, a denevérjeid nem érnek pontot.

Példa: Az erdddben van 2 kizdnséges késeidenevér, 1 nimfadenevér és 1 Brandt-denevér; mindegyik denevér 5
pontot ér, igy dsszesen 20 pontot kapsz értiik.




Kozonséges kigyonyelv (alul, 4, kiltség: 0)
Hatas: Huzz fel 1 kartyat a paklibol (nem a tisztdsrol).

Pontozas: Az erdddben |évé minden kozénseges kigyonyelv 3 pontot ér.
Példa: Az erdddben 3 kdzinséges kigydnyelv van, igy 3x3, azaz 9 pontot kapsz értiik.

Kodzonséges lapcsillag (alul, 3x, kiltség: 1)
Hatas: A kozonséges lapcsillagot egy mocsarba kell tenned, mashova nem jatszhatod ki.

Bonusz: Jatssz ki egy vagy P kartyat a kezedbdl az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a

koltséget. Nem hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és banuszait.

Pontozas: A kdzdnséges lapcsillag 1 pontot ér az erdddben |évé minden = utan, beleértve az
altalanos mocsarakat is. Ha tobb kozonséges lapcsillagod van, az értiik kapott pont a szamuknak
megfeleléen novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 kizdnséges ldpcsillag és 6 mocsdr, igy mindkét kézdnséges ldpcsillag 6 pontot ér,
azaz 6sszesen 12 pontot kapsz értiik.

Kozonséges mogyoro (cserje, 4, kiltség: 2)

Allando hatas: Mostantdl kezdve, amikor egy &3 kartyat jatszol ki, miutan kifizetted a kijatszott
kartya koltségét, huzz egy lapot a paklibdl. Ha tébb kdzénséges mogyordd van, annyi kartyat hizz
fel, amennyi kdzonséges mogyorad van. (Ne feledd, a kezedben legfeljebb 10 kértya lehet.)

Bénusz: Jatssz ki eqy & Kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kbltségét.
Nem hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait. A kijatszott kartya aktivalja a
kozonséges mogyoro allando hatasat.

Pontozas: A kozonséges mogyord nem ér pontot.

Kozdnséges tarajosgéte (alul, 3x, kiltség: 1)
Hatas: A kizonséges tarajosg6tét egy mocsarba kell tenned, mashova nem jatszhatod ki.

Pontozas: Akozdnséges tarajosgdték szettet alkotnak: haazerdddben1/2/3 kozonseéges tarajosgdte
van, akkor 5/15/25 pontot kapsz értik.

Példa: Az erdddben van mind a 3 kdzénséges tarajosqgdte, igy dsszesen 25 pontot kapsz értiik.

Laperdé (mocsdr, 3x, kdltség: 2)

Pontozas: A laperd6 2 pontot ér az erdddben Iévé minden == utan, beleértve a laperdét és az
altalanos mocsarakat is. Ha tobb laperddd van, az értiik kapott pont a szdmuknak megfelelden
novekszik.

Példa: Az erdédben van 2 lGperdd és 3 mdsik mocscr, igy mindkét ldperdd 5x2, azaz 10 pontot ér. (sszesen 20
pontot kapsz értiik.




AN

Lapi légivadasz (felil, 4x, kiltség: 0)
Pontozas: A kiilonboz6 fajtaju szitakoték szettet alkotnak: ha az erdddben 1/2/3/4/5 kiilonboz6
szitakotd van, akkor 0/5/10/15/30 pontot kapsz értiik. Minden kartya csak egy szett része Iehet

Példa: Az erdddben dsszesen b szitakgtd
van, és ezek 2 szettet alkotnak. Az egyik
szett 3 szitakdtdbdl dll (Idpi légivaddsz,
lomha rablé, kék pdsztor), igy 10 pontot ér;
a masik szett pedig 2 szitakdtdbal dll (Idpi
légivaddsz, lomha rabld), igy 5 pontot ér.
A szitakdtékért dsszesen 15 pontot kapsz.

Lapos kékfutrinka (alul, 4x, kéltség: 1)
Hatas: Jatssz ki egy &3 kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kéltségét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait.

Pontozas: A lapos kékfutrinka 1 pontot ér minden olyan kartya utan, ami egy fa, cserje vagy mocsar
alatt van, beleértve a lapos kékfutrinkat is. Ha tobb lapos kékfutrinkad van, az értiik kapott pont a
szamuknak megfelelden névekszik.

Példa: Az erdédben 2 lapos kékfutrinka és 5 mdsik kdrtya van fa, cserje vagy mocsdr alatt, igy mindkét lapos

kékfutrinka 7 pontot ér, azaz Gsszesen 14 pontot kapsz értiik.
Lapvidéki legeld (mocsdr, 3x, kiltség: 2)
Bonusz: Miutan kifizetted a lapvidéki lekeld kdltségét, hizz fel 1kartyat a paklibdl (nem a tisztdsrdl).
Pontozas: A lapvidéki legeld 2 pontot ér az erdédben lévé minden () utan. Ha tobb lapvidéki legeldd
van, az értiik kapott pont a szamuknak megfelel6en névekszik.

Példa: Az erdddben van 2 Idpvidéki legeld és § pdrosujji patds, igy mindkeét lapvideki legeld 3x2, azaz 6 pontot
ér. Osszesen 12 pontot kapsz értiik.
Lapvalgy (mocsdr, 3x, kiltség: 2)

Bonusz: Jatssz ki egy & kartyat a kezedbdl az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kdltsegét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait.

Pontozas: A lapvolgy 2 pontot ér az erdédben Iévé minden &3 utan. Ha tobb lapvadlgyed van, az értiik
kapott pont a szdmuknak megfelelGen ndvekszik.

Példa: Az erdédben van 2 lapvélgy és 3 rovar, igy mindkét Iapvélgy 3x2, azaz 6 pontot ér. Osszesen 12 pontot
kapsz értiik.
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Lomha rablé (feliil, 4x, kdltség: 0)

Pontozas: A kiilonbozd fajtaju szitakotdk szettet alkotnak: ha az erdddben 1/2/3/4/5 kiilonboz6
szitakot6 van, akkor 0/5/10/15/30 pontot kapsz értiik. Minden kartya csak egy szett része lehet.

Példa: Az erdddben dsszesen 5 szitakdtd van,
és ezek 2 szettet alkotnak. Az egyik szett 3 "\h“j
szitakdtdbdl dll (lomha rablo, kék pdsztor, ldpi :
légivaddsz), igy 10 pontot ér; a mdsik szett pedig
2 szitakdtdbdl dll (lomha rablo, kék pdsztor), igy
5 pontot ér. A szitakdtdkért Gsszesen 15 pontot
kapsz.

Magas kéris (fa, 6x, kiltség: 2)

Hatas: Huzz fel 1 kartyat a paklibol (nem a tisztdsrol).

Bonusz: Miutan kifizetted a magas kdris koltségét, huzz eqy kartyat a tisztasrdl (nem a paklibol). Ez
lehet egy olyan kartya is, amivel a magas kdrisért fizettél.

Pontozas: A magas kdris 1 pontot ér az erdédben lévé minden @ faikon és &4 kartya utan. Ha egy
kartyan mindkeét ikon szerepel, akkor az a kartya 2 pontot ér a magas kéris pontozasakor. Ha tobb
magas kérised van, az értiik kapott pont a szdmuknak megfelelGen ndvekszik.

Példa: Az erdédben van 2 magas kdris, § névény és 5 kdrtya @ faikonnal, igy mindkét magas kéris 5+3, azaz
8 pontot ér. Osszesen 16 pontot kapsz értiik.

Mézgas éger (fa, 6x, kiltség: 2)
Bonusz: Miutan befejezted ezt a kort, hajts végre még eqy teljes értékl kort. Valassz Ujra az A
(hizds) és B (kijdtszds) akcidk kozill.
Pontozas: Az erdédben lévd minden mézgas éger 5 pontot ér.
Példa: Az erdédben 2 mézgds éger van, igy 2x5, azaz 10 pontot kapsz értiik Gsszesen.

Miller-vizicickany (bal/jobb, 5, kiltség: 0)

Bénusz: Az erdddben lévé minden B3 kartya utan fed; fel 1kartyat a paklibol és tedd a barlangodba.
A kartyakat egyesével hizd fel, és ha felfeded az elsg vagy masodik télkartyat, tedd félre, és huzz
egy masikat helyette. Ha a harmadik télkartyat feded fel, a jaték azonnal véget ér, azaz ne hlzz
helyette masik kartyat, és ne tegyél tobb kartyat a barlangodba.

Pontozas: Az erdédben Iév6 minden Miller-vizicickany 1 pontot ér.

Példa: Az erdddben 3 Miller-vizicickdny van, igy dsszesen 3 pontot kapsz értiik.
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Mocsari béka (alul, 3x, kéltség: 1)

Hatas: A mocsari békat egy mocsarba kell tenned, mashova nem jatszhatod ki.

Bonusz: Jatssz ki eqy tetszdleges (bdrmilyen tipust) kartyat képpel lefelé az erdddbe altalanos
mocsarkent.

Pontozas: Az erdédben [évé minden mocsari béka 8 pontot ér, ha legalabb 5 mocsarad van. Ha 5-nél
kevesebb mocsar van az erdddben, a mocsari békaid nem érnek pontot.

Példa: Az erdddben van 2 mocsdri béka és 5 mocsdr, igy mindkét mocsdri béka 8 pontot ér. Usszesen 16 pontot
kapsz értiik.

Molyhos nyir (fa, 6x, kdltség: 0)
Hatas: Hazz fel 1 kartyat a paklibol (nem a tisztdsral).
Pontozas: Az erdddben |évé minden molyhos nyir 1 pontot ér.

Példa: Az erdédben 3 molyhos nyir van, igy 6sszesen 3 pontot kapsz értiik.

Nagy goda (felil, 4x, kdltség: 1)
Hatas: A nagy godat egy mocsérba kell tenned, mashova nem jatszhatod ki.

Bonusz: Jatssz ki eqy tetszdleges (bdrmilyen tipust) kartyat képpel lefelé az erdddbe altalanos
mocsarkent.

Pontozas: Az erdédben lévé minden nagy goda 10 pontot ér, ha neked van a legtébb mocsarad
(ddntetlen esetén is). Ha egy masik erdében tobb mocsar van, mint a tiédben, a nagy goda nem ér
pontot.

Példa: Az erdddben van 2 nagy goda és 6 macsdr. A tobbi erddben 4, illetve 6 mocsdr van. Déntetlenben ugyan,
de neked van a legtdébb moacsarad, igy mindkét nagy goda 10 pontot ér, azaz 20 pontot kapsz értiik.

Nagy péling (fell, 4x, kdltség: 1)

Hatas: A nagy pélingot egy mocsarba kell tenned, mashova nem jatszhatod ki.

Pontozas: Az erdddben Iévé minden nagy paling 3 vagy 10 pontot ér. A nagy pélingok akkor érnek 10
pontot, ha az erdddben van legalabb 5 £ (lehetnek kiilinbdzdek is, de nem kditelezd).
Példa: Az erdddben van 2 nagy péling és 5 rovar, igy mindkét nagy péling 10 pontot ér. Usszesen 20 pontot

kapsz értiik.
Nimfadeneveér (bal/jobb, 4x, kiltség: 1)

Hatas: Miutan kifizetted a nimfadenevér kdltségét, tegyél 2 kartyat a tisztasrdl a _barlangodba.
Az egyik lehet az a kartya is, amivel a nimfadeneveéreért fizettél.

Pontozas: Az erdddben Iévé minden € 5 pontot ér, ha van legalabb 3 kiilnbz6 denevérfajod az
5 deneveérfajbol: Brandt-denevér, kdzdnséges késeidenevér, nimfadenevér, rét koraidenevér és vizi
denevér. Ha 3-nal kevesebb denevérfaj van az erdédben, a denevérjeid nem érnek pontot.

Példa: Az erdddben van 2 nimfadenevér, 1 Brandt-denevér és 1rdt koraidenevér; mindegyik denevér 5 pontot ér,
igy 6sszesen 20 pontot kapsz értiik.




Patak (mocsdr, 3x, kiltség: 2)

Pontozas: A patak 2 pontot ér az erdédben lévé minden (1) faikon utan. Ha tobb patakod van, az
értiik kapott pont a szamuknak megfelelden novekszik.

Példa: Az erdddben van 2 patak és 5 kdrtya (£)) faikonnal, igy mindkét patak 5x2, azaz 10 pontot ér. (sszesen
20 pontot kapsz értik.

Réti legyezéfii (alul, 4x, kltség: 1)
Bonusz: Jatssz ki egy & kartyat a kezedbdl az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kdltsegét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait.

Pontozas: Minden mocsarhoz tartozo réti legyez6f(i 5 pontot ér. A fakhoz és cserjéekhez tartozo réti
legyezdfiivek nem érnek pontot.

Példa: Az erdddben van 3 réti legyezdfl, de ezek koziil csak 2 tartozik mocsdrhoz. £z a 2 réti legyezdfii
egyenként 5 pontot ér, igy sszesen 10 pontot kapsz értiik. A harmadik réti legyezdfiiért, ami nem mocsdrhoz
tartozik, nem kapsz pontot.

Réti pityer (feliil, 4x, kiltség: 1)

Pontozas: Ennek a kartyanak az értéke attol fiigg, hogy mennyi kiilnbdzé &3 faj van erdédben:
ha csak réti pityer van az erdddben, mindegyik 1 pontot ér. Ha van legalébb 2, 4 vagy 6 kilonbdzé
madarfajod, beleértve a réti pityert is, minden réti pityer 3, 6 vagy 10 pontot ér.

Példa: Az erdddben van 2 réti pityer és Gsszesen 4 kiilénbdzé maddrfaj (csuszka, hegyi fakusz, sziirke gém és
a réti pityer), igy mindkét réti pityer 6 pontot ér. Osszesen 12 pontot kapsz értiik.

Rat koraidenevér (bal/jobb, 4x, kiltség: 1)

Hatas: Miutan kifizetted a rét koraideneveér koltségét, vegyél el egy kartyat a tisztasrol (nem
a paklibol), és jatszd ki az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kdltségét. Nem hasznalhatod az igy
kijatszott kartya hatasait és bonuszait. Elveheted azt a kartyat is, amivel a rét koraideneverért
fizettél, ha az egy ndvény volt. Hagyd figyelmen kivill ezt a hatast, ha nincs ndvény a tisztason.
A kezedbdl nem jatszhatsz ki masik kartyat helyette.

Pontozas: Az erdddben Iévé minden £3 5 pontot ér, ha van legalabb 3 kiilonbéz denevérfajod az
5 denevérfajbol: Brandt-denevér, kdzonséges késeidenevér, nimfadenevér, rét koraidenevér és vizi
denevér. Ha 3-nél kevesebb denevérfaj van az erdédben, a denevérjeid nem érnek pontot.

Példa: Az erdédben van 2 rét koraidenevér, 1vizi denevér és 1 kizonséges késeidenevér; mindegyik denevér 5
pontot ér, igy dsszesen 20 pontot kapsz értiik.

Siketfajd (bal/jobb, 4x, kiltség: 1)

Hatas: Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a koltségét.
Nem hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatésait és bonuszait.

Pontozas: A siketfajd 1 pontot ér az erdddben lévé minden utan. Ha tobb siketfajdod van,
az ertiik kapott pont a szamuknak megfeleléen novekszik.

Példa: Az erdddben van 3 siketfajd és 3 ndvény, igy mindegyik siketfajd 3 pontot ér, azaz dsszesen 9 pontot
kapsz értiik.




Sziklatoreny (mocsdr, 3x, kéltség: 2)

Allando hatas: Mostantdl kezdve, amikor egy &3 kartyat jatszol ki, miutan kifizetted a kijatszott
kartya koltségét, huzz egy lapot a paklibdl. Ha tobb sziklatornyod van, annyi kértyat hizz fel,
amennyi sziklatornyod van. (Ne feledd, a kezedben legfeljebb 10 kdrtya lehet.)

Pontozas: A sziklatorony nem ér pontot.

Sziinyog (bal/jobb, 2% kiltség: 0)
Hatas: Jatssz ki azonnal barmennyi &3 kartyat a kezedbdl az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a

koltségiiket. Nem hasznalhatod az igy kijatszott kartyak hatasait és bonuszait.

Pontozas: A szinyog 1 pontot ér az erdédben lévé minden &3 utan. Ha tébb sziinyogod van, az értiik
kapott pont a szamuknak megfelelGen ndvekszik.

Példa: Az erdddben van 2 sziinyog és 4 denevér, igy mindkét sztinyog 4 pontot ér. sszesen 8 pontot kapsz
értik.

Sziirke gém (feliil, 4x, kiltség: 1)
Hatas: A sziirke gémet egy mocsarba kell tenned, mashova nem jatszhatod ki.

Pontozas: Az erdédben lévé minden sziirke géem 8 pontot ér.
Példa: Az erdddben 2 sziirke gém van, igy Gsszesen 16 pontot kapsz értik.

_ Tozeglap (mocsdr, 3, kiltség: 2)
; Hatas/Pontozas: A tézeglap onmagaban nem ér pontot, de megduplazza az alatta lévd
kéartyakért kapott pontokat.
Példa: A tdzegldpod alatt van egy kdzdnséges kigydnyelv, ami 3 pontot ér, és egy zdldes sarkvirdg, ami 15
pontot ér. Amikor ezeket a névényeket pontozod, 2x3 és 2x15, azaz Gsszesen 36 pontot kapsz. A tézegldpért
nem kapsz pontot.
. Vadalma (fa, 6x, kdltség: 1)

Bonusz: Miutan kifizetted a vadalma kdltségét, hizz eqy kartyat a tisztasrdl (nem a paklibél). Ez
lehet az a kartya is, amivel a vadalmaért fizettél.

Pontozas: Az erdddben Iévé minden betelt vadalma 8 pontot ér. Ha egy vadalmanak legalabb az
egyik oldalan nincs kartya, nem ér pontot.

Példa: Az erdddben van 3 vadalma, de ezek koziil csak 2 telt be. £z a 2 vadalma egyenként 8 pontot ér, igy
-~ dsszesen 16 pontot kapsz értiik. A harmadik vadalma, ami nem telt be, nem ér pontot.

U




"

Vizi denevér (bal/jobb, 4x, kiltség: 1)

Hatas: Miutan kifizetted a vizi denevér kdltségét, vegyél el egy kartyat a tisztasrdl (nem a
paklibdl), és jatszd ki az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kéltségét. Nem hasznalhatod az igy
kijatszott kartya hatasait és bonuszait. Elveheted azt a kartyat is, amivel a vizi denevérért fizettél,
ha az egy rovar volt. Hagyd figyelmen kiviil ezt a hatast, ha nincs rovar a tisztason. A kezedbdl nem
jatszhatsz ki masik kartyat helyette.

Pontozas: Az erdddben Iévé minden € 5 pontot ér, ha van legalabb 3 kiilonbzé denevérfajod az
5 denevérfajbol: Brandt-denever, kozdnséges késeidenevér, nimfadenevér, rét koraidenever és vizi
denevér. Ha 3-nal kevesebb denevérfaj van az erdédben, a denevérjeid nem érnek pontot.

Példa: Az erdddben van 2 vizi denevér, 1 kdzdnséges késeidenevér és 1 nimfadenevér; mindegyik denevér 5
pontot ér, igy dsszesen 20 pontot kapsz értiik.

Vizisiklo (alul, 3x, kltség: 1)

Hatas: A vizisiklot egy mocséarba kell tenned, méshové nem jatszhatod ki.

Bonusz: Jatssz ki eqy 3 kartyat a kezedbdl az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kéltségét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatasait és bonuszait.

Pontozas: Az erdddben |évé minden vizisikld 5 pontot ér.

Példa: Az erdddben 2 vizisikld van, igy 2x5, azaz 10 pontot kapsz értiik dsszesen.

Vizityuak (feliil, 4x, kdltség: 1)
Hatas: A vizityukot egy mocsarba kell tenned, mashovéa nem jatszhatod ki.
Pontozas: A vizitylk 2 pontot ér az erdddben [évé minden i utan. Ha tobb vizitylikod van, az értiik

kapott pont a szamuknak megfeleléen novekszik.

Példa: Az erdédben van 2 vizityik és 3 szitakdtd, igy mindkét vizitydk 3x2, azaz 6 pontot ér. Usszesen 12 pontot
kapsz értiik.

Zoldes sarkvirag (alul, 3x, kiltség: 2)

Bonusz: Jatssz ki eqy & kartyat a kezedbdl az erdédbe anélkiil, hogy kifizetnéd a kdltségét. Nem
hasznalhatod az igy kijatszott kartya hatéasait és bonuszait.

Pontozas: Az erd6dben lévé minden zdldes sarkvirag 3 vagy 15 pontot ér. A zoldes sarkviragok akkor
érnek 15 pontot, ha az erdédben van legalabb 5 kiilonbdz6 &3 faj, beleértve a zdldes sarkviragot is.

Példa: Az erdddben van 2 zéldes sarkvirdg és Gsszesen 5 kiilinbdzd névényfaj, igy mindkét zdldes sarkvirdg 15
pontot ér. Osszesen 30 pontot kapsz értiik.

A jatékszabaly és annak részei nem sokszorosithatok, és semmilyen formaban sem hasznalhatok fel mesterséges intelligencia
technoldgidk vagy rendszerek tanitasahoz.




