Déntsétek el, hany fordulot (zenét) jatszotok végig. A jatékot mindenki
10 élettel kezdi, és aki elejti a labdat, vagy a kezében tartja, amikor
megall a zene, nem esik ki, csak veszit 1 életet. A jaték végen a legtobb
élettel rendelkezd jatékos lesz a gydztes.
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Uljetek le egymassal szembe, és dobalfjatok egymasnak a labdat. Amikor
a zene medall, az a jatékos, akinek a kezében van a labda, elvesziti
a fordulét. Annyi fordulét jatszhattok, amennyit csak akartok!

Erezzétek jol magatokat Vilivel, és ne felejtsétek el a kapcsolojat
»OFF” pozicioba kapcsolni, amikor befejeztétek a jatékot!

/N VIGYAZAT: A csomag 2 db AA elemet tartalmaz. Lenyelni letveszélyes - ldsd a leirdst. NP o o
AZ ELEMEKET GYERMEKEK ELOL ELZART HELYEN KELL TAROLNI ~AHoljvan|Cincin?/interaktiv/bujocskajatek:

® Ajdtékszer nem vald dllatoknak. A Hazz vagy|puzz meméria‘jaték, ahol/meg|kellifigyelni,

® Ne tartsd ajdtékszert kozvetlenil egy gyermek fiiléhez. hogy'huhogastivagy PUkiZaSt hallotok;

e ésmeg|kell{talalnotokialhanghozitartozo)lapkakat!
® A csomag tarfalmaz 2 db 1,5 V fesziltségi AAA elemet. Ez a jdtékszably tartalmazza oz elem

eseréjére vonatkozo informdciokat és ovintézkedéseket.

® Nem szabad vegyesen haszndlni régi és Gj elemeket.

* Nem szabad vegyesen haszndlni lkdli, hagyomdnyos (szén-cink) és diratclihet6 elemeket.

o Anem Gjrafdlthetd elemek Gijratdltését nem szabad megprobalni. ﬂl{gﬁ gﬁnlgge
o Azelemeket a polaritdsuknak megfelelden kell a jdtékszerbe helyezni.

o Alemerilt elemeket el kell tavolitani o jdtékszerbdl.

o Atdpesatlakozokat nem szabad révidre zdrni.
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VILI/A\VIDRA\FORRO KRUMPLIT

SZERETNE!JATSZANI VELETEK!
ODAADJA NEKTEK A KEDVENC LABDAJAT,
ES ZENEL, MIKOZBEN TI EGYMASNAK
ADOGATJATOK MAJD AZT. SIESSETEK, AHOGY
CSAK BIRTOK, DE NE EJTSETEK EL A LABDAT!
HA AKKOR ALL MEG A ZENE, AMIKOR A
LABDA EPP NALAD VAN, VESZITESZ EGY
ELETET, VAGY AKAR KI IS ESHETSZ!

ELOKESZULETEK

Az eldkészileteket egy felnsttnek kell elvégeznie.

* Nyisd ki az elemtartot egy csavarhazoval (a csomag nem tartalmazza).
* Tedd bele a 2 mellékelt elemet, a + és - polaritas jelzésének megfelelden.
* Csukd be az elemtartot, és zard le egy csavarhazoval.

* Fjd fel a labdat. (Ezt is egy felnstt tegye.)

Uljetek vagy alljatok ksrbe.

Déntsétek el, hogyan dobalgatjatok a labdat: mindig a szomszédnak,
vagy 6sszevissza.

A zene elinditasahoz kapcsoljatok a Vili aljan [évé kapcsolot ,,ON” allasba.
A jatékszer kétféle zenét tud lejatszani. A kis fehér gombbal valaszthattok zenét.
Az elsé megnyomasra elindul az elsé zene, a masodik megnyomasra. megall, ha
pedig ezutan djra megnyomjatok, a masodik zenére ugrik. Amikor egy zene

Amint elindult a zene, tegyétek Vilit a
kor kdzepere.

Amig szol a zene, dobalgassatok
egymasnak a labdat.
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Aki elejti a labdat, kiesik a jatekbol. )
Amikor a zenében sziinet van, az, akiné| a [abda van, kiesik
a jateékbol.
Amikor a zene a végére ért, mindenki,
aki nem esett ki, gyéz! Ezutan kezdjétek gjra!

A jaték céfja, hogy ne ejtsd el a labdat, és ne legyen nalad a labda,

/ ,\ \ \ véget ér, a kis fehér gombbal indithatjatok el a kévetkezét.

yA
/ amikor a zene megall. Olyan gyorsan kell dobalgatnotok a labdat, amilyen
' | gyorsan csak tudjatok, mintha csak egy forré krumpli volna nalatok.
L\ \ Ne habozzatok, mielétt tovabbadnatok a labdat!

A kis kerek

Az ON/OFF
kapcsoloval
kezdhetitek el
és fejezhetitek
be a jatékot.
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gombot a jaték
soran kell majd
hasznalnotok.
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