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TARTOZEKOK

Hianyzo6 vagy sérult tartozékokkal kapcsolatban, illetve ha
kérdésetek mertilne fel, irjatok az tigyfélszolgalatunknak:

info@gemklub.hu
: -
&) ®

50 éléhelylapka 90 allatjelzo
Minden él6helylapka két hatszogbdl all, minden hatszogon (18 medve, 18 vapiti, 18 roka, 18 olyv, 18 lazac)
egy élohelytipus ta}élhatf’). Minden }}a':cszégén van egy allat is, Ezeket a jelzoket tegyétek az élohelylapkakra,
ami megel az adott él6helyen. ha sikertil 3 egyforma allatot 6sszegyiijtenetek.

\ (] / o N 4 f
30 élohelyészlelés-jelzo
(6 erdo, 6 mocsar, 6 préri, 6 hegy, 6 folyo) 30 allatészlelés-jelzo
) AN . (6 medve, 6 vapiti, 6 roka, 6 olyv, 6 lazac)
Ezeket alapkakat a jaték végén kaphatjatok meg, g § N T
ha sikertl (legalabb) 3 azonos éléhelyet 6sszekotnotok Ezeket a jelzket tegyetek a tajkeéptablatokra,
egymassal — ezeket tegyétek a tajképtablatokra. ha sikertl 3 egyforma allatot 6sszegyijtenetek.
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5 allatkartya 4 tajképtabla 1jatékszabaly
Helyezzétek a jatékban szerzett észlelésjelzdket A jaték szabalyainak
ezekre a tablakra, hogy minél jobban megismeréséhez.
benépesitsétek a sajat tajképetek.

1-1 kartya mind az S allatfajboél, a hatlapjukon
a halado6 valtozat pontozasi szabalyaival.
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Q Osszatok minden jatékosnak 1 éléhelylapkat
a kupacokbol. A kapott él6helylapkat forditsatok
képpel felfelé, és tegyétek magatok elé. Hagyjatok
korulotte helyet, hogy legyen lehet6ségetek
terjeszkedni a jaték soran — ez lesz az életteretek.

ELOKESZULETEK

0 Adjatok minden jatékosnak 1 tajképtablat. Ha valamelyik O Forditsatok képpel felfelé 2 éléhelylapkat
jatékos szeretne emlékeztet6t a pontozasrol, hasznalja a kupacbol, majd tegyétek ezeket az asztal
a tabla pontozasi segédlet oldalat, egyéb esetben kozepére, ezzel kialakitva a piacot. A piacrol
hasznaljatok a masik oldalt. Minden jatékos tegye fogtok lapkakat hiizni a jaték soran.

a tajképtablat a sajat jatékteruletére. . | .
Az asztal kozepén, a piac mellett:
9 Keverjétek meg az él6helylapkakat képpel lefelé az asztal e Tegyetek az S allatkartyat egy sorba az ,A” oldalukkal
kézepén, majd: felfelé. (Megjegyzés: a halado pontozasi szabalyokat
a 6. oldalon talaljatok.)
Gyljtsetek ossze a jatékosszamnak megfelel®

mennyiségi éléhelylapkat (jatékosonként 11 lapka + 1): e Tegyétek az allatjelzSket a hozzajuk tartozo
st ) allatkartyak mellé.
gziZJ 2?.%%?}27?’618"“ (vagy tegyetekvisszaa dobozba e Keverjétek meg az allatészlelés-jelzoket, majd

o . alakitsatok ki bel6luk kupacokat a hozzajuk
3 jatékos: 34 lapka (vagy tegyetek vissza a dobozba tartozo allatkartya mellett gy, hogy ne latszodjon
az 50-b6l16-ot) a hatso, tobozzal & jelolt oldaluk.

4 jatékos: 45 lapka (vagy tegyetek vissza a dobozba az e

50-b6] 5-6t) Keverjétek meg az él6helyészlelés-jelzbket, majd

alakitsatok ki bel6luk kupac%at tgy, hogy ne

Tegyétek ezeket az élohelylapkakat az asztal kozepére, IQESZOdj (’)n a héts.(’f, ‘Eobozzal § ol ik
képpel lefelé forditott kupacokba. Készen alltok a jatékra!

A megmaradt él6helylapkakat tegyétek vissza a dobozba
— ezekre nem lesz szlikségetek a jaték soran.




A Cascadia Juniorban a jatékosok célja az, hogy minél
harmonikusabb tajat alakitsanak ki él6helyek létrehozasaval
és az allatok odacsalogatasaval. A legjobb pontszam eléréséhez
— ésigy a gy6zelemhez — érdemes egy helyre csoportositani az
azonos éldhelyeket és allatokat.

A JATEK MENETE

A legfiatalabb jatékossal kezdve a jatékosok
egymas utan kKerulnek sorra. Minden jatékos
a sajat korében az alabbi l1épéseket hajtja végre:

A piac

0 Teriilet valasztasa
Valassz 1-et a piacon 1évo 2 él6helylapka kozul.

9 Terjeszkedés

Add hozza a valasztott él6helylapkat

az életteredhez Ggy, hogy legalabb egy oldala
érintkezzen egy korabban lehelyezett lapkaval.
(Probalj meg 0sszekotni azonos tipusi
élohelyeket és azonos tipusu allatokat, hogy
minél tobb észlelésjelzot szerezz, és igy tobb
pontot gyiijthess.)

© Eszieles

Van 3 olyan 0sszefliggd, lefedetlen hatszoged,
amin az ikonok azonosak? (Ezek lehetnek
barmilyen alakzatban, csak az szamit, hogy
kapcsolodjanak egymashoz és ne legyenek
lefedve.) Ha van ilyen:

- Vegyél el 3 megfeleld allatjelzdt, majd
helyezd azokat az 0sszefliggd hatszogekre
ugy, hogy mindegyiken lefedd a rajta 1évo
allat ikonjat.

« Vegyél el egy megfelel6 allatészlelés-jelzot,
és helyezd a tajképtabladra.

(A jaték vegeéig nem nézheted meg a jelzo
hatoldalat, de eldontheted, hova szeretnéd
lehelyezni, hogy szépen illeszkedjen

a tajképedbe.)



Q Piac Gjratoltése

Huazz egy él6helylapkat a képpel lefelé forditott
kupacok egyikéb6l, majd tedd képpel felfelé

a piacra, hogy a kovetkezd jatékos is 2 lapkabol
valaszthasson.

Ezutan az 6ramutato jarasa szerint kovetkezo
jatékos hajtja végre a sajat korét.

Jaték vege

A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos
végrehajtott 6sszesen 10 kort, és lehelyezett 10
élohelylapkat az életterére — igy minden jatékos
elott a kezd6 lapkajaval egytitt 11 él6helylapka
talalhato. (Ez akkor kovetkezik be, amikor

a sorra keruld jatékos kivalasztja az utolso

2 élohelylapka egyikeét, és lehelyezi azt. A piacon
1 él6helylapka marad a jaték végén.) Most pedig
nézzétek meg, mennyi él6helyészlelés-jelzot

gyljtottetek. \

ElShelyek észlelése ’///’/Jrﬁ//&\
Minden jatékos ellenérizze, hogy sikerilt-e
lehelyeznie él6helytipusonként (erdd, hegy,
préri, mocsar, folyd) 3 vagy tobb hatszogbdl allo
Osszefliggd csoportot. (A csoportnak barmilyen
formaja lehet, csak az szamit, hogy a hatszogek
kapcsolodjanak egymashoz.) Ha sikerult:

e Minden 3, 4 vagy 5 azonos hatszogbol
allo csoportodért vegyél el 1 megegyezd
tipusu él6helyészlelés-jelz6t, és helyezd
a tajképtabladra.

0 Minden 6 vagy annal tobb azonos hatszogbdl
allo csoportodért vegyél el 2 megegyez6
tipusu él6helyészlelés-jelz6t, és helyezd
a tajképtabladra.

| //' @ . jT

6+ hatszog




PONTOZAS

Eszlelések ellenorzése

Forditsatok fel az 0sszes észlelésjelzot

a tajképtablaitokon, és szamoljatok ossze

a hatoldalukon 1évé tobozokat ‘ (1vagy 2).
Az a jatékos gy0z, akinek a legtobb toboza
van. Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak
a gy6zelmen. Részletesebb leirast a mellékelt
példan lathattok.

S GEST 00

HALADO VALTOZAT

Jatsszatok a szokasos szabalyok szerint,

de az el6késziletek soran minden allatkartyat
forditsatok a ,,B” oldalara. Ezen az oldalon

a hatszogek kiilonbozo6 alakzatokban lathatok.
A Cascadia Junior halado valtozataban

amikor az Eszlelés 1épéshez értek, az azonos
allattipusoknak az allatkartyan lathato
alakzatban kell kapcsolodniuk egymashoz.

Az alakzatok tukrozhetok és forgathatok.
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ERDEKESSEGEK A VADVILAGBOL

Grizzly medve

A grizzly medvék (mas
néven szurke medvék)
tobbnyire bogyokat,
gyumolcsoket,
magvakat, gyokereket
és lazacokat
fogyasztanak. Ehes
allatok hirében allnak,
képesek megenni akar
45 Kilonyi taplalékot egy nap alatt. Idénként
két labra allnak, hogy jobban lassak

a kornyezetuket. Manapsag leginkabb
Cascadia északi tertletén élnek, Brit
Columbiaban és Délkelet-Alaszkaban.

Roosevelt-
vapiti

A Cascadia parti
erdoségeiben és
hegységeiben €l6
Roosevelt-vapitik
hatalmasak. Neviiket
Theodore ,Teddy”
Roosevelt amerikai
elnokrol kaptak.

A vapitik novényevok, barmilyen novényi
eredetll dolgot szivesen fogyasztanak

a bokroktol a viragokig. Bogésekkel
kommunikalnak, ami olyan, mintha
egyszerre orditananak és futyulnének.

W

Voros roka

Bar Eszak-Amerikaban
elterjedtek, a voros rokak
Cascadiaban meglehetdsen
ritkak— tobbnyire csak
prériken és a Cascade-
hegység labanal élnek.

A rokak ravasz vadaszok
kifejezetten valtozatos
étrenddel: fogyasztanak

kisméretii ragcsalokat, madarakat, tojasokat, s6t

akar bogarakat is.

Rotfarku olyv

A r6tfarka olyvek Eszak-
Amerika-szerte elterjedtek,
Cascadiaban is az egyik
leggyakoribb madarfaj.
Gallyakbol nagyméreti
fészket raknak, amiket
akar tobb éven keresztul
is hasznalnak. Ragadozo
madarak, tobbnyire
egerekre és nyulakra
vadasznak.

Kiralylazac

Cascadia sok lazacfaja
kozul a legnagyobbak

a kiralylazacok. Miutan
egész €letuket az 6ceanban
élik, visszatérnek a
szul6helytliket jelento
folyohoz, hogy az utddaik
mar ide szlilessenek.
Eletteriik veszélyeztetett
az emberi behatasok miatt.
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2019 elején a Flatout Games megnyitotta kapuit, hogy létrejéjjon a Flatout Games CoLab.

FLATOU T GAMES A CoLab lehet6séget adott arra, hogy a Flatout Games alapit6 tagjai 6sszejojjenek a tarsasjatékipar
kival6 alakjaival, és k6zdsen hozzanak létre mend dolgokat. A koncepcionk az, hogy a lehetd

c 0 L a B legjobb élményt Ggy tudjuk elérni, ha mindenkit bevonunk a folyamat minden részébe.
Igyeksziink lelkesiteni minden velink kdzremiikodoét kozos munkaval és kozos eredményekkel.

A CoLab altal fejlesztett Cascadia Junior minden résztvevo k6zos szerelemgyereke, és

CREATING GREAT GAMES, TOGETHER elmondhatjuk, hogy mindannyian egy nagy, ativeld csapat részei vagyunk — megosztozunk
a kihivasokon és a sikereken is.

A Cascadia Junior készitésében kozremiikodo Flatout Pontozasi Segedlet

Games CoLab-csapat:

A jaték soran

Fertessa Allyse — tervezés

Joseph Z. Chen — fejlesztés, szerkesztés

Randy Flynn — tervezés, fejlesztés, szerkesztés
Molly Johnson — miivészeti vezetd, adminisztracio,
§ fejlesztés, marketing, szerkesztés

Dylan Mangini — grafikai tervezés

Robert Melvin — fejlesztés

Beth Sobel — illusztracio

Shawn Stankewich — projektmenedzser’ fejlesztés, .............................................................................
miivészeti vezetd, grafikai tervezés, gyartas, marketing,
szerkeszteés

Az AEG csapata:
David Lepore — gyartas
Adelheid Zimmerman — projektvezetd
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Szeretnénk megkdszonni a baratainknak a Cascadia Junior
tamogatasat és tesztelését: Julie Arenivar, Marleen Arenivar,
Haley Shae Brown, Brian Chandler, Sammers Chen, Aaron 3/4/5 hatszogbol allo csoport 1X
Donogh, Jacki Flynn, Shaine Greenwood, Patrick Hayden, (] R 2
David lezzi, Ashwin Kamath, Carla Kopp, Charlotte Kyle, 6+ hatszogbol allo csoport X
Julian Madrid, Robert Newton, Jolie Patterson, Sammy
Salkind, Cody Thompson, Samantha Vellucci, Connor Wake,
Josh Williams, Kyndra Williams és John Zinser, az Arcane
Comics, a Blue Highway Games, a Playtest Northwest, a
Seattle Area Tabletop Designers és a Zephyr Workshop.

Tovabba mindenkinek, aki nagylelk{ien arra szentelte idejét
és tehetségét, hogy visszajelzéseivel és meglatasaival segitse
a Cascadia Juniort, és hirét vigye a vilagban.

TETSZIK A CASCADIA JUNIOR? © 2025 Alderac Entertainment Group. 2505 Anthem Village
HASZNALD A #CASCADIAJUNIOR el Dr. Suite E-521 Henderson, NW 89052 USA.

HASHTAGET! : >\ A ACascadia Junior é minden hozzd tartozo védjegy a Flatout

KOVESS MINKET! @FLATOUTGAMES FLATOUT vagy az Alderac Entertainment Group, Inc.-hez bejegyzett ™
> GAMES vagy (a jelzett helyeken) ® és ©. Minden jog fenntartval

Made in China.
WWW.FLATOUT.GAMES Kérdésetek van? info@gemklub.hu
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