VIIl. FUGGELEK

A jaték elkezdéséhez nem s2ikséges a figgelékben talalhatd Gsszes
informacidt elolvasnod. Akkor lapozd fel a figgeléket, ha a jatek soran
0j, nehezen érthetd sz6vegekkel vagy ikonokkal talalkozol. Ha a jaték-
s2abalyban és egy lenykartyan vagy kapitanytablan talalhatd infor-
macid ellentmond egymasnak, a lénykartya és a kapitanytabla mindig
fellivia o s2abalyt.

KAP]TANYTABLAK Ha nincs a kezedben lénykartya vagy nem rendelkezel

a s2Ukséges eleségekkel, hogy kijatszhass egy kartyat,
Az alabbi képességek leirasa feltételezi, hogy mar teljesitettél akkor Alohandro képességének nincs hatdsa.
legalabb egy kihivast, és ezzel feloldottad a kapitanyod

képességét. Ha a kapitanyod képessége még nincs feloldva, Heldno, o nagivias d flvess

Amikor feloldod Heléna képességét, azonnal kapsz

nem hasznalhatod a kapitany képességét. 1 lepkehaldt.

1. Igric, a gondtalan vandor Eggszgwe (egfe’ljebb 3 lep{(e’hoﬁléd lehet. Ha o képesség
. Amikor Igricet a térképre helyezed, azonnal aktivalj felolddsakor mar van 3 haldd, akkor helyette 1 GYP-t
egy pihenés (énykartyat a rezervatumodban. kapsz. L, - e
Ha nincs pihenés énykartya a rezervatumodban, Amennyiben Helénat részben vagy teljesen hegyvidékre
akkor Igric térképre helyezésének nincs kildnleges helyezed, nem kell az 1 eleség kdltséget kifizetned
hatasa.

Freja, o tojascsész
. Amikor Frejat a térképre helyezed, valassz egyet
az alabbi két képesség kd20l:
1) GyUits be 1 Frejaval szomszédos tojast a térképrél,
és helyezd az ép oldalaval felfelé a tojastartédba,
amivel megszerzed a letakart tojashely jutalmat.
2) Fordits at legfeljebb 2 tojast a tojastartédban. . .
Nem fordithatod at ugyanazt a tojast kétszer. - Jonas, a kalandor o
Amennyiben nincs Frejaval szomszédos tojas, Amikor Jonast a térképre helyezed, azonnal aktivald azt a

és nincs tojas a tojastartédban, akkor Freja térképre 520""52_?'?!05 kUléinleggs f'\o\to‘\s ikont, om/\irelJéno‘\s ‘né’z.
helyezésének nincs killdnleges hathsa. Ha a kilonleges hatds ikon nem szomszédos Jdnassal,
A kapitany képességének feloldasat kévetSen sem akkor azt nem aktivalhatod.

vagy kételes hasznalni azt, amikor lehelyezed

a kapitanyod.

Alohandro, a nyajas vaddr

Amikor Alohandrdt a térképre helyezed, azonnal kijatsz-

hatsz 1 lénykartyat a kezedbdl a kdltsége kifizetésével.

A kapitany képessége a kdrdd kézben barmikor hasz-

nalhatd, amikor a ,Felfedez8 lehelyezése” akcidt va-

lasztod. Megteheted, hogy eldsz2dr aktivalod Alohandro

képességét, és ezutan kapod meg az eleségeket, illetve

lenykartyakat o szomszédos éléhelyekrdl. Donthetsz Ggy

is, hogy elébb megkapod az eleségeket/lénykartyakat, és

csak ezutan aktivalod Alohandro képességét. : ., : : .,

Amikor Alohandrdt a térképre helyezed, és megkapod Példa: Jonast a képen lathaté médon helyezted

az eleségeket/lénykartydkat a szomszédos éléhelyekrél, a térképre. Azonnal aktivald a szomszédos kildnleges

hasznalhatod a képességét arra, hogy azonnal kijatssz hatas ikont, ami abban az iranyban van, amerre

egy a kéréd soran megkapott kartyat. Jbnas néz. Az ikon hatéséra végrehajthatsz egy sdp-

Amennyiben Alohandro képességével énykartyat jatszol rést, és felvehetsz egy lénykartyat a vadonbdl.

ki, az a kapitany lehelyezésének a része, nem igényel

kilon akciot.
Ha nincs kilonleges hatas ikon abban az iranyban,
amerre Jonas néz, akkor Jdnas képességének nincs
hatasa.
A kildnleges hatas ikont, amit Jonas képességével
aktivaltal, a kdrdd soran Gjra aktivalhatod 1 lepkehald
felhasznalasaval.

AERIANPAAS (cplehald felhasznalasaval minden
kilénleges hatas ikon KORONKENT LEGFELJIEBB
EGYSZ2ER aktivalhatd. Ha lepkehald hasznalata nélkil

Alohandrdt, amiért kaptal T gyimasl-
csdt, 1 korallt és 1 gyimdles éldhelyl
lénykartyat, a Lakmart. Alohandro
képességével azonnal kijatszhatod - Y aktivalsz egy kildnleges hatas ikont, akkor ezt egy
a Lakmart a rezervatumodba. kérben tobbs26y is megteheted.

Ehhez ki kell fizetned a kdltségét, !

2 gyimdlesst.

Aktivil] - guimles l6heluen (év6
Kulonleges hacds ot o tirkbprél




Malyva, o tehetds vallalko26

Amikor Malyvat a térképre helyezed, valassz 1 éléhely-
lapkat az éldhelylapkak kinalatabdl, és aktivald a rajta
lévé kilonleges hatas ikont.

Példa: Amikor Malyvat a térképre
helyezed, a kinalat az itt lathatd
lapkakbdl all. Az @ kilsnleges hatas
ikont valasztod, amivel aktivalsz egy
pihenés kartyat a rezervatumodban.

Ha ugyanebben a kdrben, az éléhelylapkat, amit Malyva
képességével aktivaltal, a pontozdsav jutalmaként lehelye-
2ed a térképre az egyik felfedezéddel szomszédosan, egy
lepkehald elksltésével djra aktivalhatod a lapka kildnle-
ges hatas ikonjat.

Oktavia, a sziget banditaja

Amikor Oktaviat a térképre helyezed, dobj el 1 lénykartyat
a kezedbdl, hogy kapj 2-t az eldobott kartya éléhely
eleségébdl.

Amennyiben nincs lénykartya a kezedben, a képességnek
nincs hatasa.

A kapitany képessége a kordd kdzben barmikor hasznal-
hatd, amikor a ,Felfedez8 lehelyezése” akcidt valasztod.
Megteheted, hogy elés26r aktivalod Oktavia képességét,
és ezautan kapod meg az eleségeket, illetve lénykartyakat
a szomszédos éléhelyekrdl. Dénthetsz Ggy is, hogy elébb
megkapod az eleségeket/lénykartyakat, és csak ezutan
aktivalod Oktavia képességét.

Amikor Oktaviat a térképre helyezed, és megkapod az
eleségeket/lénykartyakat a szomszédos éléhelyekrdl,
hasznalhatod a képességét arra, hogy azonnal eldobj
egy a kdrdd soran megkapott kartyat.

&8 =i \ ,
Példa: Oktaviat a képen lathaté médon helyezted a tér-
képre, amiért kaptal 1 gyimaolesst, 1 korallt és 1 gyimdles
éléhelyy lénykartyat, a Koaliptuszt. Oktavia képességével
eldobhatod a Koaliptuszt a kezedbdl a dobdpakliba, hogy
2 gyimalesst kapj, ami a Koaliptusz éléhely elesége.

Samuel, a veteran felfede26

Amikor Samuelt a térképre helyezed, kapsz T-et abbdl
az eleségbdl, amibél a legkevesebbel rendelkezel. Ebbdl
az eleségbdl tovabbi 1-et kapsz minden 3 megszerzett
kupad utan.

Ha tobb olyan eleség is van, amibél a legkevesebbel
rendelkezel, elddntheted, hogy melyikbdl kapj.

A kapitany képessége a kdrdd kézben barmikor hasznal-
hatd, amikor o ,Felfede28 lehelyezése” akcidt valasztod.
Megteheted, hogy elds26r aktivalod Samuel képességét,
és ezutan kapod meg az eleségeket, illetve lénykartyakat
a szomszédos éléhelyekrdl. Donthetsz Ugy is, hogy eldbb
megkapod az eleségeket/lénykartyakat, és csak ezutan
aktivalod Samuel képességét.

Példa: Amikor lehelyezed Samuelt a térképre, van

1 gyimélesdd, 1 korallod, 2 viragod és 3 gombad. A jaték
soran eddig 4 kupat szereztél. Az eleségek kd2Ul, amikbél
a legkevesebbel rendelkezel (gyiméles és korall), a korallt
valasztod, amibdl kapsz 1-et. Mivel 4 kupad van, kapsz

1 tovabbi korallt. Samuel képessége miatt igy Gsszesen

2 korallt kaptal.

Robotond, az energikus robot

Amint feloldod Robotond képességét, azonnal vegyél el
1 energiajel26t a készletbdl, és helyezd azt a kapitany-
tabladra.

Amikor Robotondot a térképre helyezed, valassz 1-et az
alabbi 2 képességbdl:

1) Helyezz 1 energiajel26t a kapitanytablara a készletbél.
« A kapitanytabladon barmennyi energiajel26 lehet.
*  NEM téltheted Gjra az energiat a kapitanytab-
ladon lénykartyak képességevel vagy kihivasje-
6l6 jutalmaként.

ITEMINZAIY Csok oz energia (énykartydkat

lehet Ojratolteni.

2) Oszd s2ét az energiajel26ket a Robotond kapitany-
tablardl a rezervatumodban (évé energia lénykartydak
kd26tt. Egy kartyara sem kerilhet az energiakorlatjanal
tébb energiajel26. A megmaradt energiajel2éket hagyd a
kapitanytablan.

Példa: lehelyezted Robotondot a térképre, és aktivaltad
a képességét. Osszesen 4 energiajel26 van a kapitany-
tablan, amit szeretnél szétosztani az energia kartyaid
kdz6tt. 1 energinjelzt teszel a rezervatumodban (évé
kartyara, 1 jel26t a o kartyara és 2 jel26t a kartyara.
Mivel az kartya energiakorlatjo 1 @, nem tehetsz ra
1-nél tbb energiajel26t.

Veaysl e innen 1 eneraidt,
utl & et @ vadonbél. 4

LENYKARTYAK

001. Bunkar: 2 GYP-t kapsz minden gyimdlcs él8hely ikonért
a rezervatumodban, beleértve ezt a kartyat is. Ennek a
kartyanak az aktivalasaval legfeljebb 10 GYP-t kaphatsz.
002. Téviske: Lasd #001.

003. Lakmavr: Valassz egy gyimslces él8helyet a térképen,
amihez kildnleges hatas ikon tartozik, és aktivald azt. Ha az
egyik felfede2dd szomszédos ezzel az éléhellyel, egy lepkehald
felhasznalasaval Gjra aktivalhatod a kildnleges hatas ikont a
korsdben.

004. Szuvaszka: Ennek a [énykartyanak a kijatszasahoz
annyival kevesebb eleséget kell fizetned, ahany gomba
éléhely ikon taldlhatd a rezervatumodban. Eautan kapsz

3 GYP-t. Példa: Ha 3 gomba élShely ikon van a rezervatumod-
ban, akkor csak 1 gombat kell fizetned a 4 gomba helyett
ahhoz, hogy kijatszd ezt a kartyat. A kedvezmény kiszami-
tasanal csak azokat az ikonokat vedd figyelembe, amelyek

a kartya kijatszasat megeléz6en mar a rezervatumodban
voltak, igy az ezen a kartyan lathatd ikon nem szamit.

Ha a kedvezmény meghaladja a kartya kéltségét, a kartyat
ingyen jatszhatod ki.

00S. Csiglopsa: Lasd #003.




006. Pancélos bljasz: Pihenés akcid végrehajtasakor hizz 1
lénykartyat a paklibdl a kezedbe. 1 GYP-t kapsz minden olyan
éléhely ikonért a rezervatumodban, ami egyezik a hizott
kartya éléhely ikonjaval. Ezzel a képességgel legfeljebb

S GYP-t kaphatsa.

00%. Ekszarvi: Keresd meg azt az él8hely ikont, amibél

a legtdbb van a rezervatumodban. Ha tébb ilyen ikon van,
valassz ko20lUk egyet. Azonnal kapsz 1 GYP-t minden ilyen
ikonért. Példa: 6 gyimdlcs éldhely ikon, 3 korall éléhely ikon,
4 virag éléhely ikon és S gomba éldhely ikon van a rezerva-
tumodban, gy 6 GYP-t kapsz. A képesség hasznalatakor az
ezen a kartyan lévé gomba éléhely ikont is vedd figyelembe.
008. Mohacérosz: Lasd #003.

004. Ballagéca: Lasd #001.

010. S2karaz0r: Ha olyan lénykartyat jatszol ki, aminek
teljes kdltsége 4 vagy tobb eleség (gyimélcs, korall, virag

és gomba), azonnal kapsz 2 GYP-t. Figgetlenil attdl, hogy

a lénykartyat az eredeti kdltségénél olecsébban jatszod-e ki,
valamilyen kedveamény vagy képesség hatasara, ha a kartya
eredeti kdltsége 4 vagy tobb eleség, megkapod a 2 GYP-t.
Mivel a Szkaraz0r kdltsége 4 eleség, a kijatszasakor

a képessége aktivalasaval azonnal kapsz 2 GYP-t.

011. Ré2savarangy: Pihenés akcié végrehajtasakor 2 eleséget
kapsz arrdl az éléhelyrél, aminek az ikonjabdl a legtdbb van
a rezervatumodban. Ha tobb ilyen ikon is van a rezervatu-
modban, valassz egyet, és errdl kapsz 2 eleséget.

012. Dinvérc: Lasd #004.

013. Tengeri dumbosz: Lasd #003.

014. Anorak: Lasd #001.

01S. Homaszka: A jaték végén 1 GYP-t kapsz minden rak
ikonért a rezervatumodban. Vedd figyelembe a rak ikonokat a
rezervatumodban (évé énykartyakon, illetve a tojastartddban
lévéd ép és kikelt tojasokon is.

016. Kék bogyasz: Lasd #004.

012 C2apfog: Lasd #004.

018. Jegemencs: Pihenés akcié végrehajtasakor kapsz

1 korallt. Kapsz 1 tovabbi korallt minden 3 kupad utan.

Példa: ha 4 kupad van, akkor Gsszesen 2 korallt kapsz.

014. Csillamka: Minden alkalommal, amikor 1 kupat szerzel,
aktivalj egy pihenés lénykartyat a rezervatumodban. Ha nincs
pihenés lenykartya a rezervatumodban, a Csilldamkanak nincs
hatasa.

020. Farkicsdka: Lasd #015.

021. Taplodon: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod, azon-

nal vegyél el 2 energinjelz26t a készletbdl, és helyezd erre a
kartyara. Veguél le 1 energiajel26t a kartyardl, hogy kapj 1
altalad valasztott eleséget. Ezen felil barmennyit atvalthatsz
egy eleségbdl egy masik eleségre. Az atvaltasnal nem kell azt
az eleséget valasztanod, amit a kartya aktivalasakor kaptal.
Példa: leveszel 1 energiajel26t, hogy kapj 1 viragot. Ezutan Ggy
ddntesz, hogy az 5 gyimdlcsddbdl 3-at atvaltasz korallokra.
A kartya hatasara Ssszesen 3 gyimolesot vesztettél, illetve
kaptal 1 viragot és 3 korallt.

022. Koaliptusz: Pihenés akcid végrehajtasakor kapsz 1-et
abbdl az eleségbdl, amibél a legkevesebbel rendelkezel.
Tovabbi 1 ugyanilyen eleséget kapsz minden 3 kupad utan.
Ha tdbb olyan eleség is van, amibdl a legkevesebbel rendelke-
2el, elddntheted, hogy melyikbdl kapj. Példa: végrehajtasz egy
pihenés akcidt, amikor 0 gyimdlesdd, O korallod, 1 viragod,

1 gombad és 4 kupad van. Azon eleségek kdz0l, amikbdl a
legkevesebbel rendelkezel, a korallt valasztod, e2ért kapsz

1 korallt. Ezen felil minden 3 kupad utan kapsz 1 tovabbi ko-
rallt, igy a kartya aktivalasaval 6sszesen 2 korallt szereztél.
023. s26rmdnc: Amikor ezt a énykartyat kijatszod,

azonnal vegyél el 1 energinjel26t a készletbdl, és helyezd
erre a kartyara. Vegyél le 1 energiajel2dt a kartyardl, hogy
kijatszhass egy pihenés lénykartyat a kezedbdl a rezerva-
tumodba a kéltsége kifizetése nélkil. A pihenés (énykartya
kijatszdsa az energia hatdsa, e2ért nem igényel kildn akcidt.
024. Csinycsilla: Lasd #018.

025. Olangutan: Lasd #018.

026. Mamalica: Azonnal aktivalj 1 pihenés lénykartyat a
rezervatumodbdl. Kapsz 1, az aktivalt pihenés lénykartya
fajanak megfeleld tojast. Helyezd el a tojastartddban az ép
oldalaval felfelé.

02%. Papalica: Lasd #0272

028. Mémusz: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod, azon-
nal vegyél el 2 energianjel26t a készletbdl, és helyezd erre

a kartyara. Vegyél le T energinjel2dt a kartyardl, hogy kapj

1 dltalad valasztott eleséget. Tovabbi 1 ugyanilyen eleséget
kapsz minden 3 kupad vtan.

024. Szarvas puhasz: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod,
azonnal vegyél el 2 energinjelz6t a készletbdl, és helyezd
erre a kartyara. Vegyél le 1 energinjel2ét a kartyardl, hogy
aktivalj egy altalad valasztott pihenés lénykartyat a rezerva-
tumodban.

030. Csuklyas cukker: Valassz 2 kildnbs28 pihenés
lenykartyat a rezervatumodban, és mindkettst aktivald egy-
szer. Nem aktivalhatod ugyanazt a pihenés kartyat kétszer.
Ha egy pihenés lénykartya van a rezervatumodban, aktivald
azt egyszer.

031. Szikranduir: Minden alkalommal, amikor 1 kupat szerzel,
azonnal kapsz 2 GYP-t.

032. Nagy tirol: Lasd #013.

033. szertelin: Minden alkalommal, amikor aktivalod az
egyik pihenés lénykartyadat pihenés akcidval, [énykartya
képességgel, kildnleges hatas ikonnal, kapitanyképességgel
vagy barmilyen mas modon, kapsz 1 GYP-t. Példa: ha a rezer-
vatumodban 1évé mind a 3 pihenés [énykartyat aktivalod egy
pihenés akcidval, akkor a Szertelin hatdsara 3 GYP-t kapsz.
034. Javuar: Pihenés akcid végrehajtasakor kapsz T-et abbdl
az eleségbdl, amibdl a legkevesebbel rendelkezel. Eautan annyi
GYP-t kapsz, amennyivel ebbdl az eleségbdl rendelkezel. Ha
tébb olyan eleség is van, amibél a legkevesebbel rendelkezel,
elddntheted, hogy melyikbdl kapj. Példa: amikor egy pihenés
akcidt hajtasz végre, 2 gyimdlcsdd, 2 korallod, 3 viragod és
3 gombad van. Azon eleségekbdl, amikbdl a legkevesebbel
rendelkezel, a korallt valasztod, e2ért kapsz 1 korallt. Igy
mar Gsszesen 3 korallod van, ezért 3 GYP-t kapsz.

03S. Dérfajd: Vilassz 1 (énykdrtyat a vadonbdl, fizesd ki

a kéltségét, és jatszd ki kézvetlenil a rezervatumodba.

A valasztott kartya kijatszasa a Dérfajd hatasanak része,

és nem igényel kildn akcidt.

036. Langfajd: Lasd #03S.

037 Lombi repkény: Vilassz 1 lénykartyat a vadonbdl, és
vedd a kezedbe. Kapsz a valasztott kartya éléhely eleségébdl
2-t.

038. Karvalin: Lasd #0372

034. Erdei griffon: Vilassz egy pontozd (énykartyat a
rezerviatumodbdl. Aktivald a jaték végi hatasat, és azonnal
megkapod az érte jard (legfeljebb 10) GYP-t. A2 Erdei griffon
hatasara aktivalt pontozd kartya a jaték végén is aktivalddni
fog. Példa: ha ennek a kartydnak a hatasara aktivalod a
Homaszkat (#015), azonnal kapsz 10 GYP-t a rezervatumod-
ban jelenleg talalhatd 10 rak ikonért. A Homaszkaért (#015)
a jaték végén is pontot fogsz kapni.

040. BOvardlyv: Lasd #039.

041. Disz2pinty: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod, azonnal
vegyél el 1 energiajel26t a készletbdl, és helyezd erre a kar-
tyara. Vegyél le 1 energinjel26t a kartyardl, hogy kijatssz egy
pontozd lenykartyat a vadonbdl vagy a kezedbdl, a kdltsége
kifizetése nélkil. A pontozd kartya kijatszasa az energia
hatéasa, kilon akcidt nem igényel.

042. Bébitas réppencs: Pihenés akcid végrehajtasakor

1 GYP-t kapsz a rezervatumodban lévé minden pontozd
lenykartya vtan. Igy legfeljebb S GYP-t kaphatsz.

043. Tukakas: Vilassz egy fajt, és vedd a kezedbe az dsszes
olyan (énykartyat a vadonbdl, amelyen lathaté a valasz-
tott faj ikonja. Kapsz 1 GYP-t minden igy felvett kartya utan.
Azokat a lénykartyakat is vedd a kezedbe, amiknek tsbb fajuk
van és az egyik az dltalad valasztott faj.

044. Tydkan: Lasd #043.

045. Mékoly: Haijts végre egy sdprést. Ezutan valassz

egy lénykartyat a vadonbdl, és vedd a kezedbe.

(A soprés szabalyait lasd a 11. oldalon.)

046. Eji vukics: Lasd #045.

043. Tollas puffancs: Vilassz 1 [énykartyat a vadonbdl,

és vedd a kezedbe. Kapsz 1, a valasztott kartya faj ikonjanak
megfeleld tojast. Amennyiben a valasztott lénykartyanak

két faj ikonja van, valassz egyet a ketts ké20l, és az ennek
megfeleld tojast kapod meg. Helyezd el a kapott tojast a
tojastartddban az ép oldalaval felfelé.




048. Tuskés puffancs: Lasd #047

044. szurdiff: Lasd #015.

050. Fénycsdr: Valassz 1 lénykartyat a vadonbdl,

és azonnal jatszd ki a rezervatumodba a kdltsége kifizetése
nélkil. A kartya kijatszasa a Fénycsdr hatasanak a része,
ezért kilon akcidt nem igényel.

051. 2uhagany: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod, azonnal
vegyél el 2 energinjel26t a készletbdl, és helyezd erre a
kartyara. Vegyél le 1 energiajel2ét a kartyardl, hogy 1 lény-
kartyat a vadonbdl a kezedbe vegyél.

052. Lombusz: Aktivald jra a rezervatumodba utoljgra
kijatszott azonnali lénykartyad képességét. * €2 a képes-
ség 2 lénykartyan jelenik meg, a Lombuszon és a Fagyuszon
(#053). Ha a Lombuszt és a Fagyuszt (#053) kdzvetlenil
egymas utan jatszod ki tetszéleges sorrendben, semmi nem
torténik.

053. Fagyusz: Lasd #052.

054. Pikas villancs: Minden alkalommal, amikor 1 kupat
szerzel, kapsz 1 tetszéleges eleséget.

055. Taplusz: Vilassz 1 energia lénykartyat a rezervatumod-
bdl, és tdltsd djra az energidjat az energinkorlatjgig. Nem
téltheted jra o kapitanytablad energigjat.

056. Pakkusz: Lasd #05SS.

0S3. Tatoxika: A kdvetkezd lénykartyat 1 eleség kedveamény-
nyel jatszhatod ki. Tatoxika képessége csak ebben a kdrben
érvényes. Ha nem jatszol ki tdbb lénykartyat a Tatoxika utan
a kdrben, a Tatoxika altal biztositott kedvezmény elveszik.
Amennyiben az dsszes kedvezmény mértéke meghaladja a
lénykartya koltségét, a kartyat ingyen jatszhatod ki.

058. Rakadar: Kapsz 1 olyan tojast, aminek a faja azonosa
a rezervatumodba utoljara kijatszott azonnali lénykartya
fajaval. Helyezd el a tojastartédban, az ép oldalaval felfelé.
054. Rugida: Lasd #058.

060. Poffencs: Valassz 1 lénykartyat a kezedbdl, aminek az
Osszesitett kéltsége 2 vagy kevesebb eleség. Azonnal jatsad
ki o kivalasztott kartyat a rezervatumodba anélkil, hogy kifi-
2etnéd a kodltségét. A kartya kijatszasa a Poffencs képessé-
gének részét képezi, ezért nem igényel kilon akciot. A kartya
kéltségeinek kiszamitasakor ne vedd figyelembe az esetleges
kedvezményeket. Példa: a Szuvaszka (#004) nem jatszhatd
ki o PSffencs képességével, mivel az eredeti kdltsége 4 eleség.
061. Mamédca: Lasd #060.

062. Uszodavr: Lasd #0572

063. Lila otrombusa: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod,
azonnal vegyél el 2 energiajelz26t a készletbdl, és helyezd
erre a kartyara. Vegyél le 1 energiajel2dt a kartyardl, hogy

a készletbdl 1 tetszbleges tojast erre a kartyara helyezz. €2
a tojas mostantdl a kartya faj ikonjanak szamit, a kartya
innentdl ehhez a fajhoz is tartozik, de megtartja az eredet,
hillS fajat is. A Lila otrombusz képességének aktivalasakor
nem valaszthatsz olyan fajt, aminek az ikonjaval a kartya
mar rendelkezik. Példaul, ha az elsé energiat arra hasznal-
tad, hogy rak ikont adj a kartyahoz, akkor a masodik energia
felhasznalasaval nem adhatsz hozza hillé vagy rak ikont.

A kartyara helyezett tojas csak az extra faj ikont jelzi, és
semmilyen szempontbdl nem kezelhetd tojasként. Nem keltet-
hetsz ki vagy fordithatsz meg a kartyan (évé tojast.

Ha a kartyan évé barmelyik faj ikont kihivas teljesitéséhez
hasznalod, akkor nem kell a megfeleld tojast kikeltetned.
064. Kék bokkencs: Lasd #063.

065. Sunyi tintasz: Valassz 1 kihivésjeldls jutalmat, amit
korabban mar megkaptal, és Ojra megkapod azt. Ha még nem
teljesitettél egy kihivast sem, akkor a Sunyi tintasznak nincs
hatasa.

066. Kaktuszavrusz: Minden alkalommal, amikor azonnali
lénykartyat jatszol ki, kapsz 1 GYP-t.

067. Lomhat: Lasd #015.

068. Csaligator: Pihenés akcié végrehajtasakor hizz 1 lény-
kartyat a paklibdl, és megkapod a hizott kartya éléhely ele-
ségét. Példa: ha olyan kartyat hozol, amin gyimslcs éléhely
ikon van, akkor 1 gyimélcsot kapsa.

069. Mélyi csuszamany: Pihenés akcid végrehajtasakor hizz
1 lénykartyat a paklibdl, és kapsz egy olyan tojast a készlet-
bdl, aminek faj ikonja egyezik a hizott kartya faj ikonjaval.
Ha a hozott kartyan két faj ikon van, valassz egyet, és az
ennek megfelels tojast kapod. Helyezd el a kapott tojast a
tojastartddban, az ép oldalaval felfelé.

0320. Féldi pancér: Hizz 1 lénykartyat a paklibdl, és kapsz
egy olyan tojast a készletbdl, aminek faj ikonja egyezik a
hozott kartya faj ikonjaval. Ha a hizott kartyan ket faj ikon
van, valassz egyet és az ennek megfeleld tojast kapod.
Helyezd el a kapott tojast a tojastartédban az ép oldalaval
felfele.

0?1. Vizi pancér: Lasd #070.

032. Latszita: Kapsz 1 lepkehaldt a készletbdl.

023. Krakken: Nézd meg a pakli felsé 3 lénykartyajat,
valassz 1-et, amit a kezedbe veszel, és dobd a tébbit a dobd-
pakliba. Azonnal kapsz annyi pontot, amennyi a valasztott
kartya jaték végi pontja. Ha a valasztott kartya pontoz6
lenykartya, O GYP-t kapsz, mivel ennyi a kartya jaték végi
pontja. A kartya képessége altal biztositott pontokat ekkor
nem kapod meg.

024. Holdlappancs: Hizz 3 lénykartyat a paklibdl a kezedbe.
Ezutan valassz 1 kartyat a kezedbdl, és dobd a dobdpakliba.
Az eldobott kartya nem kell, hogy azon kartyak egyike le-
gyen, amit a Holdlappancs képességével hioztal.

0?S. Naplappancs: Lasd #074.

026. Uniqua:: Minden alkalommal, amikor 1 [énykartyat hizol
a paklibél a kezedbe, kapsz 1 GYP-t. Példa: ha 3 kartyat hozol
a paklibél a Holdlappancs (#074) képességével, 3 GYP-t
kapsz az Uniqua képessége miatt. Nem kapsz GYP-t az Uniqua
képessége miatt, amikor a Krakken (#074), a Folyami csikasz
(#082) vagy a Homokfird (#083) lénykartyak képességét
hasznalod, mivel ekkor nem hizol kartyat a kezedbe.

023. S2ontyor: Hiz2 1 lénykartyat a paklibdl a kezedbe, és
azonnal kapsz T GYP-t minden jelenleg a kezedben (évé (ény-
kartya utan, beleértve az épp most hizott kartyat is. Ennek a
képességnek az aktivalasaval legfeljebb 10 GYP-t kaphatsz.
03?8. Csaszorka: Hiz22 1 lénykartyat a paklibdl a kezedbe.
Ha legaldbb S énykartya van a kezedben, beleszamitva az
épp most hizott kartyat, kapsz 1 lepkehaldt is.

0324. Selfin: Lasd #078.

080. Pokloncs: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod, azon-
nal vegyél el 2 energiajel26t a készletbdl, és helyezd erre a
kartyara. Vegyél le 1 energiajel26t a kartyardl, hogy hizz 1
lénykartyat a paklibol a kezedbe. Valassz kettét az alabbi
harom lehet8ségbél: 1) Kapsz 1 tojast, aminek a faja egyezik
a hézott kartya fajaval. Helyezd el a tojastartédban, az ép
oldalaval felfelé. 2) Kapsz T-et a hizott kartya éléhely ele-
sé9ébdl. 3) Kapsz annyi pontot, amennyi a valasztott kartya
jaték végi pontja. Nem valaszthatod ugyanazt a lehetdséget
kétszer. Példa: ha a 28ld trumpin (#081) lénykartyat hizod,
akkor az alabbi harom lehetdségbdl valassz kettdt: kapsz 1
hal tojast; kapsz 1 korallt; kapsz 4 GYP-t. Ha a hizott kartyan
két faj ikon van és a tojast valasztod, valassz egyet a két

faj ikonbdl és az ennek megfeleld tojast kapod. Ha a hizott
kartya pontozé lénykartya, O GYP-t kaphatsz, mivel ennyi a
kartya jaték végi pontja. A kartya képessége altal biztositott
pontokat ekkor nem kaphatod meg.

081. 256ld trumpin: Kapsz 2 lepkehaldt a készletbdl.

082. Folyami csikasz: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod,
azonnal vegyél el 2 energinjelz6t a készletbdl, és helyezd
erre a kartyara. Vegyél le 1 energinjel2ét a kartyardl, hogy
megnézd a felsé 3 lenykartyat a paklibdl. Valassz 1-et a
kartyakbdl, és vedd a kezedbe. Dobd a tdbbi kartyat a dobd-
pakliba. Kapsz T-et a valasztott kartya éléhely eleségébdl.
083. Homokfiré: Lasd #015.

084. Mocsap: Lasd #0723

085S. Homoki teperde: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod,
azonnal vegyél el 2 energiajelz6t a készletbdl, és helyezd
erre a kartyara. Vegyél le 1 energiajel26t a kwtgwol hogy
atfordits legfeljebb 2 tojast a rezervatumodban és kapj 2
GYP-t. Ha 2 tojast forditasz at, 2 KULONBOZS tojast kell
atforditanod, nem fordithatod at ugyanazt a tojast kétszer.
Atfordithatsz 1 kikelt tojast az ép oldalara és 1 masik ép
tojast a kikelt oldaldra. Dénthetsz Ugy, hogy nem forditasz at
egy tojast sem.

086. Voros haggmaz Fordits at legfeljebb 2 tojast a re-
zervatumodban, és kapsz 2 GYP-t minden most atforditott
tojasért. Ha 2 tojast forditasz at, 2 KULONBO2E tojast kell
atforditanod, nem fordithatod at ugyanazt o tojast kétszer.
Atfordithatsz 1 kikelt tojast az ép oldaldra és 1 masik ép
tojast a kikelt oldalara.




0832. S26kkencs: Keltess ki 1 tojast a rezervatumodban, hogy
kapj 1 tetszdleges tojast a készletbdl. Helyezd el a kapott tojast
a tojastartddban, az ép oldalaval felfelé. Ha nincs ép tojasod,
amit kikeltethetsz, akkor ennek kartydnak nincs hatasa.

088. S2arvas rejtike: Lasd #0872

089. Dragaksdtd: Lasd #015S.

09o. A\mglkw Keltess ki legfeljebb S tojast a rezervatumod-
ban, és kapsz 2 GYP-t minden igy kikeltetett tojasért.

0AQ1. Tavaszi pollencs: Keltess ki 1 tojast a rezervatumodban,
hogy valamelyik, dltalad valasztott eleségbdl kapj 2-t.

092. Bszi pollencs: Lasd #091.

04Q3. Abmjko.. Pihenés akcid végrehajtasakor kapsz 1 tetszdle-
ges eleséget és atfordithatsz legfeljebb 2 tojast a rezervatu-
modban. Ha 2 tojast forditasz at, 2 KULONBOZS tojast kell atfor-
ditanod, nem fordithatod 4t ugyanazt a tojast kétszer. Atfordit-
hatsz 1 kikelt tojast az ép oldalara, és 1 masik ép tojast a kikelt
oldaldra. Donthetsz gy, hogy nem forditasz at egy tojast sem.
094. Buborka: Minden alkalommal, amikor tojast vagy toja-
sokat forditasz at vagy keltetsz ki a rezervatumodban, kapsz
1 GYP-t. Akkor is csak 1 GYP-t kapsz, ha tébb tojast forditasz
at. Példaul, ha dtforditasz 2 tojast a Abajka (#093) képessé-
gével, a Buborka képessége miatt 1 GYP-t kapsz. Késébb a kd-
rédben, amikor a Tavaszi pollencs (#091) képességével kikel-
tetsz 1 tojast, a Buborka képessége miatt 1 Ojabb GYP-t kapsz.
Ha egy kihivas teljesitéséhez egyszerre 8 tojast keltetsz ki, a
Buborka kepessege miatt ugyanigy csak T GYP-t kapsz.

oAqs. Ejfell gyapka: Kapsa 1 rovar tojast a készletbdl. Helyezd
el a tojastartédban, ép oldalaval felfelé.

096. Rorsaska: Pihenés akcid végrehajtdsakor kapsz 1 GYP-t
minden 2 kikelt tojas utan rezervatumodban.

097 Lila hagymaz: Lasd #036.

098. sziporka: Minden alkalommal, amikor kapsz 1 tojast,
kapsz 1 GYP-t is. Abban az esetben, ha tojast kapnal, de mar
tele van a tojastartéd, a fatyolka képességének hatasara

3 GYP-t kapsz a szokasos 2 GYP helyett (lasd 14. oldal)

A Lila otrombusz (#063) és a Kék bokkencs (#064) képessé-
ge nem valtja ki a Fatyolka hatasat, mivel a Lila otrombusz és
Kék bokkencs helyezett tojas csak egy faj ikont reprezental
és nem szamit tojasnak.

094. Fénylepende: Lasd #090.

100. Daraz: Kapsz 1 tetszéleges tojast a készletbdl.

Helyezd el a tojastartédban az ép oldalaval felfelé.

101. Hajnali gyapka: Lasd #095S.

102. Sivatagi henyész: Dobj el legfeljebb 2 énykartyat a
kezedbdl. Minden most eldobott kartyaért 2 GYP-t kapsz.
103. Szinevalté: Dobj el 1 lénykartyat a kezedbdl. Kapsz

1 GYP-t minden faj ikonért a rezervatumodban, ami egyezik
az eldobott kartya faj ikonjaval. Szamitsd bele a kikelt és az
ép tojasokat is. Ha az eldobott kartyan két kilénbs26 faj ikon
lathatd, valassz a két faj kd20l egyet, és alkalmazd erre a
képességet. Példa: ha eldobsz egy madar ikonnal rendelkez26
lenykartyat, akkor s2amold meg az Gsszes madar ikont a
rezervatumodba kijatszott lénykartyakon, valamint a kikelt és
a2z ép madar tojasokat a tojastartédban. Ennyi GYP-t kapsa.
104. Eg]aro. Dobj el legfeljebb 5 lénykartyat a kezedbdl.
Minden most eldobott kartyaért 1 eleség kedveaményt kapsz
ennek a kartyanak a kdltségébdl. Ezen felil azonnal kapsz

S GYP-t. Példa: ha Gsszesen 4 énykartyat dobtal el, akkor 1
korallt vagy 1 gombat kell fizetned az Egjard kijatszasahoz.
105. Avariszkusz: Dobj el 1 [énykartyat a kezedbdl, hogy kapj
2-t az eldobott kartya éléhely eleségébdl.

106. Hartyas topronc: Kapsz 1 GYP-t minden alkalommal,
amikor 1 [énykartyat dobsz el a kezedbdl. Példa: ha az Egjard
(#104) kijatszasakor 4 lénykartyat dobsz el, akkor a Hartyds
topronc képessége miatt 4 GYP-t kapsz. A Hartyas topronc
képessége akkor is érvényes, ha pihenés akcid végrehajtasakor
dobsz el lénykartyakat, hogy S maradjon o kezedben.

A Krakken (#0%3), a Folyami csikasz (#082) és a Mocsap
(#084) nem valtja ki a Hartyas topronc hatasat, mivel ezen
kartyak képessége miatt nem dobsz el lénykartyat a kezedbél.
10?. Mohatodon: Lasd #105.

108. Gigantusz: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod,

azonnal vegyél el 1 energinjel2ét a készletbdl, és helyezd
erre a kartyara. Amikor a kezed Ures, vegyél le 1 energia-
jel26t errél a kartyarél, hogy 4 lénykartyat hizz a paklibol
és mindegyiknek megkapd az éléhely eleségét. A Gigantusz
képességével igy Gsszesen 4 kartyat és 4 eleséget kapsz.
Nem kélthetsz energinjel26t ezen képesség aktivalasara,

ha a kezedben van énykartya.

104. Vitorkany: Lasd #104.

110. Tavigator: Dobj el legfeljebb 3 énykartyat a kezedbdl.
Minden most eldobott kartyaért 1 eleseg kedveaményt kapsz
ennek a kartyanak a kdltségébdl. Ezutan kapsz 1 lepkehaldt.
Példa: ha eldobsz 2 [énykartyat, akkor 1 korallt kell fizetned
a Tavigator kijatszasahoz.

111. A2modron: Lasd #015.

112. Kobragon: Dobj el 1 [énykartyat a kezedbdl, hogy kapj

2 tojast a készletbdl, amelyek fajo egyezik az eldobott
kartya fajaval. Ha az eldobott kartyan 2 faj ikon lathatd, akkor
valassz egyet és ebbdl a fajbdl kapsz 2 tojast. Helyezd a meg-
szerzett tojasokat a tojastartddba, az ép oldalukkal felfelé.
113. Kobratrisz: Lasd #112.

114. Havasi griffon: Dobj el 1 [énykartyat a kezedbdl, hogy
felvegyél 2 kartyat a vadonbdl a kezedbe.

11S. Ko«jmancS' Lasd #110.

16. Bsi gérdngy: Lasd #103.

113, Foridzasa: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod, azonnal
vegyél el 1 energiajel26t a készletbdl, és helyezd erre

a kartyara. Amikor egy olyan lénykartyat dobnal el, aminek
a kéltsége 3 vagy kevesebb eleség, ahelyett, hogy eldobnad a
kartyat, vegyél le 1 energinjelzét o Firidzsardl, hogy a kartyat
a kéltsége kifizetése nélkil kijatszd a rezervatumodba.

A lénykartya kijatszasa az energia hatasanak része, igy
kilon akciot nem igényel. Példa: ha pihenés akcid végrehaj-
tasakor 6 lénykartya van a kezedben, akkor 1 kartyat el kell
dobnod, mivel csak S maradhat a kezedben. Ugy ddntesz,
hogy eldobod a2 8si gdréngust (#116), aminek a kéltsége 2
eleség (1 korall + 1 gomba = 2). Dénthetsz Ggy, hogy leveszel
egy energiat a Firidzsardl, és ahelyett, hogy eldobnad a OSI
96r8ngydt, kijatszod a kdltsége kifizetése nélkil. Mivel az Bsi
90réngydt az energia hatdsanak részeként jatszottad ki, ez
kilon akcidt nem igényel. A énykartya koltségének kisza-
mitasakor mindig az eredeti kéltséget vedd figyelembe, és
hagyd figyelmen kivil az esetleges kedvezményeket. Példa: a
Szuvaszka (#004) nem jhatszhatd ki a Firidzsa képességével,
mivel az eredeti kéltsége 4 eleség.

118. Lebegény: Lasd #1717

119. BOvarkany: Amikor ezt a lénykartyat kijatszod, azon-
nal vegyél el 2 energiajelz26t a készletbdl, és helyezd erre

a kartyara. Vegyél le 1 energinjel26t a kartyardl, és dobj el

1 lénykartyat a kezedbdl, hogy kapj 2-t az eldobott kartya
éléhely eleségébdl.

120. Magmatopsz: A jaték végén valassz egy masik pontoz6
lenykartyat a rezervatumodban, és Gjra megkapod a kartya
képességébdl fakadd GYP-t. Példa: ha 12 GYP-t kapsz a jaték
végén a Medérce (#121) képességébél, ddnthetsz gy, hogy
ennek a kartyanak a képességével Gjra megkapod a Medérce
miatt kapott 12 GYP-t.

121. Medérce: A jaték végén 1 GYP-t kapsz a rezervatumod-
ban lévé minden azonnali lénykartyaért. Ennek a lény-
kartyanak az aktivalasaval legfeljebb 12 GYP-t kaphatsz.
122. Arachunka: A jaték végén 1 GYP-t kapsz a rezervatu-
modban [évé minden tojas utan. A kikelt és az ép tojasok
egyarant szamitanak.

123. Tobzilla: A jaték végén 4 GYP-t kapsz a rezervatumod-
ban 1év8 minden teljes (gyimalcs, korall, virag és gomba)
éléhely ikon szett utan. Példa: ha a rezervatumodban van 4
gyimdlcs éldhely ikon, 3 korall éléhely ikon, S virag éléhely
ikon és 6 gomba éléhely ikon, akkor 3 szettet gyljtsttél, igy
3 x 4 =12 GYP-t kapsz. Ennek a lénykartyanak az aktivalasa-
val legfeljebb 12 GYP-t kaphatsa.

124. Lapi szomorka: A jaték végén 3 GYP-t kapsz a rezer-
vatumodban évé minden pihenés lénykartya uvtan. Ennek a
lenykartyanak az aktivalasaval legfeljebb 12 GYP-t kaphatsa.
125. Sasugar: A jaték végén szamold 8ssze az Ssszes lepke-
halédat, gyimslesddet, korallodat, viragodat és gombadat.
Kapsz 1 GYP-t minden lepkehaldért és eleségért. Ennek a
lenykartyanak az aktivalasaval legfeljebb 12 GYP-t kaphatsa.
Példa: ha a jaték végén maradt 3 gyimélesdd, 1 korallod, O
viragod, 3 gombad és 1 lepkehaldd, akkor 3 + 1+ 0+ 3 +1 =
8 GYP-t kapsz

126. Egl tollasz: A jaték vegen 3 GYP-t kapsz a rezervatu-
modban lévé minden energia lénykartya vtan. Ennek a (ény-
kartyanak az aktivalasaval legfeljebb 12 GYP-t kaphatsz.




ELSODLEGES KIHIVASKARTYAK

Akkor teljesitheted ezt a kihivast, ha 14 vagy
tobb lénykartyat jatszottal ki a rezervatumodba.

Akkor teljesitheted ezt a kihivast, ha 8 vagy tbb
ép tojas van a rezervatumodban. A kihivas teljesi-
tésekor keltess ki & tojast.

Akkor teljesitheted ezt a kihivast, ha 6 vagy tdbb
azonos éléhely ikond lénykartyat jatszottal ki a
rezervatumodba. Példaul, ha kijatszottal a rezer-
vatumodba 6 gyimdlcs éléhely ikond lénykartyat,
akkor teljesitheted ezt a kihivast.

Akkor teljesitheted ezt a kihivast, ha az egyik faj
ikonbél van legalabb 10 a rezervatumodban.

A tojasok k620l csak az épeket szamold bele.

Ha tojasokat is hasznalsz a kihivas teljesitéséhez,
keltesd ki a felhasznalt tojasokat.

Akkor teljesitheted ezt a kihivast, ha az S tipus
mindegyikébdl van legalabb 2 lénykartya a re-
2ervatumodban: legalabb 2 allandd, 2 energia,
2 pihenés, 2 azonnali és 2 pontozé lénykartya.

KIHIVASJELOLO JUTALMAK

Dénthetsz gy, hogy a lenti jutalmakrdl lemondasz,
és azonnal kapsz 2 GYP-t.

2&

Kapsz 2 tetszdleges eleséget. Kaphatsz
2 egyforma eleséget vagy 2 kildnbs26
eleséget.

Azonnal kapsz
3 GYP-t.
(Lasd . oldal)

Kapsz 1 lepkehalét

Vegyél fel
a készletbél.

2 lénykartyat
a vadonbol.
(Lésd 10. oldal)

Valassz 1 energia (énykartyat a rezerva-
tumodban, és téltsd Ojra az energigjat a
kartya energiakorlatjaig. Ha nincs energia
lenykartya a rezervatumodban, ennek a
jutalomnak nincs hatasa. Nem téltheted
Ujra az energiat a kapitanytabladon.
Aktivald a rezervatumodban lévé Gsszes
pihenés lénykartyat az altalad valasztott
sorrendben. Ha nincs pihenés lénykartya

a rezervatumodban, ennek a jutalomnak
nincs hatasa.

TOJASTARTO JUTALMAK
& Q

Azonnal kapsz
X GYP-t.
(Lasd . oldal.)

Vegyél fel 1 lény-
kartyat a vadonbdl.
(Lasd 10. oldal)

Kapsz 1 tetsz6leges
eleséget.

% Kapsz 1 lepkehaldt
e a készletbdl.

Kapsz egy
felfedezés jutalmat.
(Léasd 11. oldal.)

Teljes séprés: Dobd

el az 8sszes ény-

kartyat a vadonbdl,

majd téltsd fel

a vadont a paklibdl.

KULONLEGES HATAS IKONOK

Kapsz
1 viragot.

Kapsz
1 g9yimolesot.

Hajts végre egy soprést, majd
vegyél fel 1 lénykartyat
a vadonbdl.
(Léasd 11. oldal.)

Valassz 1 tojast a rezervatu-
modban és forditsd at.
(Lésd 14. oldal.)

Vegyél fel 1 lénykartyat a

vadonbdl, és megkapod a

valasztott kartya éléhely
eleségét.

Dobj el 1 lénykartyat a
kezedbdl a dobdpakliba.
Kapsz 2-t az eldobott kartya
éléhely eleségébdl.
(Lésd 13. oldal)

Kapsz
1 korallt.

Azonnal
kapsz

Kapsz
1 gombat.

Hoz2 1 tojast
a tojaserszénybdl.

Hoz2 2 énykartyat
a paklibdl. (Lasd 10. oldal.)

Aktivald egy pihenés ény-
kartya képességét a rezer-
vatumodban. Ha nincs ilyen
kartya a rezervatumodban,
semmi sem tdrténik.

Fordits at legfeljebb 2 tojast
a rezervatumodban.
Nem fordithatod at ugyanazt
a tojast kétszer ezzel
a hatassal. (Lasd 14. oldal.)

Valassz egy lénykartyat
a kezedbdl, és jatszd ki
a rezervatumodba a kolt-
sége kifizetésével. A kartya
kijatszasa a kildnleges hatas
része, ezért nem igényel
kildn akcidt.
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