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A JATEK CELIA

Régi baratok és ellenségek talalkoznak New York utcain. cceece000000s-

Hatalmas csatara van kilatas a jok és a gonoszok kézétt. cee :::::::::: : oo

Vajon melyik csapat keril ki gyéztesen? Doktor Strange H--5-5---5-5--bS

és Hulk, vagy Ultron és Loki? B-54-4- 43P
issssssasse:

Allj a hsék vagy a gonosztevék oldaléra, és szerezd - $8888ees

meg a varos iranyitasat. Jatszd ki okosan a kartyaidat, ©000000000000000 ¢

és forditsd elényddre az ellenfeled kartyainak -4+

gyengeségeit. Szerezd meg az értékes ereklyéket, b

és foglald el a stratégiai fontossagu helyszineket, coos

hogy te legyél a gySztes!

120 kartya

( f— 12 ereklyelapka

LT = (mindkettében 48 fészerepls
8 harctérkartya 56 héskartya és 8 mellékszerepls) 56 gonosztevékartya
1 jatéktabla (3 helyszinnel) 20 sebzésjelzé

Manhattan Legszentebb szentély Bosszuallék torony
12 polgarjelzé 1 ereklyejel6lé 1 pontjelolé

(3 piros, 3 sérga,
3 z6ld és 3 kék)
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(2) gonosztevék paklija (7 SEbZeS]eIZOI(
. (6 pontozésav = (3 ereklyelapksk sl
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W (4 harctérkartyak
(1, jatéktabla (5 polgérjelzsk 6 ereklyesév ( \
2 hésék paklija |

1. Tegyétek a jatéktablat a jatéktér kozepére, 5. Manhattan mindharom kérzetének mezdire

és helyezkedjetek el egymassal szemben. tegyetek egyet-egyet a 4 kulénbéz6 szinl

A jatéktabla felétek nézé oldala hatarozza (piros, sarga, z8ld és kék) polgarjelz8bél.

meg a frakciétokat: hssk (vilagos oldal)

vagy gonosztevék (sétét oldal). 6. Tegyétek a pontjelélét a pontozésav ,0”

mezdjére, az ereklyejelslét pedig az ereklyesav

2. Vegyétek magatokhoz a frakcistok paklijat, kézépsé mezéjére.

keverjétek meg, majd mindketten tegyetek

vissza 15 kartyét a jaték dobozaba, anélkil, 7. Tegyétek a sebzésjelzéket a jatéktabla mellé.

hogy megnéznétek azokat.

8. A gonosztevikkel jatszé jatékos kezdi a jatékot,
3. Keverjétek meg az ereklyelapkakat, és tegyétek és haz 5 kartyat a paklijabol. A hésskkel jatsz6
azokat egy képpel lefelé forditott kupacba jatékos 7 kartyat hiz a paklijabsl.
a jatéktabla mellé. Hazzatok fel 2 lapkat a
kupacbdl, és tegyétek mindkettst képpel felfelé
a Legszentebb szentély megfelelé mezéire.

4. Keverjétek meg a harctérkartyakat, és a paklit
tegyétek képpel lefelé a Bosszaallék toronyhoz.




Haromféle kartya van a jatékban:

. A fészereplk W alkotjsk a paklijaitok legnagyobb részét. Mindkét pakliban 12 fészerepls talalhats, egyenként
4 példanyban. Ebbél kettén a karakter ltalanos, a masik kettdn pedig a megerésitett valtozata lathato.

+ A mellékszereplék (a héséknél a SHIELD-iigynékék, a gonosztevéknél pedig a HYDRA-iigynsksk) szintén a

paklitokhoz tartoznak. Olcsébbak, mint a fészereplék, viszont nem olyan erések.
« A harcterek nem részei a pakliknak. Ezeket a jatéktablarol tudjatok megszerezni a jaték soran (lasd a 10. oldalt).

Minden kartya az alabbiak szerint épiil fel:

a karakter tipusa /.
—_—

kéltség W

illusztracié A kértyak hatésai kiilonbszé
idépontokban aktivalédnak:

a pakli, amelyhez ; Az azonnali hatasok csak egyszer,
a kértya kijatszasakor aktivalédnak.

tartozik

erd (ha van)

. A

a karakter

(vagy harctér) neve

cleters Az éllandé hatasok a jaték végéig
w 0 aktivak, és a széveg hatarozza meg,
hogy mikor aktivalédnak.

kértya szine A tamadashatasok minden tamadas-

fazisban egyszer aktivalédnak.

kartya sorszama

A JATEK MENETE

Felvaltva hajtjatok végre a kéreiteket, amig egyikétok ki nem valtja a jaték végét. A kérédben hajtsd végre az alabbi
fazisokat:

I: Toborzas (opcionélis) — kartyakijatszas
Il: TAmadas — az ellenfeled megtamadasa

Il: Kartyahazas — uj kartyak hazasa




1. FAZIS: TOBORZAS (OPCIONALIS)

A kérddben el8szér kijatszhatsz tetszéleges szamu kartyat a kezedbdl, egyiket a masik utan.
Ha nem tudsz vagy nem akarsz kartyat kijatszani, azonnal folytasd a tdmadasfazissal.

EGY KARTYA KITATSZASA

Egy kartya kijatszasahoz elészér ki kell fizetned a kéltségét ugy, hogy eldobsz a kezedbél a kéltségével megegyezd
szin( masik kartyakat a dobépaklidra. A %  szimbélumokat barmilyen kartyaval kifizetheted, a harctérkartyakat
is beleértve.

Megjegyzés: Néhany mellékszerepl8nek nincs kéltsége, ezeket ingyen kijatszhatod.

Ha a hésdkkel jatszol, a kéltséget részben vagy egészben megfeleld szind
polgarjelzékkel is kifizetheted. Ha igy teszel, a felhasznalt polgarjelz8ket tedd
vissza a jaték dobozaba. (A polgarjelzék megszerzésének feltételeit lasd a 9.
oldalon.) A * szimbélumokat barmilyen szinl polgarjelzével kifizetheted.

Példa: Marvel Kapitany kijatszasahoz 6sszesen 3 kértyét kell fizetned: 1 piros és 2 tetszéleges
szind kartyat. Ugy dontesz, hogy egy piros és egy sérga kartyat, valamint egy harctérkértyat
dobsz el. Mivel a hésékkel jatszol, eldobhattal volna egy mér megszerzett piros polgarjelzét is
a piros vagy barmelyik mésik kartya helyett.

Miutan kifizetted a kéltségét, tedd a kartyat a jatéktabla
barmelyik iires kartyahelyére a te oldaladon. Minden .
kartyahelyen egyszerre csak egy kartya lehet. 1 | 1 [ 1




EGY FOSZEREPLO LECSERELESE

Ha kijatszol egy masik példanyt egy mar jatékban lévé fészerepldbél, akkor le kell cserélned a korabban kijatszott
példanyt.

Egy f8szerepl8bsl sosem lehet egynél tébb példany egyszerre jatékban! Ez a szabaly a mellék-

szereplékre nem vonatkozik, egyszerre barmennyi ugyanolyan mellékszereplé jatékban lehet.

A f8szerepl8k lecserélése mindig ingyenes, vagyis hagyd figyelmen
kivil az Gj példany kéltségét. Nem szamit, hogy melyik valtozatot L i
melyikre cseréled le (azaz a négy kombinécié barmelyike lehetséges:
altalanost &ltaldnosra, megerésitettet megerésitettre, altalanost
megerGsitettre és meger8sitettet sltalanosra). Lecseréléskor tavolitsd
el az dsszes sebzésjelzét a lecserélendd fészereplérsl, a kartyat tedd
a dobépaklira, majd jatszd ki a helyére az Gj példanyt a kezedbél.

Példa: Marvel Kapitany egyik valtozata mér jétékban van (1, egy
mésik pedig a kezedben. Hogy kijatszd a kezedben lévs Marvel
Kapitanyt, elészér el kell dobnod a jatékban lévé Marvel Kapitanyt a
sebzésjelzdivel egyiitt (2 , és ki kell jatszanod a helyére a kezedben lévé
0j valtozatot (3 . Nem kell kifizetned az 1 piros, 1 kék és 2 tetszéleges
kartyas koltséget, mivel a lecserélés mindig ingyenes.

EGY AZONNALI HATAS ERVENYESITESE

Ha egy azonnali hatassal % rendelkezé kartyat jatszol ki, a kijatszasat kévetéen azonnal érvényesitsd a hatasat.
Ha ezzel egy tjabb azonnali hatasa kartyat hozol jatékba, azt a hatast is azonnal érvényesitsd, miutan kijatszottad
a kartyat. Ha a képesség feltételes médban van, nem kételezd végrehajtanod.

r/ i ’ h
[ FOSZEREPLO FOSZEREPLO

Példa: Kijatszod Kangot, aki
visszahozza az egyik kartyadat
a dobépaklidbsl (1 : az Irényitét
vélasztod (2 , akinek az azonnali
hataséval hizhatsz 1 kértyat (3 .

£

Ingyen kijatszhatsz egyrkértyét
a dobépaklidbsl.

Huazhatsz 1 kartyat.




HARCTERKARTYAK

A Bosszuallok torony bénuszaval (lasd a 10. oldalt) harctérkartyakat huzhatsz a kezedbe. Csakugy, mint a tébbi
kartyat, a harctérkartyat is felhasznalhatod egy késdbbi kérben egy masik kartya kéltségének kifizetésére vagy
kijatszhatod, hogy érvényesitsd a hatasat.

+ Egy harctérkartya felhasznalasa a fizetéshez: Masik kartya kéltségének kifizetésekor eldobhatsz egy
harctérkartyat a kezedbél, hogy kifizess egy * szimbélumot. Ha igy teszel, a harctérkartyat tedd vissza
a harctérpakli aljara.

+ Egy harctérkartya kijatszasa: Fizesd ki a kartya kéltségét a szokasos médon, majd mozgasd a pontjelsl8t annyi

mezével magad fel¢, ahany gySzelmi pont (GyP) lathaté a kartyan. Ezutan érvényesitsd a hatasat, és tedd a
kartyat képpel lefelé a harctérpakli aljara.

e

HARCTER
Példa: Befizetsz 1 sarga, 1 piros és 1 kék kartyat, hogy
kijatszd az Utcasarok harcteret (1 . Azonnal kapsz

2 gyézelmi pontot, és gydgyitasz 1 sebzést az egyik
kértyadon (2 .

A harctérkartyakat sohasem jatszhatod ki

a kartyahelyekre!




I, FAZIS: TAMAPAS

Ebben a fazisban a tabla feléd esé oldalan lévé 6sszes kartyaval tamadsz, amelynek legalabb 1-es az ereje.
A tdmadasokat egymas utan hajtsd végre, a jatéktabla Manhattan feléli végéhez legkdzelebb lévé kartyaddal
kezdve, majd kartyahelyrél kartyahelyre haladj egészen a Bosszuallok toronyig.

1 L] 1 L] 1

Manhattan Legszentebb szentély Bosszuallék torony

>

Tamadas elétt mindig ellendrizd, hogy van-e kartya a tamadé kartyaval szemkézti kartyahelyen

(ez lesz a ,,védekezs").

Ha van védekezé: A kartyad erejével megegyezd sebzést okozol a védekezdnek. Vegyél el ennyi sebzésjelz6t
a készletbdl, és helyezd mindet a védekezére.

Ha a sebzésjelzék szama eléri vagy meghaladja egy kartya életerejét, legydzték.
A legydzott kartyat a jatékosa a dobépaklijara helyezi, a rajta [évd sebzésjelz8ket pedig visszateszi a készletbe.
Amig nem gy8znek le egy kartyat, a sebzésjelzék rajta maradnak.




Példa: Marvel Kapitany tdmad, és 1 sebzést okoz

az Irdnyiténak. Az Irényité mér kapott 2 sebzést a
korabbi fordulékban, ezért legy6z6d, és az ellenfeled
a dobépaklijéra helyezi a kartyét.

Ha nincs védekezé: Aktivalod a helyszinbénuszt.

H8sként a kimenekitett polgarjelzéket
a kartyak koltségének kifizetésére

Manhattan: Gonosztevéként kapsz 1 gyézelmi pontot. hasznalhatod. Minden polgarjelzé
Mozgasd a pontjelslét magad felé a pontozésavon. helyettesit egy azonos szinii kartyat vagy
Hésként kimenekitesz egy polgart Ggy, hogy elveszel egy [ szimbélumot. A felhasznalt

egy polgarjelzét az adott kartyahelyhez tartozé polgarjelz8ket tedd vissza a jaték

kérzetbsl, és magad elé teszed. Ha a kérzetben mar dobozaba.
nem maradt t8bb polgarjelzs, helyette 1 gy8zelmi pontot
kapsz.




Legszentebb szentély: Mozgasd az

ereklyejelslst egy mezdvel magad felé. Az ereklyelapkaknak vagy allandd, vagy egyszeri hatasuk van.
Ha a jelsl8 eléri a sav utolsé mezégjét,

vegyél el egyet a két képpel felfelé Az éllandé hatasok a jaték végéig aktivak, és a széveg
forditott ereklyelapka kéziil, és tedd hatarozza meg, hogy a hatas mikor aktivalédik.
magad elé. A masik lapkat képpel lefelé

tedd vissza a kupac aljara. Ezutan fed; Az egyszeri hatasok csak egyszer aktivalédnak, de
fel a helyiikre két dj ereklyelapkat, és te déntdd el, hogy mikor (az aktuélis vagy egy ké-

az ereklyejelslét tedd at az ellenfeled sébbi kérédben). Miutan érvényesitetted az egyszeri
oldalara, a nyillal jelzett mezére. hatast, a lapkat tedd vissza a jaték dobozaba.

N\

Bosszuallok torony: Huzz egy harctérkartyat a paklibél, és vedd a kezedbe.

Példa: A Bosszuallok
toronynal tdmadsz,
de a szemkézti
oldalon nincs ellenfél,
e ezért huzol egy
harctérkartyat.

= =

FOSZEREPLO

EGY TAMAVASHATAS HASZNALATA

Ha egy tamadé kartyanak van tdmadashatasa @, akkor azt
most hajtsd végre. Ha a képesség feltételes médban van, nem
kételezd végrehajtanod. Néhany allandé hatas O szintén
hatassal lehet a tdmadasra. e

Példa: Zolaval tdmadsz, ezért érvényesited a témadashatast,
amivel gydgyitasz rajta 1 sebzést.



I, FAZIS: KARTYAHUZAS

Miutan befejezted a tdmadasfazist, huzz két kartyat a paklidbél. A kezedben tarthaté kartyak szama nem
korlatozott.

A JATEK VEGE
A jaték azonnal véget ér:

+ ha a hésék elérik a 7 gyézelmi pontot — gySznek.
+ ha a gonosztevék elérik a 9 gyézelmi pontot — gyéznek.
+ ha mér csak 2 (vagy kevesebb) polgéarjelzé maradt Manhattanben —a hésék gydznek.

+ annak a kérnek a végén, amelyben az egyik jatékos felhizza az utolsé kartyat a paklijabél — az a jatékos
gy6z, akinek tébb gyézelmi pontja van.

KESZITOK

Nézd meg a digitalis fiiggeléket

a hatasok részletes leirasaért!
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Gosianak és Bjérnnek a Roll & Dine rendhagyé nyitva tartasaért,
az allandé tesztelsknek, Nilsnek és Maxnak, a Lookout Games
Marvel-szakértsinek, Sérennek és Stefannak, valamint feleségének,
Enginnek allhatatos segitségéért.
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ROVIP ATTEKINTES

A jaték menete:

I. Fazis: Toborzas (opcionilis)

Jatssz ki tetsz8leges szamu kartyat a kezedbdl,
és érvényesitsd az azonnali hatasukat, ha van.

Il. Fazis: Tamadas

A jatéktabla mellé kijatszott kartyaid egymas utan

tamadnak (Manhattannel kezdve). Hasznéld a

tamadashatasukat (ha van), és vedd figyelembe

az allandé hatasokat.

+ Ha van védekezé: a védekezs sebzédik.

+ Ha nincs védekez8: megkapod

a helyszinbénuszt.

Manhattan: polgarjelz8 vagy gy8zelmi pont.
Legszentebb szentély: lépj elére az
ereklyesévon, és szerezz meg egy
ereklyelapkat (ha eléred a sav végét).
Bosszuallok torony: huzz egy harctérkartyat.

Ill. Fazis: Kartyahazas
Huzz két kartyat a paklidbsl.

Szimbélumok:
y2 Azonnali hatés: csak egyszer, a kijatszaskor
aktivalodik.

Egyszeri hatas: csak egyszer aktivalédik, de
te dontdd el, hogy mikor — ebben vagy egy
I« késébbi kérédben. Miutan érvényesitetted a

hatast, a lapkat tedd vissza a jaték dobozaba.

Allands hatés: a jaték végéig aktiv marad.
O Akartya vagy lapka szévege hatérozza meg,
hogy a hatas mikor aktivalodik.

@ Tamadsshatas: minden tamadasfazisban
egyszer aktivalodik.

Ereklyék:

Osi el szelencéje: Jx Amikor hasznalod a szelencét, mindkét
jatékosnak azonnal el kell dobnia az &sszes kartyat a kezébsl.

A Norna kévek: {O A kérod kartyahazasfazisaban hizz 3
kartyat (2 helyett).

Kozmikus Kocka: {0} Amikor kijatszol egy kartyat, figyelmen
kivil hagyhatsz egy % szimbolumot a kartya kéltségébél.

Setét Kényv: Jx Amikor hasznalod a Setét Kényvet, azonnal
okozz 2 sebzést az ellenfeled minden kartyajanak és 1 sebzést
az dsszes sajat kartyadnak.

Eben Penge: {0 A kérsd toborzésfazisaban okozhatsz

1 sebzést az ellenfeled egy altalad valasztott kartyajanak.

Agamotto szeme: Jx Amikor hasznélod a szemet, azonnal
eltavolithatod a jatékbol az ellenfeled egyik ereklyéjét.

Orék Lang: O Amikor az egyik kartyadat legydzik, okozhatsz

1 sebzést az ellenfeled egy altalad valasztott kartyajanak.

Osi agyagtabla: {0 A kéréd toborzésfazisaban gyégyithatsz
1 sebzést az egyik kartyadon.

A Tiz Gyiirii: {0 A harctérkartyak koltsége egy tetszéleges
szin( kartyaval csékken, és a kijatszasukkor kapsz 1 tovabbi
gy6zelmi pontot.

Tactigon: Jx Amikor hasznalod, azonnal okozz 1 sebzést
az ellenfeled minden kartyajanak.

Varazslé szeme: {3 Amikor kijatszol egy fészereplét,
az ellenfelednek el kell dobnia egy altala valasztott kartyat
a kezébdl.

Watoomb pélcaja: {0 Ha a kérod toborzasfazisanak kezdetén
van legalabb 3 kijatszott kartyad, kapsz 1 gySzelmi pontot.
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