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A VONAT MOZGATÁSA

VONATKOCSIK ELVÉTELE A VONATRÓL

A VÉGÁLLOMÁS

A VONATKOCSIK

AZ ÁLLOMÁSOK

A MOZDONYOK

Amint a mozdony az utolsó 
állomástól (a példánkban Tom
brock, lásd balra) jobbra halad, 
a vonat eléri a „végállomást”: 
miután megvolt a lehetőség 
a fizetésre és egy vonatkocsi 
elvételére, kövessétek a moz-
dony kártya utasításait, kezdve 
az aktív játékossal, majd óra-
mutató járása szerint haladva 
a többi játékossal. Miután 

végrehajtottátok a hatást, keverjétek meg az összes állomáslapkát, és alkossatok 
egy új vasútvonalat, majd keverjétek bele a vonatot alkotó vonatkocsikat a 
pakliba, és hozzatok létre egy új vonatot az első példában bemutatott kezdő 
pozícióban. Fordítsátok át a mozdonyt a másik oldalára (Vasparipára, ha eddig 
Leland volt és fordítva).
Egy vonat 1 mozdonyból és 3 vonatkocsiból áll. Ha nincs elég vonatkocsi 
egy új vonat létrehozásához, használjatok annyit, amennyi elérhető. Ha már 
egy vonatkocsi sincs, a mozdony kocsik nélkül indul el (még akkor is, ha 
később elérhetővé válik néhány kocsi), azonban a hatásai ebben az esetben is 
érvényesülnek, ha eléri a végállomást. Amint újra lesznek elérhető vonatkocsik, 
tegyétek azokat a vonat végére, amíg az ismét teljes nem lesz.

Ha éppen nincs kártya a kezedben, 
nem lehetsz BANG! 

kártya célpontja.

PRIVÁT KOCSIPRIVÁT KOCSI

Játszd ki bárkire, kivéve a Seriffet.
Ha kiesnél, ehelyett játékban maradsz, 

azonban nem szerezhetsz vagy veszíthetsz 
életpontokat.

SZELLEMKOCSISZELLEMKOCSI

Eldobhatod egy másik kék szegélyes 
kártyádat (akár vonatkocsit is) 

Nem talált!-ként.

FÉKEZOKOCSIFÉKEZOKOCSI

A végállomáson minden 
játékost egy BANG! ér.

VASPARIPAVASPARIPA

A seriff minden körének 
elején a mozdony előre-
halad egy állomással, magá-
val „húzva” a vonatkocsi-
kártyákat. Tehát, amikor a 
seriff megkezdi az első körét, 
a felállás valami olyasmi 
lesz, mint a jobb oldalon 
látható képen.

Néhány vonatkocsinak állandó képessége van, amely egészen addig érvényben 
van, amíg előtted van az asztalon. Míg más vonatkocsikat el kell dobni, hogy 
végrehajthasd a hatásukat. Amikor eldobsz egy vonatkocsit, tedd képpel lefordítva 
a vonatkocsipakli aljára.
A vonatkocsikat kék szegélyű kártyaként kell kezelni minden hatás 
tekintetében – lehetnek Pánik!, Cat Balou és más kártyák célpontjai, amelyek 
kék szegélyű kártyákra hatnak (hacsak más utasítás nincs) –, azonban sosem 
veheted őket a kezedbe: ha bármilyen okból kifolyólag mégis a kezedbe kellene 
venni egy vonatkocsit, azonnal tedd le magad elé az asztalra.

Minden körödben egyszer kifizetheted az egyik állomáslapkán látható költséget, 
hogy elvedd a vele párban álló vonatkocsit. A fenti példában a Fékezőkocsi 
megszerzéséhez ki kell fizetned a Boom Town állomáson látható költséget.  
A többi vonatkocsi még nem vehető el, hiszen nincs párjuk.
A költség kifizetéséhez dobd el a szükséges kártyákat a kezedből és/vagy magad 
elől. Amikor egy konkrét kártya látható, pontosan azt a kártyát kell eldobnod, 
nem helyettesítheted egy hasonló (vagy azonos) hatású lappal.
Megjegyzés: A mozdonykártyát nem lehet elvenni.

Mielőtt vonatkocsikártyát veszel el, ingyen előreléptetheted a vonatot 1 
állomással: mozgasd a mozdonyt és vele együtt a vonatkocsikat egy állomással 
jobbra. Ha az előreléptetés mellett döntesz, akkor ki KELL fizetned az egyik 
állomás költségét és elvenned a hozzá tartozó vonatkocsit. A vonat előre-
léptetése nem kötelező.
Megjegyzés: Az egész akció előtt vagy után kijátszhatsz további kártyákat vagy 
hatásokat, amelyek előreléptetik a vonatot (pl. Zippy Roy). Hacsak nincs más 
utasítás, tedd a 
megszerzett vonat- 
kocsit magad elé. 
Ha egy vonatkocsit 
elviszel, a vonat végén 
lévő többi kocsi (ha 
van) előrébb csúszik 
az üres helyre (1), és 
egy új kártyát kell 
húzni a vonat végére a 
vonatkocsipakliból (2). 
A példánkban jobbra 
láthatod, hogyan fog 
kinézni a vonat, miután 
elvetted a Fékezőkocsit.

A játék során a vonatkocsikártyák párban állnak az állomáslapkákkal. Ahogy 
a vonat halad, a párok változni fognak. Például az 1. oldalon látható ábrán a 
játék elején a mozdony a Boom Town állomással van párban.
A játék szabályai megegyeznek az alapjáték szabályaival, az alábbi kiegé-
szítésekkel.

  Vasparipa: Minden játékost, 
a hatás kiváltóját is beleértve, 
egy BANG! éri. Az elszenvedett 
sérülések nem tekintendők 
játékos által okozottnak. Ha 
minden játékos egyszerre esik 
ki, a banditák győznek.

  Leland: Hajtsátok végre egy 
Szatócs bolt hatását, kezdve az 
éppen körön lévő játékossal, 
majd óramutató járása szerint 
haladjatok tovább.
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 Catico: Dobj el egy Cat Balou 
vagy egy Pánik! kártyát.

Boom Town: Dobj el egy 
BANG! kártyát.

Creepy Creek: Dobj el egy 
pikk kártyát.

Deathwood: Dobj el egy kék 
szegélyű kártyát.

Dodgeville: Dobj el egy Nem 
talált! kártyát.

Fort Wroth: Dobj el egy 10, 
J, Q, K vagy A értékű kártyát.

♦
MINER’S OATH

  Miner’s Oath: Dobj el egy 
káró kártyát.

SAN TAFE

♥ San Tafe: Dobj el egy kőr 
kártyát.

CROWN’S HOLE

Crown’s Hole: Dobj el egy 
Sör kártyát.

FRISCO

♣ Frisco: Dobj el egy treff 
kártyát.

 Tombrock: Veszíts el 1 életet (az 
utolsót nem veszítheted el).

Yooma: Dobj el egy kártyát 2–9 
közötti értékkel.

Virginia Town: Dobj el két 
tetszőleges kártyát.
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2   Cirkuszi kocsi: A tőled balra ülő játékostól kezdve, majd óramutató 
járása szerint haladva minden más játékos dobjon el egy lapot.

 Első osztály: Nem lehet még egy 
extra köröd, miután használtad ennek 
a hatását, még akkor sem, ha még 
egyszer Első osztályt játszol ki.

 Szellemkocsi: Játszd ki bár-
melyik játékosra (magadat is beleértve), 
akár olyanra is, aki már kiesett, kivéve 
a Seriffet. Ha a játékos kiesne (vagy 
már kiesett), játékban marad (vagy 
visszatér a játékba) életpontok nélkül. 
Innentől nem szerezhet vagy veszíthet 
életpontokat és minden szempontból 
karakternek számít (győzelmi feltételek, 
távolság, karakterképességek stb.). 
Mivel nincs élete, a köre végén minden 
lapját el kell dobnia a kezéből, de 
maga előtt a játékban tarthat lapokat, 
köztük a Szellemkocsit is. Azonban, 
ha elveszti a Szellemkocsit, kiesik 
a játékból: ilyenkor nem jár érte 
jutalom, ha bandita volt és nem aktivál 
karakterképességeket (pl. Vulture Sam).

 Szalonkocsi: A felhúzott vonat - 
kocsik nem számítanak bele a körön-
ként felvehető 1 vonatkocsis limitbe. 
Ha te vagy a Seriff, és felhúzod a 
Szellemkocsit, oda kell adnod egy 
másik játékosnak. 

 Rönkszállító: Játszd ki bár- 
melyik játékosra (magadat is bele-
értve). Amíg ez a kártya játékban van, 
a játékos 1-gyel távolabbról látja az 
összes többi játékost.

Privát kocsi: Nem véd a Gatling,  
a Késrevolver, Evan Babbit képessége 
stb. ellen.

 Hálókocsi: Ezt a kártyát hasz-
nálhatod Indiánok!, Párbaj stb. ellen 
is.
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A végállomáson minden 
játékost egy BANG! ér.

VASPARIPAVASPARIPA

Dobd el ezt a kártyát: 
minden más játékos dobja el
az egyik játékban lévő lapját.

CIRKUSZI KOCSICIRKUSZI KOCSI

Ha éppen nincs kártya a kezedben, 
nem lehetsz BANG! 

kártya célpontja.

PRIVÁT KOCSIPRIVÁT KOCSI

Játszd ki bárkire, kivéve a Seriffet.
Ha kiesnél, ehelyett játékban maradsz, 

azonban nem szerezhetsz vagy veszíthetsz 
életpontokat.

SZELLEMKOCSISZELLEMKOCSI

Dobd el ezt a kártyát: 
minden más játékos dobja el
az egyik játékban lévő lapját.

CIRKUSZI KOCSICIRKUSZI KOCSI

Ha éppen nincs kártya a kezedben, 
nem lehetsz BANG! 

kártya célpontja.

PRIVÁT KOCSIPRIVÁT KOCSI

Játszd ki bárkire, kivéve a Seriffet.
Ha kiesnél, ehelyett játékban maradsz, 

azonban nem szerezhetsz vagy veszíthetsz 
életpontokat.

SZELLEMKOCSISZELLEMKOCSI

A végállomáson minden 
játékost egy BANG! ér.

VASPARIPAVASPARIPA
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