EGYSZEMELYES VALTOZAT

Az egyszemélyes jatékvaltozat megismeréséhez eldszor meg kell tanulnod a tobbjatékos jatékszabalyt. Ebben a valtozatban
2 fos jatékot fogsz jatszani egy automata ellenféllel. Ehhez néhany szabdlymdédositds ismeretére és uj jatékalkatrészekre lesz
sziikség.

ATTEKINTES

A gy6zelemhez tobb pontot kell szerezned, mint automatizalt ellenfeled, az Id.

Az Id egy kiilonleges pakli segitségével helyez Gtleteket az Gsszejovetel-tablara, viszont nem hajtja végre a tablan lathaté
akciokat. Ehelyett a jegyzetlapkain lathaté akciokat hasznalja a tintatartdja mozgatasa utan.

Az Id szamara az elsédleges eréforras a kavé. Azokban a helyzetekben, amikor egy jatékosnak megérzései taimadnanak
vagy kiillonboz6 hatasokat aktivalna, ehelyett az Id mindig valamennyi kavét szerez. Majd miel6tt a kore véget érne,
a kavét bonbonokra cseréli, és azokkal gyogyitja a pacienseit.
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, - ; ¢ 4 konnyen kezelhet6 4 nehezen kezelhet6 1 tintatartomezo
16 Osszejovetel-kartya 9 Id jegyzetlapka paciens lapka paciens lapka lapka

A jatékot 2 fore készitsd el6 az alabbi modositasokkal:

ELERHETO CELLAPKAK

Amikor az el6késziiletek 4. 1épésében elhelyezed a céllapkakat, tedd kozépre a ,Gyogyits meg 5 pacienst” céllapkat,
majd téle jobbra és balra 3-3 lapkat véletlenszerten.
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1 iranyti 1 fordulo-osszefoglalé kartya
(nyil) jelz6 1 szabalymédositasok kartya
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ELERHETO ERTEKEZESEK

Amikor a 17. 1épésben az értekezéseket készited el6,
azokat a rajtuk szerepl6 gy6zelmi pontok és szinek
szerint rendezd sorokba és oszlopokba.

Megjegyzés: |aték kozben ne rendezd dt az elérhetd
értekezéseket.

4
Fontos: Amikor az elsé értekezésedet publikalod,
helyezd magad elé (mint rendesen). Az sszes
tobbit tedd a mar meglévoktol jobbra, igy képezve
beldliik egy sort. Ha az Id idéz téled, és tobb kitetet
is elvehetne, az iranytii segitségével hatdrozza meg,
hogy a sor melyik végéhez kozelebbit veszi el.
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AZ OSSZEJOVETEL-PAKLI

dobopaklinak.
IRANYTU

Tedd az iranytiit a jatékostablad kozelébe, akar
gy, hogy jobbra, akar gy, hogy balra mutasson
(véletlenszer(ien).

Keverd meg az 6sszejovetel-kartyak paklijat, és tedd az
oOsszejovetel-tabla kozelébe. Hagyj némi helyet mellette

A JATEKOSOK ELOKESZULETEI

A fordulé-6sszefoglalé kartyat és a szabalymodositasok kartyat tedd az el6tted lévo jatéktérre.

Utdbbinak az az oldala legyen feliil, amelyiken a 4 kavé 1 bonbonna alakitdsa lathato.

Ha szeretnéd novelni a jaték nehézségét, forditsd at a 3 kavés oldalra (Nehézségi szintek, g&) 51 l’ .
3.0.).

Valassz egyet azok koziil a szinek kozul, amelyekkel nem te jatszol, és készitsd el6 a jatékot az Id szamara,
a kovetkez6é modositasokkal:

1. Azld rendel6jét tedd kozvetlendl a jatékostablaja mellé. (Az Id nem hasznal megérzéstarcsat, sem semleges
megeérzésjeloloket.)

2. (A) Miutan elhelyezted az Id tintatart6jit a felsé mezdre, a bal oldali mezdt takard le a
tintatartomezo lapkaval.

2. (C) Azld 1 kavéjeloldjét tedd a savja 0-s mezdjére.

2. (D) Miutan az otleteket elhelyezted a jegyzetlapkék folotti mezdkre, a kozépsé és a jobb oldali dtletre tegyél
egy-egy ragyogo otletet.

5. Vedd magadhoz a kezddjatékos-jelol6t, a Freud-oldalaval felfelé.
7. Az ld nem kap kavét azért, mert 6 a masodik jatékos, ehelyett 1 ragyogo otletet kap.

13. (a) Az Id jegyzetlapkai tedd a jatékostablajara (indulé jegyzetlapka helyett). Az azonos szin(i lapkak kertiljenek
egy sorba, a rajtuk lathaté romai szamok alapjan névekvé szamsorrendben.

Megjegyzés: |atékrol jatékra megvdlaszthatod, hogy melyik szin melyik sorba keriiljon (de a lapkdk sorrendjén
nem valtoztathatsz).

13. (b) Az Id terapeutéja ugyanarrdl a helyszinrél indul, ahonnan Freud.

Inaktiv oldal




KONNYEN KEZELHETO PACIENSEK (ES ALMAIK) VALASZTASA

N

NEHEZSEGI SZINTEK

A 11. 1épésben, az els6 paciens valasztasakor az Id valaszt el6szor (mivel 6 a masodik jatékos).
« Avalasztashoz az Id az iranyt(t hasznalja (Iranytd, 4. o.).

« A kivalasztott pacienst és latens alomtartalmat az alapszabalyoknak megfelel6en kell elhelyezni.

+ Azld a legtobb terapiaponttal rendelkez6 manifeszt alomtartalmat valasztja, és helyezi a latens alomtartalom
kartyara. Egyenl6ség esetén az iranyt( az iranyado.

« A konnyen kezelhet6 paciens lapkakat keverd meg és rendezd egy oszlopba az Id paciense alatt. A nehezen
kezelhetd paciens lapkakat rendezd egy oszlopba a rendel6kartyaja ala Ggy, hogy az ikonjaik egyezzenek a
mellettiik Iévé konnyen kezelhet6 paciens lapkakkal.

Megjegyzés: A sziirke ikonos lapka azzal a lapkaval keriil egy vonalba, amelyik az Id hirnévpontjai utan ad pontokat.
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Megjegyzés: A nehezen kezelhet6 pdciens lapkak kétoldalasak.
A kovetkezo lépésben kivalasztott nehézségi szintnek megfelel6 oldalukat hasznald.

Valassz egy nehézségi szintet, majd forditsd az Id
jegyzetlapkait és nehezen kezelhetd paciens lapkait
ennek a nehézségnek megfelel6 oldalukra.

Konnyii

« Fordits a bal felsé jegyzetlapkat aktiv oldalaval

felfelé.
@

« Fordits a bal oldali oszlop 6sszes jegyzetlapkajat
aktiv oldalukkal felfelé.

+ A nehezen kezelhetd paciens
lapkakat forditsd az alacsonyabb
szamu oldalukkal felfelé.

Kozepes

« Az els6 oszlop feletti megérzésjel6l6t (az Id szinében)
tedd az Id készletébe, a jatékostablaja mellé.
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- Fordits a bal oldali oszlop osszes jegyzetlapkajat
aktiv oldalukkal felfelé.

« A nehezen kezelhetd paciens
lapkakat forditsd az alacsonyabb
szamu oldalukkal felfelé.

Nehéz

« Az elsé oszlop feletti megérzésjel 616t (az Id szinében)
tedd az Id készletébe, a jatékostablaja mellé.

@
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« A nehezen kezelhetd paciens
lapkakat forditsd a magasabb
szamu oldalukkal felfelé.

Szinttol fiiggetleniil azzal is fokozhatod a nehézséget,
hogy a szabalymodositdasok kdrtya azon oldalat
haszndlod, amin 3 kavé 1 bonbonra alakitasa
lathato. Ez azt jelenti, hogy amint az Id kavéjeloldje
eléri a 3-as mez6t, azt azonnal elkélti bonbonra
(Bonbonok elkoltése 7. o.).
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ALADFAL/\/\AK i | IRANYTU

Amikor az Id tobb jatékalkatrész koziil valaszt (pl. elérhetd

SZAB ALYMODOSiTASOK pacienst, értekezést stb.), az iranyt(it veszi figyelembe.

Ha a nyil balra mutat, akkor a lehetdségek koziil a bal oldalit
A szabalymadositasok kartyanak megfeleléen az Id a szokasos valasztja, ha jobbra, akkor a jobbat.

hatasok és akciok helyett kavét, bonbont és kutataskartyakat kap. Minden allAToriiasT e v Ay
’
hasznalta az iranytiit, azt forgasd el w ®

180°-kal, tehat az ellenkez6 iranyba.

- Ahelyett, hogy mellékes megérzése tamadna, megérzést erdsitene
vagy formdlna dt, helyszinhatast aktivdlna vagy kutatdskartydt
jatszana ki ugy, hogy nincs neki: mindig 1 kdvét szerez.

Megjegyzeés: Az @ ikon jelzi, mely akcioknal és hatdsoknal
lehet sziikség az iranytiire.

« Ha kozepes megérzése tamadna vagy az alapjdték egy
jegyzetlapkajat aktivalna: 2 kavét szerez.
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KUTATASKARTYAK KIJATSZASA

- Ha jelent6s megérzése tamadna vagy jegyzetlapkat szerezne
(a készletbdl): 1 bonbont szerez.

- Amint megszerez 4 kdvét, azokat régton bonbonna alakitja

Az Id kutatdskartydi a jatékostabldja mellett,
(I lentebb).

)| egy pakliban vannak. Amikor kartyat kap,

« Ha nem tud Ertekezést publikalni, helyette hiiz és kijatszik | a2t képpel lefelé a paklijdra teszi.

egy kutatdskartyat.

el Amikor kutatdskartyat jatszik ki, felcsapja a legfelso
| kartyajat, és végrehajtja az azon lathato hatdsokat
Kavé bonbonna alakitasa I (figyelembe véve a szabdlymodositdsokat).
Az Id elsodlegesen kavé bonbonra valtasaval gyogyitja a pacienseit — ennek megfeleléen a legtobb esetben,
ha egy hatast nem tud végrehajtani, kavét szerez helyette (mint az a szabalymodositdasok kartyan is
lathato). Amint a kavéjelol6je eléri a 4-es mez6t, azonnal elkolt 4 kavét egy bonbonért (ez egy azonnali

hatds, ami barmely mas jatékbeli folyamatot megszakithat). Kore soran az Id megszerzi azokat a céllapkakat, amelyeknek

Céllapkak megszerzése

feltételeit teljesitette (szokott modon Iépve a hirnévsavon,

Megjegyzés: Ha az Id bonbont szerezne, de a jel6l6je mar a 3-as mezén van, akkor ehelyett 2 gyézelmi pontot
majd megforditva a lapkat).

szerez (mint az a rendel6tablajan is lathato).
Megjegyzés: Ha az Id jatékostablajan két oszlopban :[j
minden kdrtya az aktiv oldaldara van forditva, teljesiti _J

ezt a feltételt.

Otletek Otletek dtgondoldsa
prezentdldsa oldal oldal
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 AZID KORENEK AEKINTESE

Az Id veled felvaltva keriil sorra, mintha csak egy masik jatékos lenne. A sajat korében prezentalja az
otleteit, ha rendelkezik legalabb 2 dtlettel (ebbe a ragyog6 otletek is beleszamitanak). Ellenkezé esetben
atgondolja az otleteit. A kore végén az Id elkdlti a bonbonjait, hogy azokkal terapiapontokat szerezzen.
Az Id nem hajt végre paciensek kezelése kort.

OTLETEK PREZENTALASA

Amikor az Id prezentalja az Gtleteit, a kovetkezo 2 lépést hajtja végre:

RERR

Fordulé-osszefoglalo kartya

1. Otletek elhelyezése

2. Tintatarto mozgatdsa
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1. Otletek elhelyezése
Huzd fel a legfels6 0sszejovetel-kartyat, és helyezd a dobdpaklira képpel felfelé.

Ha lehetséges, az Id 2 dtletet helyez a kijelolt oszlop egy tires mezéjére. Ha lehetséges, a kijelolt otletmezot valasztja.
Amennyiben az foglalt, a kartyan lathaté nyilat kdvetve foglalja el a kdvetkezo lehetséges iires mezot.
Ha a kivalasztas soran elér az oszlop tetejére vagy aljara, akkor a tdls6 végen folytatja (tehat korbemegy).

Ha a kijelolt oszlopban nincsen iires hely, akkor az Id nem hajtja végre az otletek prezentalasanak tovabbi lépéseit,
hanem ehelyett atgondolja az 6tleteit (6. oldal).

Megjegyzés: Amikor az Id dtleteit az dsszejovetel-tabldra helyezed, nem szamit, milyen iranyba mutatsz veliik (mivel az Id
nem haszndlja az osszejovetel-tabla akcioit).

Az Id, ha teheti, a készletében talalhaté Gtleteit hasznalja fel. Ha ebbdl ketténél kevesebbel rendelkezik, akkor a ragyogd
otleteit. Ha 6sszesen kevesebb, mint ketto otlete van (ragyogokat is beleszamolva), akkor atgondolja az 6tleteit.

2. Tintatarto mozgatasa

Az Id Uigy hatarozza meg a tintatartd mozgasat, hogy 6sszeszamolja az éppen elhelyezett dtleteitdl jobbra lathato
tintatartdikonokat az 6sszejovetel-tablan. Ezutan pontosan annyit Iép a tintatartéjaval az 6ramutato6 jarasanak
megfelel6 iranyban, amennyi az igy kapott szam. Majd végrehajtja a tintatart6 helyének megfelel6 hatasokat.

4 A

OSSZEJOVETEL-KARTYAK

Mindegyik egy-egy oszlopot jel6l ki az
osszejovetel-tablan, egy nyillal, ami felfelé vagy
lefelé mutat. A nyilon ldthaté 7 a kijelolt

mezot mutatja ezen az oszlopon beliil.
\ I's

Megjegyzés: Amikor az Id tintatartdja athalad a f()’/b’tt, akkor szokott modon feloldja a bal oldali 6tletet
a jatékostabldja tetején. Ha az otleten van egy ragyogo otlet, akkor a ragyogo otletet kapja meg helyette.

Példa: Az Id két otlettel rendelkezik, tehat felfed egy
osszejovetelkartyat. A kijelolt mezot egy tiirkiz otlet foglalja el.
A nyil iranydban kovetkezé mezon (ehhez korbe is kell mennie)
egy rozsaszin otlet taldlhato. A rézsaszin étlet feletti mezo
azonban szabad, igy az Id ide helyezi a két 6tletét.

\
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BAL OLDALI TINTATARTOMEZG

Amikor az Id tintatartoja a bal
oldali mezére érkezik (amin a
tintatartomezo lapka taldlhaté),
az ld még egyszer annyit lép a
tintatartojaval, amennyivel ide lépett (pl. a
tintatarto kettot lépett, igy keriilt a bal oldali
mezore, tehat még kettot lép).

Megjegyzés: Ezzel a bal oldali mezére vals,
tulajdonképpen atmeneti lépéssel az Id
tintatartoja nem aktivalja a hirnévsavot.

\ 'a

Felso mezo r
Példa: Az Id 2 étletet tesz az Osszejovetel-tabla felsé mezdjeére,

Az Id aktival egy feloldott oszlopot a és eggyel mozgatja a tintatartojat, amivel a tintatartomezo

jatékostablajan (tehat olyat, ami folott mar
nincsen otletjel6l6). Ha tobb ilyen oszloppal
is rendelkezik, akkor azt, amelyiken a legtobb
lapkaja aktiv. Egyenl6ség esetén a jobb oldalit.

lapkara lép. Igy tehdt megismétli a mozgdsat, vagyis lép még
egyet, amivel a felsé mezore érkezik. Ezzel fel is oldja az utolsé
otletét, amit rogton a készletébe is helyez.

Ezutan a harom feloldott oszlop koziil egyet aktival. Az elsé
Ezutan, fentrol lefelé, sorban aktivalja

az Osszes aktiv jegyzetlapkajat és a feloldott
megeérzéseket.

két oszlopban ugyanannyi aktiv lapkaja van. Mivel ilyenkor
az egyforman hasznosak koziil a jobb oldalit valasztja, ami
esetlinkben a kozépso oszlop, azt aktivalja, kezdve a legfelso
lapkaval.
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, , % Példa: Az Id aktivdlja a felsé sort. Miutan szerzett 1 kavét (a
A maradék harom mezo6 . . o B
mellékes megérzés helyett), és végrehajtotta a két aktiv jegyzetlapka
El6szor is az Id 1 kavét szerez a tintatartd mellett feltlintetett mellékes megérzés helyett (amint hatdsait, megforditja a ,Ill" jegyzetlapkat, és ezzel feloldja a téle
az a szabalymadositasok kartyan is lathatd). Ezutan balrdl jobbra, sorban aktivalja az Gsszes aktiv jobbra ldthaté megérzésjel6lét (amit régton a készletébe helyez).
jegyzetlapkajat és a feloldott megérzéseket.

Végiil az aktiv oldalara forditja a sorban balrdl kovetkezo6 inaktiv jegyzetlapkat. (A megforditott
lapkak a jaték vegéig aktivak maradnak.) Amikor az Id atforditja a harmadik lapkat egy sorban vagy
oszlopban, azzal feloldja a sor/oszlop végében lathatd megérzésjelolot. A jelolot ezutan a készletébe

helyezi (mivel megérzéstarcsaja nincsen).

Megjegyzés: Az Id nem aktivalja azonnal a frissen feloldott megérzésjelolé alatti hatdst.

OTLETEK ATGONDOLASA - :
Ha az Id kevesebb, mint két otlettel rendelkezik vagy az 6sszejovetel-kartyan 2. Elvesz egy sajat szinli megérzésjelolot a készletébdl, és a valasztott mezo folotti
kijelolt oszlopban minden mezd6 foglalt, atgondolja az dtleteit. llyenkor a kovetkez6 szamra helyezi. Majd a legfels6 kerliletjelzot erre a bonuszmezore teszi, és aktivalja
lépéseket hajtja végre: a mez6 hatasat.
1. Osszeszamolja azokat az 6tletmezéket az dsszejovetel-tablan, ahol van legalabb —

egy Otlete. Ennyi kavét szerez. Az Id a lehetd legtobbet mozgatja a tintatarto-jeloldjét (pl.: ha egy hatds ! %
2. Minden otletét visszaveszi és a készletébe helyezi. 1-4 mozgdst tesz lehet6vé, az Id jel6ldje 4-et mozog). E

3. Begyuijti az atgondolaskor jard bonuszt (I. lentebb).

Ha kertileti bonuszt nem tud szerezni (mert nem rendelkezik feloldott megérzésjel6lovel

Az atgondolaskor jaré bonusz
vagy elegendd helyszinikonnal), akkor helyszinbonuszt szerez.

Az id elsGsorban keriileti bonuszt igyekszik szerezni (amennyiben a feltételeket

teljesiti és van feloldott megérzésjelléje). 1. A legfelsé ures helyszini bonuszmezét valasztja azon a helyszinen, ahol a terapeutaja

vagy Freud tartézkodik. EgyenlGség esetén a sajat terapeutajanak helyszinét valasztja.
1. Azokban a keriiletekben, ahol a terapeutaja vagy Freud tartozkodik, megkeresi & & 2 ) RS J !

azt a legnagyobb érték( tires bonuszmezét, amihez rendelkezik a sziikséges 2. A helyszinhez tartozo, legfelsé kerliletjelz6t erre a bonuszmezore teszi, és aktivalja

helyszinikonokkal. EgyenlGség esetén a sajat terapeutajanak keriiletét valasztja. amez6 hatdsat.

Megjegyzés: Ha az Id egy hirnévponttal ellatott keriiletjelz6t hasznal, a hirnévpontot
a bénuszmezo végrehajtdsa utdan kapja meg.
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ég ahoz, hogy zéld

Példa: Az Id négy lila és harom piros helyszinikonnal rendelkezik A lila keriilet ) ey, /I i )
4-es bonuszmezdje mdr foglalt, de a 3-as mez6 még szabad. Ugyanakkor Példa: Az Id két z6ld helyszinikonnal rendelkezik, ami nem el

szabad a piros kertilet (itt dll Freud) 3-as mezdje is. Mivel a két elérhet6 érték kertileti bonuszt szerezzen, igy hat helyszini bonuszt fog szerezni. A legfelsé iires
megegyezik, az Id azt valasztja, ahol a terapeutdja dll — ez pedig a lila keriilet. bonusz ott, ahol a terapeutdja van, a kozépsé, Freud helyszinén viszont a felsé, igy

tehdt az utobbit valasztja.
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BONBONOK ELKOLTESE

Minden kore végén az Id elkolti a bonbonjait, hogy azokért cserébe terapiapontokat szerezzen,
igy gyogyitva a pacienseit.

« Haaz Id csak egy pacienssel rendelkezik, akkor annyi bonbont kolt erre a paciensre, amennyit
csak tud.

+ Haaz Id két pacienssel rendelkezik, akkor annyi bonbont kolt a pacienseire, amennyit csak tud
- lehetéleg egyenl6en elosztva. Az elosztasnal az iranyt(it hasznalva donti el, melyik paciensre kolt
el6szor, majd addig kolt rajuk felvaltva egyet-egyet, mig el nem fogynak a bonbonjai (vagy meg nem
gyogyulnak a paciensek).

Az Id terapiapontok kiosztasa soran minden ilyenkor esedékes hatast (gy6zelmi pontok szerzése,
katarzis, gyogyulas) végrehajt.

Megjegyzés: Az Id ezen hatdsok végrehajtdsa soran is szerezhet bonbonokat. Ezeket ugyantigy osztja
el a paciensei kozott.

Amikor az Id egyik paciense eléri a katarzist (tehat eldobod rola a panaszkartyat), a legfelsé
pacienslapkat a pacienskartyara helyezi.

« Konnyen kezelhet6 paciens esetén a fels6 konnyen kezelheto paciens lapkat kell a kartya hatas
részére tenni (ezzel a kartya hatasat a lapkan lathato helyszinikonokra cserélve)

« Nehezen kezelhet6 paciens esetén pedig a felsé nehezen kezelhet6 paciens lapkat kell a kartya
hatas részére tenni (ezzel a kartyaért jaro jaték végi extra pontokat a lapkan lathato6 helyszinikonokra
cserélve).

Uj paciensek fogadasa

Példa: Az Id két bonbonnal rendelkezik. Az iranytii dallasanak
megfelelden az elsé bonbont a bal oldali paciensre kolti. Ezutan
a mdsodikat a jobb oldalira — akinél ezzel el is éri a katarzist.

A panaszkartya eltavolitasa utan (miutan az ezzel jaré pontokat
és hatdsokat érvényesitette), a legfels6 nehezen kezelhetd pdciens
lapkat a kartyara helyezi.

i) »n@®

Miutan a bonbonok segitségével kezelte pacienseit, az Id a megiiresedett helyekre Uj pacienseket fogad. A rendel6 bal oldali szobajaba kdnnyen, a jobb oldaliba nehezen
kezelheto paciensek kertilnek. Az elérhetd paciensek koziili valasztas soran az iranytlt koveti. Ugyanugy, ahogy az el6késziiletek soran, a manifeszt alomtartalmak kozul

a legtobb terapiaponttal ellatottat valasztja (egyenl6ség esetén pedig az iranytlit veszi figyelembe).

B JATEK VEGI PONTOZAS

A jaték végi pontozas soran az Id pontjait az alapszabalyban foglaltak szerint kell meghatarozni — figyelembe véve a pacienslapkakon lathaté helyszinikonokat és hatasokat is.
Ha tobb pontot szereztél, mint az Id, megnyerted a jatékot! Dontetlen esetén neked kell tobb hirnévponttal rendelkezned a gy6zelemhez.
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Példa: Egy nehéz (nehézség) jaték végére az Id harom olyan pacienssel rendelkezik, akik értek el katarzist.

A bal oldali konnyen kezelheté pdciens, a rajta lévé lapka miatt egy egyetem és két kavéhaz helyszinikonnal.

rendelkezik, tehat a kézépso 9 pontot hoz az Idnek.

(de 6sszesen legfeljebb 15 pontot). Az Id 6 lépést tett meg, tehdt 15 pontot szerez (a 15-0s korldat miatt).

\

A kozépso nehezen kezelhet6 pdciens, a rajta lévo lapka 3 gyozelmi pontot ad minden egyetem és kavéhaz helyszinikon
utan, amivel az Id rendelkezik (de dsszesen legfeliebb 15 pontot). A konnyen kezelhet6 pdciens téle balra 3 ilyen ikonnal

A jobb oldali is nehezen kezelhet6 pdciens. Az 6 lapkdja 3 pontot ad minden lépésért, amit az Id a hirnévsdavon megtett
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ID JEGYZETLAPKAK HATASAI

Az Id eltavolitja a jobb oldali, fels6 jegyzetlapkat Az Id hiz egy kutataskartyat, amit azonnal felcserél Az Id 1-3 helyszinnel el6re mozgatja Freudot arra a helyszinre, ahol

az Osszejovetel-tablarol. Ezutan végrehajtja annak  a két elérheté koziil arra, amelyikre az iranyt(i ilyen tavolsagon beliil a legtobb hatast tudja aktivalni (akar babuk,

margon [évé hatasat, szerez 1 kavét, majd a mutat. Majd kijatssza ezt a kartyat — és minden akar helyszinikonok alapjan). Egyenl6ség esetén az 6ramutato jarasa

lapkat eltavolitja a jatékbaol. tovabbi kezében lévé kutataskartyat. szerint korabban kovetkez6 helyszinre. Miutan mozgatta Freudot,

Végiil Gjratolti az igy megiiresedett helyet. aktivalja a helyszin hatasait (kivaltott hatasonként 1 kavét szerezve).
@
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Ha az Idnek van sajat szinti megérzésjeloloje a
készletében, megprobal publikalni egy értekezést,
az elsG lehetséges hatast hajtva végre az alabbiak
kozil:

Az Id eltavolitja a jobb oldali, alsé jegyzetlapkat

az Osszejovetel-tablarol. Ezutan végrehajtja annak

margon lévo hatasat, szerez 2 kavét, majd a

lapkat eltavolitja a jatékbal.

Végiil Gjratolti az igy meguresedett helyet. + Azld publikal egy ertekezést, amihez csak a
sajat, jatékban lévo kutataskartyait hasznalja —
lehetdleg minél kevesebb helyszinikont veszitve

Az Id mozgatja a terapeutajat a térképen.
+ Ha a terapeuta nem Freuddal all egy helyszinen, akkor mellé lép.

« Ha Freuddal egy helyszinen all, akkor 1-2 helyszint mozog elére,
arra a helyszinre, ahol a legtobb hatast tudja aktivalni (akar babuk,
akar helyszinikonok alapjan). Egyenl6ség esetén az 6ramutatd
jarasa szerint korabban kovetkezé helyszinre.

& ezzel.
e ; ; ; o Miutan mozgatta a terapeutdjat, aktivalja a helyszin hatasait (kivaltot
_>,( « Azld publikal egy értekezést, amihez sajat B g1 G i) 4 y 3 ( g
FUAN s . s S nkén zerezve).
kutataskartyakat is hasznal és idéz is téled S A s S

(ha sziikséges).

Az Id aktivilja az egyik felsé slomtartalom- Ha tobb lehetdsége is van, akkor azt az értekezést

kartyajat, ezzel terapiapontokat szerezve a hozza valaszija, amelyikkel tobbipontor szerezhet, @
tartozo paciensnek (mintha kezelné a pacienst). Az értekezéseket és koteteket érintd egyéb

Ezutan eldobja az almot. esetekben, az iranyt( lesz az iranyado. @ ]/

+ Haaz Id két paciense is rendelkezik

alomkartyaval, az Id az iranytti allasa alapjan T, s o
sl : Az Id megszerez egy elérhetd céllapkat — anélkiil, hogy annak
valaszt.

=G o a feltételeit teljesitette volna.
« Azldnek nem kell sem megérzéseket, Q

DG e s el ; + Aziranytl allasanak megfelel6en a bal vagy a jobb oldali legszéls6
sem mas eréforrast hasznalnia a hatas

A e 7 : i lapkat veszi el.
aktivalasahoz (tehat lényegében ,ingyen P

aktivalja azt). Az ld hiz egy kutataskartyat, és azt azonnal « Ha mar nincs elérhet6 céllapka, az Id ehelyett egy hirnévpontot
Ol ; zi kijatssza. Ezutan, a fentebb irtaknak megfelelGen, szerez.
» Ha az aktivalt dlomtartalmon és a paciens ks e s :
panaszan ugyanaz az ikon lathaté, az Id 1 megprobal publikalni egy értekezést. Amikor az Id céllapkat szerez, azt elveszi az elérhet6ek kozl,
bonbont szerez. megkapja az érte jar6 hirnévpontot, majd képpel lefelé a
Megjegyzés: Ha nem tud értekezést publikdlni, jatékostablaja mellé helyezi.

helyette huz és kijatszik egy kutatdskartyadt (mint
az a szabdlymédositasok kartyadn is lathato).
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