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Fedezzétek fel Az erdd uj oldalat:
deritsétek fel az dj barlangokat,
ismerjetek meg (j fajokat a vildg
minden tdjdral, és prébdljdtok
ki, milyen egyediil elmeriilni a
természetben!
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Gyitok barangja

23 minden krtya tén  bariangodhan

12 kihivas

5 barlang



Ezzel a kiegészitdvel 3 kiilinboz6 kalandban lehet részetek.

| EGYEDUL AT ERDOBEN

ELOKESTOLETEK

Ezt az egyszemélyes jatékvaltozatot jatszhatod az alapjatékkal,
az Alpok kiegészitGvel vagy akar mindkeét korabbi kiegészitdvel
eqyiitt (Alpok és Cserjék). Ebben a valtozatban Livia ellen jatszol,
aki az akcioit az egyszemélyes kartyak alapjan hajtja végre.
Hajtsd végre az el6késziileteket a szokasos madon az alabbi
kivetelekkel:
« Tegyél vissza annyi kartyat a dobozba, mintha 2 jatékossal
jatszanal:

Napjaték . —> 30 kartya

Alpok 'y —» 55 kartya
Alpok ' +Cserjék =4 —» 90 kartya

.




o (Csak 1télkartyara lesz sziikséged, amit keverj 6ssze a pakli
legalsd 10 kartyajaval.

e Huzz fel 6 kartyat a kezedbe, majd hizz fel 5 kartyat, amiket
képpel felfelé tegyél a tisztasra.

 Keverd meg a 20 egyszemélyes kartyat, és tedd azokat
képpel lefelé az asztalra. Ez lesz az egyszemélyes pakli.

e Valassz ki egy kihivast, és dontsd el, milyen szintet szeretnél g

megcélozni: bronz %, eziist ¥ ¥ vagy arany v i< i< .
Ezzel megvan a célod és egy minimum pontszamod.

o Ajatékot mindig te kezded. - -

I Kiilnleges eset: Ha az Ujrafdsitds kihivast valasztod dgy,
hogy mindkeét kiegészitd jatékban van, vegyél egy véletlenszerd
Kozonséges koszapockot a kezedbe, miel6tt visszatennél
kartyakat a dobozba a hizdpaklibol. Amikor kartyakat huzol

a kezedbe az el6késziiletek soran, csak 5 kartyat hizz fel, igy
osszesen 6 lap lesz a kezedben.




A JATEK MENETE

Hajtsd végre a koreidet a szokott madon. Amikor Livia kertil
sorra, forditsd meg az egyszemélyes pakli legfelsé kartyajat,
és hajtsd végre az akcigjat:

9 Tegyél az ikonon jelzett mennyiség kartyat a
' huzoépaklibol a tisztasra. Mindig balrdl jobbra tedd
a kartyakat a tisztasra.

R R Tegyél az ikonon jelzett mennyiségﬁ kartyat
a tisztasrol a dobozba. A nyil <~/
jelzi, hogy melyik iranybol kell eltavolitani
Laltes a kartyakat. Ha kevesebb kartya van a
tisztason, mint amennyit Livia eltavolitana,
dobj el annyit, amennyit tudsz.

Nézd meg a hazopakli legfelsé kartyajat, majd tedd
a dobozba.



Miutan vegrehajtottad Livia korét, tedd a kartyajat egy kiiln
dobapakliba. Ha az egyszemélyes pakli elfogy, keverd meg a
dobapaklijat, és alkoss beldle Uj paklit.

Megjegyzés: Fiiggetlenil attol, hogy kinek a kdre van, mindig
sziintesd meg a tisztason Iév6 lyukakat Ggy, hogy a kartyak
sorrendje ne valtozzon (told balra a kartyakat).

KIHIVASOK

A kihivasokat barmilyen sorrendben kiprobalhatod. Eqy kihivas
teljesitéséhez a jaték végén el kell érned a kit(izott célt és a
kivalasztott minimum pontszamot (bronz, eziist, arany).

minimum

Példa: Ahhoz, hogy teljesitsd a __cél pontszém
Denevérerdd kihivas bronz szintjét, =) (ERELIEFD
a jaték végen lennie kell legaldbb 4 [+ Rz Qug)res =9

denevérnek az erdédben és legaldbb e LI
200 pontot kell szerezned.

I 5+ az erdadben 009 I e I %009

" | 6+ (8 az erdddven

mu)lwn]lunn)



A JATEK VEGE

Amikor felhtzod a télkartyat, a jaték azonnal véget ér, és a
pontozas kdvetkezik. Add Gssze a pontjaidat. Livia nem gyijt
pontokat. Ha teljesitetted a kihivast, tedd a megfeleld elvalaszto
ala, igy nyomon kovetheted a haladasodat.

Példa: Teljesitetted a Denevérerdd
bronz szintjéhez sziikséges
feltételeket, ezért a jaték végén

a kihivaskartydt a bronz elvdlaszto
ald teszed.

A pontozas soran vedd figyelembe a Harsra és a Nagy
fakopancsra vonatkozd alabbi médositasokat:

* Ahhoz, hogy 3 pontot kapj minden Harseért, legalabb 3 Harsnak
lennie kell az erdédben;

 Ahhoz, hogy 10 pontot kapj a Nagy fakopancsért, legalabb
10 fanak lennie kell az erdddben.
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I, KULONLEGES BARLANGOK

Ebben a valtozatban cseréljétek le az alapjaték barlangjait az Gj
kiilonleges barlangokra, amik ebben a kiegészitében talalhatok.

Miutan mindenkinek osztottatok 6 kartyat, tegyétek az 5 barlan-
got az asztal kozepére. Forditott jatékossorrendben mindenki
valasszon egy barlangot és tegye maga elé. A megmaradt
barlangokat tegyétek vissza a dobozba.

A jaték végén a kiilonleges barlangokban |évé minden kartya
utan jar 1@, és ezen feliil tovabbi pontokat vagy allandé
hatasokat is biztositanak.

A kihivasok minimum pontszamai az alapjaték barlangjahoz
lettek tervezve. Hasznalhatod a kiilonleges barlangokat az
egyszemélyes jatékvaltozatban is, de a segitségiikkel vald-
szin(ileg sokkal kinnyebben teljesited majd a kihivasokat.
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Gyiijtdk barlangja: 2 § a barlangodban lévé
minden kartya utan (1 helyett).

Denevérbarlang: 3  az erdddben lévé minden
denevér utan, akkor is, ha nincs 3 kiilonboz6
denevéred.

Maganyos barlang: 5 §, ha nincs kértya a bar-
langodban a jaték végén. Maskiilonben a szoka-
s0s 1@ minden kértya utan a barlangodban.

Raktarbarlang: Kéronként egyszer, amikor
kértyat teszel ebbe a barlangba, azonnal hizz
- fel egy kartyat a paklibol.

Csempészbarlang: Amikor aktivalsz egy
bonuszt, tedd az eqgyik kartyat, amivel fizettél,
ebbe a barlangba.



11, FOLD KORULI UTAZAS

ELOKESTOLETEK

Az j és ritka kartyak kozil barmennyit belekeverhettek
a pakliba, és az alapjatékkal vagy a kiegészitdk bar-
milyen kombinacitjaval hasznalhatok. Az el6készi-
letek soran keverjétek a kivalasztott kartyakat
a tobbi kdzé, majd tavolitsatok el kartyakat

a jatékosszamnak megfelelden - és még

egyet minden (j lap utan.

Ehelyett az elokésziiletek soran oszthattok is
minden jatékosnak 2 uj kartyat. lgy mindenki 8 kartyaval
a kezében kezd.



PONTOSITASOK
A jatékot az alapjaték szabalyai szerint jatsszatok, és figyeljetek
az alabbi pontositasokra:

Citromlepke: Csak akkor lehet 8 kiilénbdzd lepke jatékban,
ha mindharom kiegészitdvel jatszotok.

Foltos szalamandra: Akkor is 25 pontot kapsz, ha 4 Foltos
szalamandra van az erddédben.

Mocsari pimpo: A o 6s a ®) ikonoknak nincs hatasuk.

Fagydngy: Amikor a Fagydngy egy fara kerdil, a fat forditsatok
képpel lefelé (a facsemete oldala Idtszédjon). A jaték tovabbi
részében facsemetének szamit. Ha facsemetére keriil, akkor
az tovabbra is facsemete marad.

Molyhos nyir, Csertdlgy, Karacsonyfa: Nem szamitanak kiilon
fafajnak, Nyir, Tolgy és Jegenyefenyd kartyaknak szamitanak,
csak a megszokottol eltér a pontozasuk.



Palma: Ez eqgy uj fafaj, aminek sajét ikonja van.
Vords panda: A Bambusz nem fa, igy a () ikonnak nincs hatésa.

Say szentjanoshogar: Szentjanosbogarnak szamit. Akkor is 20
pontot kapsz, ha 5 Szentjanosbogar van az erdédben.

Az (] és ritka kartyak illusztracioi a Wikimedia Commons gy(jteményének részét képezik

(https:// ikimedia.org/wiki/), és szabadon felt & 6

P0O6 - Robin - @ File: Peters_Rotkehlchen.jpg

PO07 - White Stork - @ File: Nederlandsche_vogelen_(KB)_-_Ciconia_ciconia_(174b).jpg

P008 - Cardinal - @) File: Cardinalis_cardinalis_1876.jpg

P08 - Say's Firefly - 5~ File:Lightning Bug - Pyractomena angulata?, Leesylvania State Park, Woodbridge, Virginia.jpg

PO11 - Elk - @ File: The_deer_of_all_lands_(1898)_Elk_white_background.png

PO11 - Troll - @ File: John_Bauer_-_The_Princess_and_the_Trolls_-_Google_Art_Project.jpg

P012 - Mistletoe - @ File:K6hler‘s Medizinal-Pflanzen in naturgetreuen Abbildungen mit kurz erlduterndem Texte
(Plate 29) BHL303620.jpg

P012 - Wild Tulip - %~ File: Flora_Europaea_inchoata_(PIl._51)_(6033193402).jpg
PO16 - Arctic Fox - 5~ File: White_fox_PK-T-AW-1341,_PK-T-AW-1764.iff

P016 - Sable - @ File: The_wild_beasts_of_the_world_(PI._30)_(6505646823).jpg
P028 - Brimstone - @) File: BritishentomologyvolumeSPlate173.jpg

P028 - Marsh Cinquefoil - @ File:Potentilla_palustris_Sturm20.jpg
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