TervEZO: [LLUSZTRATOR :

Kristalyerdo vardzslatos birodalmo. egykor +eli volt €lettel,
€s megannyi fantasztikus teremtmeénynek adott otthont.
Kesobb azonban so+et maga drasztotta €l ezt a csoddlatos vildgot,
€s a jol megszokott Csicsergést es CinCogast felvaltotta a. Csend.
Az Qllatok elkezdiek etUnni Veqol mar csak mi, magusok maradtunk ebben
a sivar vildgban. Csok a minket Korolvevo +ermészet hangia maradt: az ocednok
morajlasa, o folyok z0gaso. es az Ggok Kozot Gtsovito sz,

Ezért most elindulunk, hogy Gsszeqylyksik az erdo magkus Koveit, hogy ozokot
0. vardzskonyvekben +alal+ 0 irasok szerint Gsszerendezve ehetre kelksok ezeket
0z elveszett teremtmenyeket. Csak o Kovekkel tehet megfekezni a sotetseq
tovobbterjedeset, €5 csak gy +uduk visszadlitoni Kristalyerdo rendjet.

De ez nem lesz konnyo feladat. Bar vordzslotos kepessegekkel birunk,
szUKsequnk lesz oz eletre keltett allatok seqisegére is.

Vajon ki lesz o legrehetsegesebb maqus, aki megmenti Kristalyerdot?
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Elckésziletek

Keverjétek meg a maguskartyakat, osszatok 1-et minden jatékosnak, és ezt tegyétek képpel felfelé
magatok elé. A megmaradt kartyakat tegyétek vissza a dobozba.

Keverjétek meg az allatkartyakat, és osszatok minden jatékosnak 3-at. Mindenki valasszon ki 1-et,
ami a kezdbkartyaja lesz.

Az allatkartyakbdl alkossatok egy paklit, amibe belekeveritek azokat a kartyakat is, amiket
a 2. pontban nem valasztottatok, majd képpel lefelé tegyétek az asztalra. Ezutan huzzatok fel
5 allatkartyat, és tegyétek azokat képpel felfelé egymas mellé.

Tegyétek a magikus koveket és a magikus dobokockakat a pakli mellé. Ez lesz a k6zds készlet.

Minden jatékos fedje fel a kezd6 allatkartyajat, és tegye azt képpel felfelé a maguskartyaja jobb
oldalara, az idézési terlletre.

% Az a jatékos kezd, akinek a maguskartyajan a legkisebb szam van.

Az allatkartyak
paklija

L\ K6z0s készlet
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Kezdékartya Idézési teriilet

|dézési terllet



A Jjoték menete

A korodoen 2 akeid kozul kel vegrehajtanod T—et: vdlassz 1 Gllatkartyat vagy dobj a magkus dobokockakkal.
Mivtan vegrehojtottod az akcior, a korod veget @r, es a +oked balra 010 jatekos Kovetrkezik

|

A.) Allatkartya valasztasa

HH

Vélassz 1-et a kozos készletben lévé 5 allatkartya kozul, és tedd az idézési terlletedre. Ezutan
huzz fel egy lapot a paklibdl, és tedd az elvett kartya helyére.

# Az idézési terlletre tett kartyak nem szamitanak életre keltettnek, ezért a képességiket sem lehet még
hasznalni.

% Az idézési terlleteden egyszerre legfeljebb 5 nem teljesitett allatkartya lehet. Ha az egyik kartyad
képessége miatt Uj kartyat vehetnél el, akkor azt a képességet nem hajthatod végre.

Kartya pétlasa

4

Lehelyezés az idézési
K6z06s készlet teruletre

Teljesitett kartyak terulete ldézesi terulet



B.) Dobas a magikus dobokockakkal

Az idézési terlleteden |évd kartyak szama hatarozza meg, hany dobokockaval dobhatsz.

A 6 dobodkockabal vond ki a nem teljesitett kartyaid szamat, és dobj annyi kockaval, amennyi
az eredmény lett. A dobokockak oldalain kulonbdz6 formak vannak. A dobas elétt dontsd el,

hogy melyik kockakat szeretnéd hasznalni.

Miutan dobtal a kockakkal, vedd el a dobott formaknak megfeleld 6sszes olyan magikus kovet, amit
le tudsz rakni az idézési terlleteden lévé allatkartyakra, és azonnal helyezd is el azokat. Ha egy
magikus kovet tobb kartyadra is le tudnal rakni, eldontheted, hogy melyikre teszed. Minden kocka
1 magikus kovet ad.

% Ha a magikus kovet nem tudod lerakni egyik kartyadra sem, mert nincs olyan forma a kartyaidon,
akkor nem veheted el (nem raktarozhatsz koveket, hogy késébb felhasznald azokat).

% A korabbi korokben lerakott magikus kdveket nem cserélheted ki és nem teheted at mashova.

% Csak a sajat korodben, dobas utan hasznalhatod a maguskartyad képességét (kivétel: a 3-as szamu
magus akar mas jatékosok korében is hasznalhatja a képességét).

Ellendrizd, hogy van-e olyan allatkartyad, ami teljesen megtelt magikus kovekkel. Ha egy (vagy
tobb) allatot sikerult életre keltened, akkor tedd at a kartya(ka)t a maguskartyad bal oldalara,
a teljesitett kartyak tertletére . Ezzel megszerezted az allatkartya képességet.

Allandé képesség: a kartya képessége folyamatosan kifejti a hatasat.
Pontozas: a jaték végi pontozasnal tovabbi pontokat adhat.

Aktivalas: a kartya képessége minden alkalommal aktivalodik, amikor egy uj allatot teszel a
teljesitett kartyak teruletére

# Ha egyszerre tobb allatkartya is megtelik magikus kdvekkel, akkor te déontéd el, hogy milyen
sorrendben teszed at azokat a teljesitett kartyak kézé.

* Ha egyszerre tobb képesség is aktivalodik, akkor te dontdd el, hogy milyen sorrendben hajtod
végre azokat.

Azokat a kockakat, amiket nem tudsz felhasznalni, a tobbi jatékos felhasznalhatja, és lerakhatja a
dobasnak megfelel6 magikus koveket a sajat idézési terlletén |évd allatkartyakra (a tdbbi jatékos
sem raktarozhatja a magikus koveket).

A t6bbi jatékos ezutan ellendrzi, hogy van-e olyan allata, amit életre tud kelteni. Ha tobb jatékosnak
is van ilyen allata, akkor az aktiv jatékostél balra ul6 jatékossal kezdve, az Gramutato jarasa szerint
minden jatékos atteszi az allatkartyajat a maguskartyaja bal oldalara, és azonnal végrehajthatja az
ott Iévé kartyaja aktivalasképességeit.



Példajitek
Miki  teljestett Kartyli Kozott van egy roka, mig oz idezeés +erleten ket nem +eljestert dlatkartyo van,
Miki ezért [ 6 magkus kotka] — [2 nem teljestert Kartya] = 4 kKotkaval dobhot. Mivtan eldontotte, hogy
melyik magkus kockakra. van szOksege, Miki 2 zold, T narancs es 1 kek kockaval dob.

Miki dobasa
A 4 kidobott forma kozil Miki 3 magikus kdvet tud elvenni és lerakni. Befejezi

a tengericsillagot, vagyis életre kelti azt. Ezutan atteszi a kartyat a teljesitett
kartyak teruletére, és ezzel megszerzi a tengericsillag allando képessegét.

1. Elveszi és|lerakja Nem hasznalhato

| |
a)a|nJa) YehAuey nayisalis

Teljesitett kartyak terilete Idézesi terllet

‘ > Az elkészult tengericsillag kartyajat atteszi

a teljesitett kartyak terlletére.

Miki
Aktivalasképesseg hasznalata

Mivel uj allatot keltett életre, Miki ugy dént, hogy aktivalja a roka képességét,
és elvesz egy kovet Liza egyik nem teljesitett kartyajardl, majd a sajat kartya-
jara rakja azt.

Aktivalasképesség
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/ Idézési terillet 2
Zsolt
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‘ Teljesitett kartyak teriilete Idézesi terlet

Liza

Miki



Nem hasznalt kovek A tobbi jatékos ezutan elveheti a megmaradt kovet. Zsoltnak nincs olyan kartyaja,

amin szerepel ez a forma, igy 6 nem veheti el. Liza és Kata viszont le tudjak rakni, ezért
elvesznek egy-egy darabot. Kata életre kelti a lepkéjét, atteszi a teljesitett kartyai koze,
€s ezzel megszerzi a pontozas képességet, amit a jaték végi pontozasnal tud hasznalni.

% Miki kore véget ér, a téle balra UI6 jatékos, Zsolt kdvetkezik (6 lesz az aktiv jatékos).

2 A teljesitett lepke kartyajat Kata atteszi
: a teljesitett kartyak teruletére.

N

Teljesitett kartyak teriilete A7 Idézésiterilet

Kata —————— ( K6z06s készlet /
+

Idézési tertilet

Teljesitett kartyak terllete

. el Liza
Teljesitett kartyak teriilete Idézési terilet

Miki



Jotek vege

Amikor az egyik jatékos teljesiti az 5. allatkartyajat, akkor az aktiv jatékos korét még fejezzétek be, utana
a jaték véget ér.

% Ha az egyik jatékos életre keltette az elefantot, és a jatékosnak a teljesitett kartyak terlletén 4 vagy tébb
kartya van, akkor az elefant alland6 képessége miatt a jaték véget ér.

Pontozas s gyozetem
Mindenki adja 0ssze a teljesitett kartyak tertletén lévo életre keltett allatkartyain szereplé pontokat.
Ne feledkezzetek meg azokrdl a képességekrél, amik a jaték végi pontozasnal aktivalédnak.

A legtobb pontot szerz§ jatékos gydz.

Dontetlen esetén az a jatékos gy6z, akinek kevesebb teljesitett allatkartyaja van. Ha igy is dontetlen all
fenn, az érintett jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

Maguskartyok és képességeik

Ha 4 (vagy tobb) kulénb6zé magikus kovet dobtal, elvehetsz 1 tetszdleges
kovet.

Miutan elvetted a dobasodnak megfelelé6 magikus koveket, eldobhatsz
1 fel nem hasznalt magikus kockat. Igy azt a tobbi jatékos nem tudja
felhasznalni.

Bevalthatsz 2 azonos magikus kockat 1 tetszdleges kére. Ezt a képességet
a sajat dobasod utan és a tobbi jatékos dobasakor is hasznalhatod.

% Egy masik jatékos korében akkor hasznalhatod ezt a képességet, ha az aktiv
jatékos dobasaban van 2 azonos nem felhasznalt magikus kocka.

2 tovabbi kockaval dobhatsz (legfeljebb 6-tal).

A dobasod utan egyszer ujradobhatsz barmennyi kockat.



Az adllatkartyak képességei <

Kicserélhetsz 1 dobast 1 altalad valasztott kére. Ezt a képességet a
sajat dobasod utan és a tobbi jatékos dobasakor is hasznalhatod.

% Egy masik jatékos kdrében akkor hasznalhatod ezt a képességet, ha az
aktiv jatékos dobasaban van fel nem hasznalt

A tobbi jatékos nem valaszthatja célpontnak, amikor egy allatkartya
tamadas képességét hasznaljak.

Allandé:
Ha teljesitett kartyak teriletén 4 vagy tobb allatkartyad van, a jaték
Véget ér.
2 pontot kapsz minden teljesitett allatkartyadon talalhaté
forma utan.
1 pontot kapsz minden teljesitett allatkartyad utan.
Pontozas:
6 pontot kapsz minden teljesitett + +
szettért.
Tamadas:
Vegyel el 1 magikus kovet egy masik jatékos nem teljesitett
allatkartyajarol.
% Csak olyan kovet vehetsz el, amit azonnal le is tudsz rakni.
Tamadas:
Minden mas jatékos vegyen le egy szabadon valasztott magikus ko-
vet az egyik nem teljesitett allatkartyajarol, és tegye vissza a kdzos
készletbe.
Aktivalas: Elvehetsz a kdzds készletbdl egy vagy vagy vagy

magikus kovet.

Valaszthatsz 1 allatkartyat a k6zos készletbdl, hogy letedd az idézési
tertletedre.




Jatrékvaltozat: blba jkartyak és képességeik
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Amikor az elokeszilerek sorn kioszHatok a 3 dlarkartyat, keverjerek meq a bubdjkartyakat is, es adjatok
minden jatekosnak 2—t+. Ezutan minden jat+ekos valasszon kKozolok T—et, amit képpel lefele +egyen mago ele.
A +obbit +egyetek vissza o dobozba.

A bibajkartyak titkosok marodnok mindaddig amig a. jat+ekosok fel nem haszndljik azokat. Minden képesseget
Csok egyszer lehet haszndini a. jatek sorn, de barmikor aktivalhatok, akar egy mask jatekos Korében vagy a
jatek vegi pontozas sordn is.

Atok rdtok:

Csak te veheted el az aktiv jatékos altal
fel nem hasznalt magikus kdveket.

I d
P
Ebredés:
Aktivald egy nem teljesitett allatkartyad
allandé képességeét.
# Tedd ezt a blbajkartyat a valasztott
allatkartyara.

I
Ez az enyém!:
Vegyél el 1 altalad valasztott magikus
kovet a kozos készletbdl.

s . I &
Gyodzelmi dldas:
A jaték végi pontozas soran egy altalad
valasztott teljesitett allatkartyad pontér-
téke a masfélszeresére emelkedik (lefe-
lé kerekitve).

% Tedd ezt a bUbajkartyat a valasztott
allatkartyara.

&’ o
Harmonia:
Aktivald a teljesitett kartyak terutletén
lévd allatkartyaid aktivalasképesseégét.

Hexa:

Dobj mind a 6 kockaval.

Keverem-kavarom:
Ujrakeverheted az allatkartyak készle-
tét, és valaszthatsz 1-et kozuluk, amit
lehelyezel az idézési teruletedre.

3¢ Ujrakeverés: forditsd fel az allatkartya
pakli legfelsé 5 kartyajat, hozz létre egy uj
kozos készletet, majd a korabbi kartyakat
keverd vissza a pakliba.

o e o & P ld Lo
Kombinacios bdbadj:
Tegyél 1 allatkartyat a k6zos készletbdl
az idézési terlletedre. Ezutan a nem
teljesitett allatkartyaidon lévé magikus
koveket tetszés szerint atrendezheted.

Mint az ikrek:

Hasznald fel egy masik jatékos altal mar
felhasznalt blbajkartya képességét.

‘ o l
Uj esély:
Egy dobasod utan barmennyi kockaval
Ujradobhatsz.
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Miutan kiszamoltam, hogy mennyi magikus kockaval dobhatok, dobhatok kevesebbel?

Nem. Annyi magikus kockaval kell dobnod, amennyit kiszamoltal, de te dontdd el, hogy milyen kockakat
hasznalsz fel (feltéve, hogy nem mind a 6-tal dobsz).

Amikor lehetséges, muszaj végrehajtanom a magus-, allat- és bibajkartyak képesseégeit?

Nem. Eldontheted, hogy hasznalod-e ezeket vagy sem. Példaul, haa  aktivalasi feltételei adottak,
donthetsz ugy, hogy nem veszel el allatkartyat.

Ha egy allatkartya aktivalasképességével teljesitek egy masik allatkartyat, amit igy atteszek a teljesitett
kartyak tertiletére  , akkor ezzel Ujra tudom hasznalni a korabban aktivalt képességet is?

Igen. Amikor teljesitesz egy allatkartyat, az 6sszes életre keltett allatod aktivalasképessége aktivalodik,
fliggetlenul attél, hogy az hanyadik alkalom.

A blibajkartya képessége két Iépésbél all. Hasznalhatom csak az egyiket?

Igen. A Keverem-kavarom bibajnal példaul valaszthatsz egy allatkartyat anélkil, hogy ujrakevernéd a lent
lévé kartyakat.

A blibajkartya képességét barmikor fel lehet hasznalni, akar egy masik jatékos korében is. Hogyan?

Igen, a blbajkartya képességét barmikor felhasznalhatod. Példaul:

: Hasznalhatod azutan, hogy az aktiv jatékos mar dobott a magikus kockakkal. A biibajkartya miatt a
jatékosnak tetszdleges szamu altalad valasztott kockaval ujra kell dobnia.

: Amikor egy masik jatékos éppen a k6zos készletbdl valaszt egy allatkartyat, te elveheted azt téle, hogy

lehelyezd magad elé.

: Hasznalhatod a roka képességét azért, hogy elvegyél egy magikus kdvet egy jatékostarsadtol, amikor
6 éppen teljesitené egy allatkartyajat.

: Kijatszhatod akar a jaték végi pontozasnal is, hogy ezzel is ndveld a pontjaid szamat.

1
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