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Erezzétek jol magatokat
Bagoly urral, és ne felejtsétek el a kapcsolgjat
-OFF" poziciéba kapcsolni, amikor befejeztétek
a jatékot!

A jatékot tervezte: Don Ullman és Bob Driscoll. © 2023 Blue Orange Edition. A Huzz
vagy Puzz és a Blue Orange a Blue Orange Edition, Franciaorszag védjegyei. Licenc
alapjan forgalmazza és kiadja a Blue Orange, 97 impasse Jean Lamour, 54700 Pont-
a-Mousson, Franciaorszag. www.blueorangegames.eu
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JATEKSZABALY.

TARTOZEKOK

-1 bagoly

csomagban
A Hol van Cincin? interaktiv bujocskajatek. (elemek a ¢ + igenyel)
ﬁ Fl'as:zold Id Iabc{dtt’dvnlvelvﬁorrokkrucr’n;lali jat(ik.l - psszedllitas 19
ahol a krumpli egy labda, és Vili mokas dalt énekel.
PR ESY . 36 korond

A VIGYAZAT: A csomag 2 db AAA elemet tartalmaz. Lenyelni életveszélyes - lasd a leirdst!
AZ ELEMEKET GYERMEKEK ELOL ELZART HELYEN KELL TAROLNI!
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Ajdtékszer nem vald dllatoknak.

Ne tartsd a jdtékszert kbzvetlenil egy gyermek fiiléhez.

Ne érje viz a jdtékszert.

A csomag tartalmaz 2 db 1,5 V fesziiliségl AAA elemet. Ez a jdtékszably fartalmazza oz elem cseréjére
vonatkozd informdcikat és 6vintézkedéseket.

Nem szabad vegyesen haszndlni régi és Gj elemeket.

Nem szabad vegyesen haszndlni alkdli, hagyomdnyos (szén-cink) és Giratélthetd elemeket.

Anem tjratdlthets elemek Giratoltését nem szabad megpréhdlni.

Az elemeket a polaritdsuknak megfelelden kell a jdtékszerbe helyezni.

Alemerilt elemeket el kell tavolitani a jdtékszerbél.

e Atdpesatlakozékat nem szabad révidre zdrni.

FCC NYILATKOZAT: Ez oz eszkéz megfelel az FCC-szabilyok 15. részében leirtaknak. Az eszkiz iizemeltetése az aldbbi
ket feltételhez van kiitve:

(1) Az eszkiiz nem okozhat kiros interferencidt, illetve

(2) az eszkiznek el kell viselnie minden kapott inferferencidt, a nem kivint mikddést okoz interferencidt is beleérive.

Probadljatok ki a tobbi interaktiv jatékunkat is:
Hol van Cincin? és Passzold a labdat Vilivel!




ELOKESZULETEK

De hallottad-e valaha, hogy Bagoly ur pukizik? Nem hiszem! - Nyisd ki az elemtartot egy csavarhuzoval (a csomag nem tartalmazza).

- Tedd bele a 2 mellékelt elemet, a + és - polaritas jelzésének megfeleléen.

Csatlakozz ehhez a szorakoztato memorigjatékhoz, ahol minden forduloban - Csukd be az elemtartot, és zard le egy csavarhuzoval.

egy huhogo vagy pukizo hangot hallasz majd, azutan felforditasz egy korongot, :"“::E::ogg:;zab:éﬁfk‘:ggfufgz':‘g“;;gi‘é‘:‘;;;glﬁg;;‘ belolik a 36 korongot.
hogy megprobald a hangot a megfelelé képhez illeszteni. Vajon kinek sikerul . HUU
elsoéként az ésszes szint 6sszegyUjteni? Rajta, deritsuk kil - HOU HOU

POU
- PUU PUU

3. Kapcsold a Bagoly ur dljan lévé kapcsolot ..ON" allasba, és helyezd az asztalra.
4. A 36 korongot teritsd szét az asztalon, képpel lefelé.

A JATEK CELJA

Légy az elsé, aki minden szinbdl legalabb | korongot 6sszegyujt.

Az ON/OFF
kapcsoloval
kezdhetitek el és
fejezhetitek be a
jatékot.

A soron levé jatékos felemeli Bagoly urat, és megrazza kicsit, kézben pedig
figyel - milyen hangot hall? Huu, puu, vagy két hud, esetleg két puu? Ezutan
visszateszi Bagoly urat az asztaira.
A jatékos felfordit egy korongot. Olyan korongot probadl valasztani, amely
azt a hangot szimbolizalja, amit hallott.
Ha a felforditott korong nem egyezik meg Bagoly ur hangjaval, mutassa
meg a tébbi jatékosnak, majd forditsa vissza képpel lefelé.
Ha a felforditott korong megegyezik Bagoly ur hangjaval, a jatékos
megkapja a korongot - képpel felfelé helyezze maga elé, ezzel bévitve
gyUjtemeényét.

. Ezutan a téle balra ulé jatékos kovetkezik. Ezt addig folytatjatok, mig valaki

6ssze nem gyujt minden szinbél legalabb egyet - ez a jatékos lesz a gyéztes.
(A szinek: lila, narancssarga, bézs, kék, zéld és rozsaszin.)




