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PARIZS

Tervezd ujra Parizs metréhalézatat!
A feliiljarokkal 6sszekotheted a féuaros miiemlékeit,
de kozben figyelj a kozponti allomason
athaladé roviditésekre is!

) METROVONALAK
SZABALYOK PONTOZASA

1\ |
g C EPITKEZESI _ JATEK-
— <] | SZABALYOK VALTOZATOK
TARTOZEKOK

1 tombnyi Parizs térkép

4 kiilonboz6 szinl ceruza: narancs, zold, lila és kek
11 allomaskartya: 6 db utcakartya (sarga hattér)
és 5 db metrokartya (kék és zol hatteg

5 célkartya

8 varoskapukartya




SZABALYOK

A JATEK CELJA
Szerezz minél tobb pontot a térképeden talalhato
4 metrévonal optimalizalasauval.

ELOKESZULETEK:

Minden jatékos magdhoz vesz 1 Pdrizs térképet és 1 szines
ceruzat, és lehelyezi ezeket maga elé.

3 jatékos eseten a megmaradt ceruzat tegyétek két
jatékos kozé. 2 jatékos esetén tegyetek 1-1 ceruzat
mindkét jatékos bal oldalara.

Mindenki irja fel a nevét a térképlapra.

Az elsé forduléban az lesz a jatékuezetd, aki a legutobb lilt
metroén.

PARIZS TERKEPE

Minden térképlap két részbél all. Egy Parizs varosat
abrazolo térképbdl, amire a metrévonalakat rajzoljatok és
egy pontozé részbél, ahol a pontjaitokat gyijthetitek.

4 féle allomas talalhaté a térképen. Mindegyiket egy-egy
ikon szimbolizal:

@ négyzet g haromszog @ otszog @ kor
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A JATEK MENETE

A jaték 4 fordulébol all. Minden forduléban az aktudlis
ceruzanak megfelelé szinlimetrévonalat fogjatok megrajzolni.
A forduldk soran a kéuetkezé fazisokat hajtsatok végre:

M- Kezddallomas meghatarozasa;

@- Metrévonal megépitése;

@®- Metrévonal lepontozasa;

@- Felkésziilés a kévetkezd vonal megépitésére.

~D-Kezddallomas meghatarozasa
Keresd meg a térképeden a kezdéallomasod (azt a pontot,
ahonnan a vonalad indulni fog). Ennek az allomasnak
ugyanaz a szine, mint az épp nadlad léuvd ceruzaé. Minden
jatékosnak Uj kezdéallomasa van minden forduléban.

@A narancs ceruzat hasznald jatékos kezdéallomadsa
ebben a forduléban.

~@- Metrévonal. megépitése

A fordulé jatékuvezetdje megkeveri a 11 allomaskartyat,

és a paklit képpel lefelé az asztal kozepére teszi.

Ez a fazis tobb korbél (5-10) all a felforditott allomas-
kdrtvf(éktél fliggéen. A jatékuezeté minden korben elveszi
a pakli tetején léué lapot, és képpel felfelé a pakli mellé
teszi. Ezutan minden jatékos rajzol egvl.j szakaszt az
EPITKEZESI SZABALYOK szerint (lasd é. oldal).

k) Egy szakasz rajzolasa mindig opciondlis. Ha nem tudsz
vagy nem akarsz szakaszt rajzolni, hagyd figyelmen
kivil a felforditott allomaskartyat.

O Amikor a jatékuezeté felforditja az 6todik metrokartyat
(kék és zold hattér), azzal kivaltja a fordulé véget.
A jatékosok megrajzolhatjak ezt az utolsé szakaszt,
majd ez a fazis veget ér.

®-Metrévonal,lepontozasa
Minden metrévonal pontot ér az uUtuonaltél és attél
fliggéen, hogy hany miemléket kot oOssze. Jegyezd
fel a pontjaidat a térképlapod pontozé részén a
METROVONALAK PONTOZASA alapjan (ldsd 10. oldal).
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@-Felkésziilés,a kdvetkezd,vonal megépitésére—
(A 4. fordulé végén ugorjatok at ezt a részt.)

k) Vegyétek el a téletek jobbra iilé jatékostél a ceruzat.
Ha keuesebb, mint 4 jatékos van, vegyétek el a téletek
jobbra léué ceruzat.

O A kovetkezé forduléban a most feluett ceruzat hasznald
a megfelelé szinli metréuvonal megrajzolasahoz. Az eléz6
jatékuezet6tdl balra ul6 jatékos lesz a jatékuezeté ebben
a forduléban.

A JATEK VEGE

A jaték a 4. fordulé utan ér véget, amikor mindenki
megrajzolta mind a négy kiilonb6z6 szinii metrévonalat.
Szamoljatok 6ssze a metrohalézatotok pontjait a kovetkezd
modon:

O A 4 metrévonal pontjai: Adjatok 6ssze a 4 metrévonalra
kapott pontjaitokat, és irjatok be az utolsé kék négyzetbe,
ami a pontozésavotokon (a pontozélapon taldalhatoé sauv a
konturozott négyzetekkel) talalhato.

OFeliiljarokéert jaro pontok: Szamoljatok meg azokat a
feliiljarokat, amelyeken metrévonal halad at. Minden
feliiljaro, amit egyszer hasznaltatok, 2 pontot, amit
kétszer, az pedig 6 pontot ér. Irjatok be az dsszeget a
pontozoésavon a fekete négyzetbe.

© Csomopontokért jaré pontok: Szamoljatok meg az Gsszes
pontot, amit csomopontokert kaptatok. Minden csomopont,
ami 2 metréuonalat kot 6ssze 2 pontot, minden csomoépont,
ami 3 metréuonalat kot ossze 5 pontot, és minden
csomépont, ami 4 metrévonalat kot, dssze 9 pontot ér.

A kozponti allomas is allomas, igy az is miikodik
csomoépontként a metrévonalaitok kozott.

Adjatok 6ssze a csomépontokért jaré pontokat, és irjatok

be az 6sszeget a z6ld négyzetbe a pontozésavon.

HOH®
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[JA végso pontszamotok kiszamolasahoz [elelfeidel Iy IR
metréuonalért, a feliiljarékért és a csomépontokért jaro
pontjaitokat. Az eredményt irjatok a pontozé rész jobb
alsé sarkaban talalhaté helyre.

Példa: Marie 134
pontot szerzett a
4 metrdévonallal.

Athaladt 3 feliiljarén
egyszer (6 pont) és

2 feliiljaron kétszer
(12 pont).

Volt 4 csomdpontja,
ami 2 vonalat kétott
6ssze (8 pont),

1 csomopontja,

ami 3 vonalat kotott

ossze (5 pont) és

1 csomopontja, ami
4 vonalat kétott
ossze (9 pont).

A metréhalézataval
igy 6sszesen 174
pontot szerzett.

IO+ Wy x O

Végallomas! Tegyétek le a ceruzakat. A legtobb pontot
Osszegylijté jatékos gydz, és ezzel megkapja a ,Pdrizs legjobb
metroétervezdje” cimet.

Dontetlen esetén az a jatékos gyéz, aki a legtobb pontot
szerezte egyetlen metrévonallal. Ha igy is dontetlen az allas,
a dontetlenre allé jatékosok osztoznak a brilians tervezésért
jaré gybézelemben.
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EPITKEZESI SZABALYOK

Egy metréuvonal tobb, egymassal érintkezé szqkaszbol all.
Egy .szakasz” az a vonal, ami 6sszekaot két allomast.

=8 Egy szakasz megrajzolasakor: @ o

k) ossze kell kotnod 2 allomast egy egyenes
vonallal, ami vizszintesen, fliggélegesen @ J
vagy atlésan halad, kévetue a sziirkével
jelolt lehetséges vonalakat a térképen;

k> az els6é szakasz, amit rajzolsz, mindig
a kezdéallomasodbdl indul ki, és egy
olyan szimbélummal jeldlt allomasban *@
kell uéget érnie, ami a jatékvezets altal
felforditott allomaskartyan lathaté;

k) minden szakasznak a metrévonalad egyik végébsl kell
kiindulnia.

©® Nem szabad: @ :I l: @

= Bpolyan szakaszt rajzolni, ami i
nem kovet egy sziirkével jelolt @ x @_- X
lehetséges vonalat; X

k) megualtoztatni a vonal iranyat,

miegléttelériakéuetkezééllom%st @ @ @ @\

k) atmenni egy allomason, hogy a Yo
szakasz a kovetkezénél érjen véget;

B> a metrévonalaknak kereszteznilik egymast, szintél
fliggetlendil (kivéue, ha feluljarét hasznalsz);

B2 allomas kozott tobb szakaszt berajzolni, szintél
fliggetleniil;

4F ©-

#Whe o

& hurkot képezni. (Nem mehetsz (Q) | & ' I\ /4
vissza olyan allomashoz, ami N
© g8
[
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mar az adott metréuvonal
része. A kozponti_dllomas is
allomas. Lasd KULONLEGES @ @
ALLOMASOK)

© OO0
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- Kezddallomasok: Azon kivil, hogy

®000 kezdSpontként funkcionalnak a
fordulok elején, a kezdéallomasok egyszerii allomasként
is haszndlhaték. Ez azt jelenti, hogy mas metréovonalak
is osszekothet6k ezekkel az allomasokkal, ha az azoknak
megfelelé szimbdélumot forditjatok fel.

%@ Kozponti allomas: Ezen az

allomason 4 szimbélum g ® ol

lathaté, ami azt jelenti, ¢
hogy a jatékosok huzhatnak szakaszt
az allomashoz, fiiggetleniil attél, hogy
milyen szimbélum lathaté a kartyan.
Minden metrévonal kapcsolédhat a
kozponti allomashoz, és elhagyhatja © \ © O—@
azt egy hozza kapcsolodo sziirke vonalon.

Ne feledjétek: nem mehettek keresztiil olyan allomason,
ami mdar az adott metréuvonal része, tehat mind a

4 metrévonal csak egyszer haladhat at a kozponti
allomason.

Parizsi miiemlékek: A térképen talalhaté 8 miiemlék

allomaskent is funkciondl, a korod alatt kiindulhat
innen ésvégzédhet itt metroszakasz, fiiggetleniilattol, hogy
milyen szimbélum lathaté a felforditott kartyan. Minden
miiemlék, ami kapcsolédik a metréuvonalaitokhoz, 2 pontot
ér a fordulé végén: lasd METROVONALAK PONTOZASA

FELULJAROK

-:| ’: % ﬁ\\k A térképen taldlhato 8 feliljaro felhasznalhatd
arra, hogy 2 metrdoszakasz keresztezze egymast
egymas felett, a sziniiktél fiiggetlendl.

Megjegyzés: a feliiljaré nem allomds, hanem egy Gtuonal

a metroszakaszoknak. Eléfordulhat, hogy ugyanannal a
feliiljaronal mindkét iranyba rajzolhattok szakaszt.




Ha elészor hasznadltok egy keresztezddést,
megrajzolhatjatok a szakaszt alul vagy feliil
is, de bizonyosodjatok meg réla, hogy a

@ Ha 2 egyforma szini
v ] szakasz halad at egy
) keresztezédésen, az nem

szamit huroknak.
Sy ON

Ne feledjétek: ezen kiviil a szakaszok nem
keresztezhetik egymast sehol mashol a
metréhalézatban.

KULONLEGES KARTYAK

[ONA) @ [A) Ingyen belépé vagy idegenuezetés:
Ha egy kor soran ezt a szimbélumot

(OXO) & [ONOJ forditjatok  fel, minden jatékos

valaszthat egyet a kbuetkezé akciok kozil:

Ingyen belépé: rajzolj meg egy metrészakaszt egy
altalad valasztott allomasig. @ @ p
/6 /
Idegenvuezetés: rajzol;
@ @ e meé]J egy mieml ekjhezJ
[ONOJ vezetd szakaszt,
majd rajzolj melg(; ? y szakaszt, ami
ettdl a miemléktsl indul egy altalad }: ©

valasztott allomasig.

Megjegyzés: amikor megrajzoljatok ezeket a szakaszokat,
ne feledkezzetek meg az EPITKEZESI SZABALYOKROL.

+ W Valtékartya: Ha egy kor soran ezt a szimbolumot
& forditjatok fel, a jatékvezet6 egybél forditsa fel

a kovetkez6 allomaskartyat is. A valtokartya lehetéué

teszi a jatékosok szamara, hogy az aktudlis metréuvonaluk

barmelyik, mar megléud allomasabél indithassak a

kouetkez6 szakaszukat.

Ezzel a kartyaval a jatékosok létrehozhatnak egy Uj elagazast
a metrévonalukon, ahonnan késébb folytathatjak a

szakaszok rajzolasat.




B A valtokartya hasznalata opciondlis: amennyiben
nem tudtok vagy nem akartok egy u0j elagazast
a metrévonalatokhoz adni, akkor rajzoljatok meg az uj
szakaszt a metrévonal egyik végébésl.

k) Ha a kozponti allomas ebben a forduléban mar része a
metrévonalnak, a valtékartyat létrehozhattok egy uj
végzédést a kozponti allomastol.

Megjegyzés: nem haszndlhatjatok a valtékartyat arra,
hogy hurkot hozzatok létre a metrévonalatokon.

Példa: A jatékvezeté a
valtokartyat forditja fel,
majd egy allomaskartyat,

Y7\ amin a négyzet szimbdlum
talalhato.

- == Frank 4 lehetéségbél va-
laszthat, amit a képen nyilak
mutatnak, hogy elagazast
hozzon létre a z6ld metrévonaldhoz.

CSOMOPONTOK
A masodik fordulotol a jaték végeéig lehetéség nyilik
egy allomason tobb metrévonalat is atvezetni. Az ilyen
allomasokat csomépontoknak nevezziik.
A metréhdlézatban minden csomépont pontokat
fog érni a jaték végen attol fliggéen, hogy hany
metrouonal csatlakozik hozza.

Lasd CSOMOPONTOKERT JARO PONTOK.

Megjegyzés: A feliijarok nem allomasok, igy azok nem

szamitanak csomépontnak.

V-0

o & A kozponti allomas része lehet akar az

osszes metrovonalnak.
,_\/____@___»@ " . . :
¥ Példa: Simon 3 csomépontot hozott létre
9\@\% a narancs és a lila metrévonalaival.

© 0O




METROVONALAK PONTOZASA

UTVONAL:
| $ Parizs 13 kertiletre van osztua:
- 8 elsédleges keriiletre, amelyek mindegyikében

tobb allomas taldlhaté és 5 masodlagos Kkerliletre, amelyek

mindegyikében 1 allomas talalhaté. 4 masodlagos keriilet a

térkép sarkaiban helyezkedik el, az 6todik pedig kozépen, ahol

a kozponti allomas is talalhaté.

) El6szor szamold meg, hogy hany keriileten megy keresztiil
a metréuonalad, és ird be a szamot a megfelel6 négyzetbe.

Ne feledjétek: a kozponti allomas is kiilon keriilet.

O Keresd meg azt a keriiletet, amelyben a metréuonalad
a legtobb allomast érinti. Ird az ebben a Keriiletben
érintett allomasok szamat a megfelelé négyzetbe.

Megjegyzés: a kozponti dllomdas és minden miemlék
allomasnak szamit.

Ne feledjétek: a feliiljarok nem allomasok.

MUEMLEKEK
@ A metrévonaladon elhelyezkedé minden miiemlék 2
pontot ér. Szorozd meg a metrévonaladon talalhaté

miemlékek szamat 2-vel, és ird be az eredményt a megfelelé
négyzetbe.

A METROVONALERT KAPOTT OSSZPONTSZAM

Szorozd meg az érintett keriiletek szamat az egy keriiletben
érintett legtobb dllomas szamaval, majd add hozza a
miiemlékekert jaré pontokat.

ermtett a kek metrovonalaval.
Ezen a vonalon a legtobb érintett
allomast tartalmazo keriilet 5
osszekotott allomast tartalmaz
(2-es kertilet).

A metrdévonalan talalhaté 5 ]
miiemlék 6sszesen 10 pontot ér. E & @
Marie a kék metrovonalert o 5
6sszesen 45 pontot kap: (7 x 5)*10.

@10




JATEKVALTOZATOK

Ha mar lejatszottatok néhany jatékot, probaljatok ki a
célkartyakat, a varoskapukartyakat, vagy jatszhattok akar
mind a két pakli kartyaval is.
KOZOS CELOK (5 kartya)
ELOKESZULETEK (M)
IKészitsétek el6 a jatékot az eredeti

szabalyok szerint.

Keverjétek meg a célkartyakat képpel lefelé, és huzzatok
koziiluk 2-t. Ezt a két kartyat képpel felfelé tegyétek az
allomaskartyak paklija mellé. A nem hasznalt kartyakat
tegyétek vissza a dobozba.

A JATEK MENETE

A két célkartya az egész jaték soran lathaté marad. Ezek
ket kiulonallé célt jelolnek, amelyeket minden jatékos
megproébalhat teljesiteni a 4 fordulé soran. Minden elért cél
a jaték végen 10 extra pontot ér az azt teljesitd jatékosnak.

A célok leirasai:

' ‘ Rajzolj olyan metréhalézatot (minden vonalad
. beleszamit), amiben van legalabb 3 kiilonbozé

csomopont, amelyeken legalabb 3 metrévonal
M halad Gt.

Legyen olyan metrévonalad, ami legalabb 7
keriileten athalad.

Rajzoljolyanmetrohalézatot (mindenvonalad
beleszamit), ami legalabb 6 miiemléket érint.

(HAHO)



Rajzolj olyan metrohalézatot (minden vonalad
beleszamit), ami tartalmaz legalabb két

feluljarot, amit kétszer hasznaltal (barmilyen
szinl vonallal).

Rajzolj olyan metrohalézatot (minden vonalad
beleszamit), ami érinti a 8 elsédleges keriilet
egyikének minden allomasat.

VEGSO PONTOZAS .
A végsé pontozas soran minden teljesitett célért
pipalj be egy ,+10" jelolésii négyzetet a képen
lathato helyen. e
Adj a pontszamodhoz 10 pontot minden elért cél |

utan, hogy megkapd a végsé pontszamod. :

VAROSKAPU: 4 mésodlagos keriiletkartya (piros)
és 4 bonuszkartya (sarga)
ELOKESZULETEK
Keészitsétek el6 a jatékot az eredeti szabalyok
szerint.
Forditsatok fel a 4 masodlagos kertiletkartyat
(piros), és helyezzétek azokat egy oszlopban az

asztal kozepére. Mindegyik kartya 1 allomast
jelol, ami a 4 sarokban léué masodlagos @ [

keriiletek egyikében helyezkedik el. e

Keverjétek meg a 4 bonuszkartyat (sarga)

képpel lefelé. Tegyetek 1l-et minden
masodlagos keriiletkartya jobb oldalara, majd

forditsatok a bénuszkartyakat képpel felfelé. Mindegyik
bonuszkartya a téle balra elhelyezkedé masodlagos
keriiletkartyara vonatkozik a jaték végéig.

A JATEK MENETE

Amikor egy jatékos olyan szakaszt rajzol, aminek a vége az
egyik masodlagos keriiletkartyan szerepel, aktivalhatja a
mellette léud bonuszkartya hatasat.




Minden jatékos mind a 4 boénuszt aktivdlhatja a jaték
soran, amikor egy szakaszt az adott keriilet allomasanal
fejez be.

A bonuszkartya hatdsa opciondlis és azonnali: nem
tarthatod meg késébbre.

Ha egy boénuszkartya hatdsa az, hogy a szakaszt egy
masik masodlagos keriilet allomasanal fejezd be, elészor
aktivald az elsé bénuszkartya hatasat, és csak utana
aktivald a masodik bonuszkartya hatasat.

Bénuszkartyak leirasa:

Valtokartya és ingyen belépé: azonnal rajzolj
egy Ujabb szakaszt ebben a kérben, a vonalad
barmelyik allomasatol egy altalad valasztott
allomasig.

Dupla ingyen belépé: azonnal rajzolj 2 [@ &
szakaszt az dltalad valasztott allomasokig. [@® @
Minden szakasznal kivalaszthatod, hogy

a metrévonalad melyik veégébsl kezded a
rajzolast.

Dupla keriilet:

rajzold korbe be szaggatott

vonallal azt a Kerlletet, i

ahol a szakaszod éppen g ‘

véget ért. Ez azt jelzi, hogy :H:@
ez a masodlagos keriilet 2 keriiletnek r."‘“ ‘
szamit 1 helgetgt a fordulé végén, amikor ©
osszeszamolod a metrévonalért szerzett pontjaidat. Ez a
bénusz csak akkor éruényes, amikor az ebben a korben épitett
metrévonalad pontozod.
k) Megjegyzés: ha azzal a célkartydual jatszotok, amelynél
az a cél, hogy legyen olyan metrévonalad, ami Parizs
legalabb 7 keriiletén athalad, ez a masodlagos kertiilet
1-nek szamit.

GHAHO)



_ Dupla Allomds: azonnal
Y~ karikazd be szaggatott
’ @ \

3 amm VONallal a metrévonalad (@)
egyik dllomasat. Ez az
allomas 2  allomasnak (@)

szamit 1 helyett a fordulé végén, amikor
osszeszamolod a metrévonaleért szerzett
pontjaidat. Ez a boénusz csak akkor
éruényes, amikor az ebben a korben 9
épitett uonalad pontozod.

k> Megjegyzés: nem haszndlhatod ezt a bénuszt arra,
hogy kiilonleges allomast karikazz be.

KOMPATIBILITAS a Kovetkezd megallo: London

és a Kovetkezo megallg: Parizs kozott

Q Jatszhatjatok:

—o a Kouetkezé megallo: Parizst a Kovetkezé megallo:
London ceruzaképességek kartyaival.

—0 a Kouetkezé megallé: Londont a Kouvetkezé megallo:
Parizs varoskapukartyaival

© Barmelyik kombinaciot is valasztjatok, azt javasoljuk,
hogy egyszerre csak 1-et haszndljatok a 3 jatékualtozat

kozul: minden esetben oluassatok el a jatékualtozatra
vonatkoz6 szabdlyokat.

O Figyeljetek arra, hogy mindkét jatéknak sajat célkartyai
vannak, amelyek megfelelnek az adott varos
térképének, igy azokat nem hasznalhatjatok a
masik jatékkal.




EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

A Kouetkez6 megallo: Parizst egyediil is jatszhatod.

A JATEK CELJA
A célod az, hogy minél tobb pontot szerezz, és ezzel elnyerd a
polgarmester elismerését.

ELOKESZULETEK %
O Helyezd magad elé a 4 ceruzat véletlenszeri '
sorrendben. <

b Ha szeretnéd, hozzaadhatod a jatékhoz a '
célokatvagyavaroskapukartyakat,vagy akar
mindkettét. A kivalasztott jatékvaltozatokat
készitsd eld a 11. és a 12. oldal szerint. '

A JATEK MENETE: '

Minden szabaly megegyezik a tobbszemélyes
jatéknal leirtakkal.

Abban a sorrendben fogsz rajzolni a ceruzakkal, amiben
lehelyezted azokat, balrél jobbra haladua.

VEGSO PONTOZAS

Ha a célok, a varoskapu vagy mindkét valtozat kartyait
hasznalod, vonj le 10 pontot a végsé pontszamodbél minden
egyes hasznalt jatékvaltozat utan.

Szamold ki avégsé pontszamodat, és nyerd el a polgarmester
elismerését az alapjan, hogy mennyire volt sikeres a
tervezésed.




VEGALLOMAS! Parizs varosa készoni a
munkad, de ez alkalommal nem jartal
sikerrel. Jatssz Ujra, €s mutasd meg, hogy
milyen fabol faragtak!

Gyeriink! Itt az id6, hogy Ujra visszatér;j.
A varos nem fog rad szavazni egy ilyen
halézattal.

Jol kivitelezett projekt. Még egy kis
erdfeszités, és te leszel a halézattervezés Uj
csillaga.

Szép munka! Neked készonhetéen a pdrizsi
metré Gjra olajozottan miikodik. Nagyon
hatékony voltal.

Gratulalunk! Még maga Fulgence is biiszke
lenne rad! (Fulgence Bienuentie volt a parizsi
metro épitéséert felelds épitémérnok.)
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