TARTOZEKOK

65 kartya, 4 jatékossegédlet,
1 jatékszabaly

A KARTYAK

Minden kértyén 3 informdcié lathaté:

© AVANDEK: 5 iiionbszs ajéndék lehet
a kdrtydkon (zokni, bivés kocka, pliiss-
macks, virdg és csokolddg).
Az ajandékok hatdrozzdk meg, hogy
az egyes SOROK hény pontot érnek.

SZALAG 5 kilénbéz8 szinG szalag

lehet a kartydkon (lila, narancs, zéld,
kék és ,’-"""‘S,\.

PonToZAS

Mielstt elkezdenétek a jatékot, nézzik
meg, hogyan is mikddik o pontozds.
Ez hatdrozza meg, hogy hovd érdemes
kijatszanod a kértydidat a jaték soran.

Minden SOR esetén: vdlassz egy
ajéndéktipust (éltaldban azt a tipust,
amelyikbdl a legtébb van a sorban),
és megkapod a sorban |év8 Ssszes
ilyen tipusu kartydan lathaté pontokat.

Minden OSZLOP esetén: ha az
oszlopban 1évé mind a 3 kdartydnak
a szalagja azonos szini, megkapod
a legmagasabb értékd kartydn
l4thaté pontot. Ha az oszlopban lévé

ELOKESZULETEK

Keveriétek meg a kértydkat, és a
paklit tegyétek az asztalra képpel
lefelé.

Minden jatékos vegyen el egy
jatékossegédletet.

A legfiatalabb jatékos kezd.

A JATEK CELJA ?
A szandék a fontos... vagy mégsem?

Ajéndékozz, bontogass és ) s'zortiroz,z!
Jatszd ki magad elé a jéték sordn
ajéndékba kapott 12 kartyat egy 3
sorbél és 4 oszlopbél allé iétékterﬁletr'e.
A kartydk értéke, az ajandékok fipusa es
a szalagok szine alapjén kapsz pontokat.

A szalagok hatdrozzdak meg, hogy az
egyes OSZLOPOK hdny pontot érnek.

9 ERTEK: A2 egyes kdrtydk pontériéke
(1-181 5-ig).

Példa a jatékteriletre a jaték végén:

szalagok szine nem egyezik, nem
kapsz pontot az oszlopért.
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A JATEK MENETE

A jaték 12 korbsl éll, és minden kor 3 1épésre
oszlik. Egy kor kezdetén minden jdtékos kap
egy Uj kdrtyat, amit mindenki kijatszik a sajat
teriletére.

Minden kdrben az egyik jatékos — az ajdndékozd
—osztjaki akdrtydkat. Ajatékosok felvdltva lesz-
nek ajandékozdk, az éramutatéd jardsa szerint.
Az gjdndékozé személye minden kérben valtozik.

© Kirryik KioszTASA

Az ajdndékozé hiz egy kartydt a paklibdl,
amit megnéz, de nem mutatja meg a tobbi
jatékosnak. A felhuzott kartydt ezutdn képpel
lefelé dtadja egy dltala valasztott jatékosnak
(sajét magat is vdalaszthatja).

Ezt a folyamatot addig ismétli, amig minden
jatékos eldtt lesz 1 kartya, sajat magdt is
beleértve. A jatékosok megnézhetik a kapott
kartyat, de egyeldre hagyjdk képpel lefelé, és
ne mutasséak meg a tébbieknek.
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€) Az AJANDEKOZG KIHIVASA

Az ajdndékozdtdl balra Ul8 jatékossal kezdve,
majd az éramutatd jarésa szerint a jatékosok
egymds utén ddnthetnek, hogy kihividk-e az
ajdndékozét. Ha senki sem szeretné kihivni az
ajéndékozét, vagy minden kihivas sikertelen,
folytassatok a kévetkez lépéssel (3. A KARTYA
LEHELYEZESE).

Ha a kihivds mellett dontesz, meg kell prébdlnod
kitalalni, hogy milyen kdrtyat tartott meg az
ajéndékozé: jelentsd be hangosan az ajdndék
tipusdt és a szalag szinét.

Ha az ajandékozé kartydja megfelel a két
tulajdonség valamelyikének, a kihivas sikeres.
Ekkor te és az ajandékozé fedjétek fel
a kértydtokat, és cseréliétek ki azokat. Egy
sikeres kihivast kovetéen ez a lépés azonnal
véget ér, és a 3. lépés kovetkezik. Ellenkezé
esetben a sorban kdvetkezd jatékos kihivhatja
az ajdndékozét. Ha egy jatékos gy dént, hogy
nem hivja ki az ajéndékozét, a kihivds lehetésége
4tszall a kévetkezd jatékosra.

AJANDEKOZO

Szerintem egy
sarga virag van
nalad.

Példa: A 2. jGtékos kihivdsa

\ sikeres, ezért kicseréli

‘\ sikertelen. A 3. jatékos kihivdsa

) a kdrtydjdt az ajédndékozéval.

Megjegyzés: egy sikertelen kihivds esetén érde-
mes megjegyezned a hibds tippeket, igy nagyobb
eséllyel taldlhatod ki az ajdndékozé kdrtydjdt.

tokéletesen eltaldlnod az

Ha snkerul d o
cuandekozo kértydjat (az ajéndék tipusat

ES o szalag szinét is), cserélietek kartyat

az omndekozoval Ezutdn elveheted a

legfelsd kartyat a paklibél anélkdl, hogyl

megnéznéd. Tedd ezt a kartydt képpe
d

lefelé a kijatszott kartydi

mellé: minden ilyen kartydért . .

2 gybzelmi pontot kapsz a

jaték végén.

€ A KiRTYA LEHELYEZESE

Miutén minden jatékosnak megvan a végleges
kartydja, mindenki helyezze azt le az aldbbi
szabdlyok szerint.

Az els8 kértyadat tedd magad elé. A kévetkezd
kartydidat legaldbb 1 mésik kdartyaval él-
szomszédosan kell lehelyezned.

Ne feledd: minden kértyc’:dnak a 3 sorbdl és

4 oszlopbdél dallé

terileten beldl kell _“ ’&’" "
lennie. ‘ I' I o S
Miutén lehelyeztél | O:?ﬁ
egy kartyat, azt &
utdna  mdér nem
mozgathatod at. (

, pontot szerezte (ldsd PONTOZAS).

A JATEK VEGE
A jaték a 12. kdr befejeztével véget ér.
Ekkor minden jdtékos elétt lesz 12 kértya

egy 3 sorbdl és 4 oszlopbdl allé terileten.
Adjatok Ossze a pontjaitokat  (sorok,

oszlopok és a tokéletes tippekért kapott
kértydk). Az a jatékos gy8z, aki a legtobb

» amit most mdr meg kell tartania.

Pireay

(2 satexos
2 jatékos esetén az ajéndékozénak ki
kell osztania egy-egy kartyat mindkét
jatékosnak, de kézben el is dobhat
1 kértydt. Az eldobott kérty dkat tegyétek
félre képpel lefelé. A j&ték soran felvaltva
lesztek ajandékozok. Minden mas szabdly
véltozatlan.

Példa: Anita megnézi az elss kdrtydt,
és Ugy dént, hogy odaadja a mdsik
jatékosnak. Megnézi a mdsodik kdrtydt, de
nem igazdn tetszik neki, ezért képpel lefelé
eldobja. Ezutén hiz egy harmadik kdrtydt,
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