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BEVEZETO

Orokvolgy lakoi majd’ szaz éve
serényen €pitik, szépitik varosukat
szeretett volgyiikben. Itt az id6, hogy ezt
megiinnepeljék! A kiraly és a kiralynd
egy olyan, egész éven at tartd eseményt
szerveznek, amellyel Orokvolgy
megalapitasanak 100. évfordulojarol
emlékeznek meg. Gyertek hat, itt az ido,
hogy megtartsuk a Viragfesztivalt!

A Viragfesztivalban tobb olyan
jatékvaltozatot €s jatékelemet talalhattok,

amelyeket tetszés szerint hozzdadhattok az
Everdell — Az Orokfa drnyékdban jatékhoz.
Az Orokfa helyére a tabla egy tjabb

szelete keriil, 0j kiilonleges eseményeket
probalhattok teljesiteni, babérkoszorut
szerezhettek, minden erddlakdcsaladot egyedi
képességekkel ruhdzhattok fel, jatszhattok
5-en vagy 6-an — €s itt még messze nincs

veége!

KESZITOk

A kiegészit6 szerzdje: James A. Wilson
Jatékfejleszt6k: Dann May, Brenna Noonan
Grafika: Andrew Bosley

Miivészeti koncepcio: Dann May

Gyartasvezeto: Dan Yarrington

A jaték teszteldi: Clarissa Wilson, Nathan
Wilson, Jacob Parker, Jonathan Parker, Lee Kaiser,
Maximilian Berbechelov, Iskra Dyulgerova, Karl
Schwantes, Chrissy Peske, Tom Peske, Amy Peske,
Alex Peske, James Charlick, Jonathan Ramundi,
Kat Rendek, Trevor Baker, Gregory Delaney-Muc-
klow, Cory Kneeland, Angela Kneeland, Marie
Kneeland, Michael Forrey, Tim Dolloff,

Benjamin Leroy-Beaulieu, Kim Williams,
Anthony Williams, Erin Williams, Rob Bell, Kat
Slosarska-Bell, Jonathan Baxter, Erin Baxter,

Andrew Albertsen



A OOBOZ TARTAIMA el

(3Le) .,‘ et
TR ﬁ 1. ~ A LEGTOBB
)

EROOLAKO

SO

Y ‘

4 RULONLEGES RL =
EROOLAKO 5%

| VIRAGFESZTIVAL
ESEMENYLAPKA

| VIRAGFESZTIVAL TABLA

2 gyanta vagy;2 bogy6
——

1
‘S‘&\/ L

helyszint, amelyen egy ellenfeled
munkisa dll

Pac
. Jatékosonként , f i A
NI . 4 EROEI TISZTAS I5 KULONLEGES
£ @ O S KARTYA KEPESSEG KARTYA

b 8 AxoLoTL/
| VARIUHA] LAPKA  \1yepsANYAG KORONG

4 PIACLAPKA
L N
25 efx

12 EROOLAKO (6 KARDINALISPINTY, 6 VARANGY)
6 JATEKOSTABLA €S 2 BEKA NAGYKOVET




JATEKVALTOZATOK

A Viragfesztivadl tobb jatékvaltozatot
tartalmaz, amelyeket jatszhattok az Everdell
— az Orékfa arnyékdaban alapjatékkal vagy
akar az alapjatékkal és annak barmely mas
kiegészitdjével egyiitt. Mieldtt nekialltok

a jaték elokészitésének, valasszatok ki,
melyik jatékvaltozatokat szeretnétek jatszani.
Annak részleteit, hogy melyik valtozathoz
milyen el6késziiletek sziikségesek, és hogyan
valtoztatjak meg a jatékszabalyt, a kovetkezd
oldalakon olvashatjatok.

JATEKOSTABLAK

Ezeken a tdblakon tarolhatjatok a munkasaitok
altal begylijtott nyersanyagokat, a szerzett
pontjelzd korongokat — és persze a munkasokat.
A tablék nem kotddnek jatékosszinhez,
valasszatok koziiliik kedvetekre.

EROEI TISZTASOK

Ezt a 4 0j erdei tisztas kartyat belekever-
hetitek az erdei tisztas kartyak paklijaba.

Fizess 3 faigat, kapsz

*_;?v & Figyelem: mind a 3

y 9 faagat ki kell fizetned,
hogy hasznalhasd ezt
a helyszint.

KULONLEGES ESEMENYEK

A Viragfesztival kiilonleges eseménykartyai
lazabb feltételekhez kotott események,
mint az alapjatékban 1évok. Ezeket az 1j
eseménykartyakat kiilonb6zé modokon
tudjatok a jatékhoz adni:
» Keverjétek 6ssze az dsszes tobbi
kiilonleges eseménykartyaval a jaték
elokészitésekor;

» Keverjétek meg az 0j kartyakat, majd
huzzatok kettét — és hlizzatok kettot az
alapjaték kartyai koziil;

« Csak a Viragfesztival kartyait
hasznaljatok a jatékhoz.

A VIRAGFESZTIVAL ESEMENYLAPKA

Ezt az eseménylapkat a tobbi eseménylapka
mellé tegyétek az alapjaték tablajara vagy a
Viragfesztival tablan kijelolt helyére. Ezt az
eseménylapkat ugyantigy lehet megszerezni,
mint a tobbi eseményt.

Ahhoz, hogy megszerezzétek ezt az
eseményt, mind az 6t szinll kartydbol lennie
kell egynek a varosotokban, és kiildenetek
kell egy munkast az eseménylapkara.

BABERKOSZORUK

Ezeket a kiilonleges dijakat a kiraly és a kiralynd
adoményozza azoknak a varosoknak, amelyek
tokelyre fejlesztették varosuk valamely aspektusat.

A jaték elokésziiletei soran keverjétek meg

a babérkoszoru-lapkakat, huzzatok egyet, majd
tegyétek a {0 tabla mellé képpel felfelé, vagy

a Viragfesztival tdblan a kijelolt helyre.

A jaték végén ellendrizzétek, kinek a varosaban
van azokbdl a kartyakbol a legtobb, amelyet

a babérkoszora-lapkan lathattok. Ez a jatékos

6 pontot kap. A mésodik legtobb ilyen kartyat
szerz jatékos 3 pontot kap.

Amennyiben a babérkoszoruért akar az elso, akar
a masodik helyen dontetlen alakulna ki, mindkeét
jatékos megkapja az adott pontot.

Ahhoz, hogy a babérkoszorura valaki jogosult
legyen, a felsorolt kértyatipusok koziil legalabb
egynek a varosaban kell lennie.



PIAC
Tegyétek a piactablat a {0 jatéktabla mellé, vagy
hasznaljatok a Viragfesztival tablan 1évo piacot.

« Ajaték kezdetén tegyétek a 4 piaclapkat
a piac ,,kapsz” oldalara.

» Amikor egy jatékos munkast kiild a piacra,
valasztania kell, hogy nyersanyagokat kap
vagy cserél.

 Ha kap, vegyen el egy tetszés szerinti
piaclapkat. Megkapja a lapkan lathato
nyersanyagokat és kartyakat, majd tegye
at a lapkat a ,,cserélsz” oldalra.

Ha a jatékos cserélni szeretne, ki kell valasztania
egy piaclapkat a ,,cserélsz” oldalrol, majd el kell
dobnia annyi kartyat és nyersanyagot, amennyi
a valasztott lapkan lathat6. Ezutan vegyen el 3
pontjelzd korongot és 2 barmilyen nyersanyagot,
és tegye vissza a piaclapkat a , kapsz” oldalra.
Egyszerre legfeljebb egy munkasod lehet a
piacon.
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VIRAGFESZTIVAL TABLA

Az alapjaték Ordkfaja helyett hasznalhatjatok
ezt a tablat. Tegyétek a munkésaitokat a tabla
tetején 1évo évszakhelyszinekre. A kiilonleges
eseménykartyédkat tegyétek a tabla aljara.

A huzépaklit tehetitek az Ordkfa tonkjére
vagy a tabla mell¢, hogy atlathatobb legyen

a tabla.

A Viragfesztival tablan van kijeldlt helye
a Viragfesztival eseménylapkéanak és a
babérkoszoru-lapkanak is.

_ Jatékosonként
egy munkdis

Igy néz ki a Viragfesztivdl tabla, ha felteszitek ra a Virdgfesztival eseménylapkt,
a babérkoszorut és a piacot is.



5-6 JATEKOS SZAMARA
Ha 6ten vagy hatan szeretnétek jatszani,
néhany szabaly megvaltozik:

« Amikor felkésziiltok a tavaszra,
nem kaptok munkast;

- Ot jatékos esetén 5, hat jatékos esetén
6 kiilonleges eseményt huzzatok.

« A kézben tarthat6 lapok szama 8-rol
7-re csokken.

« A jaték elején ennyi kartyat osszatok:

Kezddjatékos: 5 kartya
2. jatékos: 5 kartya
3. jatékos: 6 kartya
4. jatékos: 6 kartya
5. jatékos: 7 kartya
6. jatékos: 7 kartya

» Amikor a jaték végén passzoltok,
a kezetekben maradt lapokat tegyétek
a dobdpaklira.

« Ha elfogyna a kartya a huzopaklibdl,
keverjétek meg a dobopaklit, és alkossatok
beldle 0j htizopaklit. Ha minden kartya
elfogy mind a huzo-, mind a dobdpaklibol,

a Nagymez0rdl is vehettek el lapot, mintha
az lenne a htizopakli. Ha a Nagymezo6rol

is elfogytak a lapok, nem tudtok 0j kartyat
huzni a jaték hatralévo részében, csak akkor,
ha lapot dobtok a dobdpakliba — amibdl igy
ujra tudtok huzopaklit alkotni.

KULONLEGES KEPESSEGEK

Ezzel a valtozattal minden jatékosnak sajat,
egyedi képessége lesz, attol fiiggden, melyik
allatfajt valasztja.

Mindegyik képesség a normal jatékszabalyon
feliil keriil jatékba, igy nem valtoznak a
munkasok hagyomanyos funkcioi, illetve

ezek az 0j tulajdonsagok nem szamitanak
Kartyakijatszasi képességnek” (kombinalhatok
a Biroval, a Fogadossal vagy az Epitédaruval).

Miel6tt elokeészititek a jatékot, osszatok minden
jatékosnak 2 kiilonleges képesség kartyat.
Mindenki vélasszon ki beldle egyet, amit

a jaték soran hasznalni fog, a tobbi kartyat
tegyétek vissza a dobozba.

Ha ezt a valtozatot hasznaljatok, nem kaptok
munkast, amikor felkésziiltok a tavaszra.

Ha az egyszemélyes jatékban jatszotok ezzel
a valtozattal, azt ajanljuk, hogy az ebben

a szabdlyfiizetben talalhat6 egyszemélyes
jatékvaltozatok koziil valasszatok egyet.

Minden kiilonleges képesség magyarazatat
megtalaljatok a kovetkezd oldalakon,
részletesen kifejtve.




Axolotlok: a jaték elején
tegyetek egy nyersanyag-
korongot minden folyoparti
helyszinre. Amikor ilyen
helyszinre kiildesz munkast,
a helyszinen kapott nyersanyag(ok) mellett
megkapod a korongot is. Minden korongot
egyszer felhaszndlhatsz egy barmilyen
nyersanyagként.

Baglyok: a kézben tarthato
lapjaid szdma eggyel no.
Miutan lehelyeztél egy
munkast, eldobhatsz egy lapot
¢s/vagy huzhatsz egy lapot. A
huzott lapot megtarthatod vagy odaadhatod
egy ellenfelednek. Ha odaadod, huzz helyette
2 lapot.

Egerek: miutan egy
munkésodat egy folyoparti
helyszinre vagy erdei tisztasra
kiildted, kapsz egy olyan
nyersanyagot, ami épp nincs a
készletedben.

Gyikok: A jaték elején a fel
nem hasznalt erdei tisztas
kartyakat keverjétek meg,

¢s alkossatok beldliik egy
képpel lefelé forditott paklit.
Minden évszak elején, beleértve a jaték
kezdetét, huzz 3 kartyat és valassz ki beldle
egyet, amit tegy¢l magad elé, a masik kettot
pedig tedd a pakli aljara. Erre a helyszinre
csak te kiildhetsz munkast. Figyelem: ezeket a
helyszineket nem masolhatjak le az ellenfeleid
a Kilatoval.

g Kacsacsorii emlésok: a jatek
‘ elején tegy€l 5 egypontos

pontjelzd korongot a

! ! képességkartyadra. A sajat
korodben barmikor elkdlthetsz

legfeljebb egy jelzot, hogy kapj egy tetszoleges

nyersanyagot és hiizz egy kartyat a huzdpaklibol

vagy elvegyél egyet a Nagymezordl. A fel nem

hasznalt korongok pontot érnek a jaték végén.

Kardinalispintyek: a kézben
tarthat6 lapjaid szama kettovel
nd. Amikor lapot huzol, akér
egy munkasod lehelyezése,
akar egy kartyahatas miatt,
huzhatsz plusz egy lapot.

Moékusok: Amikor egy
munkassal legalabb 1 fadgat
kapsz, kapsz egy tovabbi
faagat. Ha egy épitményt
jatszol ki a varosodba,
fizethetsz 2 fadgat azért, hogy egy, az
¢épitkezéshez sziikséges nyersanyagot kivalts
vele. Egy épitménynél akarhany nyersanyagot
kivalthatsz igy. Példa: fizethetsz 6 faagat,
hogy egy épitkezés koltségét 3 nyersanyaggal
csokkentsd.

Patkanyok: A jaték elején
tedd a Varjuhgj lapkat a
Nagymez0 egyik kartyajara.
Amikor azt a kértyat valaki
kijatssza (egy ellenfeled
vagy te), kapsz egy olyan
nyersanyagot, amilyen nincs a készletedben,
majd tedd at a Varjuh4aj lapkat a Nagymezo
egy masik kartyajara. Ha a kartyat kézbe
veszik vagy eldobjak, akkor a helyére huzott
kartyara tedd a lapkat.




Roékak: ha egy munkasodat
egy erdei tisztasra helyezed,
ahelyett, hogy az adott
helyszin hatasat hasznalnad,
lemasolhatod egy olyan, nem
végleges helyszin hatasat, amit épp az egyik
ellenfeled munkasa foglal el. Ilyen helyszinnek
szamitanak az olyan kartyak, mint a Fogado
vagy a Kiralynd, de példaul a Temetd nem,
mert az oda helyezett munkasok végleg ott is
maradnak.

Seregélyek: a kézben

tarthato lapjaid szama
harommal né. Amikor

kartyat huzol, eldontheted,
hogy a huzopaklirol vagy

a NagymezOrdl teszed azt. Ha tobb lapot
htzhatsz, akar a ketté kombinacioja mellett is
donthetsz. Addig ne t6ltsd fel a Nagymezot 0
lapokkal, amig a laphuzast be nem fejezted.
Amikor fel kell csapnod egy vagy tobb
kartyat, példaul a Postagalambbal, mindig

a huzopaklibol csapd fel azokat.

Siinok: ha nem kaptal bogyot,
amikor munkést helyeztél egy
folyoparti helyszinre vagy
erdei tisztasra, kapsz 1 bogyot.
Ha egy épitményt jatszol ki a
varosodba, fizethetsz 2 bogyot azért, hogy egy,
az épitkezéshez sziikséges nyersanyagot kivalts
vele. Egy épitménynél akarhany nyersanyagot
kivalthatsz igy. Példa: fizethetsz 6 bogyot,

hogy egy épitkezés koltsegét 3 nyersanyaggal
csokkentsd.

Tekndsok: Miutan kijatszol
egy lapot, és végrehajtod a
hatasat (ha van), tehetsz egy
tetsz€s szerinti nyersanyagot
a készletedbdl a kiilonleges
képesség kartyara, vagy ha mar van a
kartyan nyersanyag, megkapod azt és még
egy ugyanolyat a k6z0s készletbol. Ha a
jaték végen barmilyen nyersanyag ezen a
kartyan marad, a jaték végi pontszamitas
szempontjabol a készletedhez tartozik. Példa:
Kijatszol egy uj kartyat, és a kiilonleges
képesség kartyadra korabban tettél egy
kavicsot. Most megkapod a kavicsot, plusz
még egyet a kozos készletbol.

Vakondokok: valahanyszor
egy munkasod nyersanyagot
szerez egy helyszinrdl,
fizethetsz egyet az épp
megszerzett nyersanyagbol,
hogy kapj 1 kavicsot.




Varangyok: amikor termeld
kartyat (zold) jatszol ki a
varosodba, eldobhatsz a
kezedbdl egy lapot, hogy

Ujra aktivalhasd az adott
termeld kartyat. Ezt minden termeld kartyaval
egyszer teheted meg (nem hasznalhatod ezt

a képességet arra, hogy haromszor aktivald a
kijatszott kartyat). A lapot még azelott el kell
dobnod, hogy aktivalnad a termeld kartyat.

Vidrak: amikor egy épitményt
jatszol ki a varosodba,
barmilyen nyersanyag helyett
hasznalhatsz gyantat.

EGYSZEMELYES JATEK

A Patkany kiilonleges képesség kartyat nem
hasznalhatod az egyszemélyes jatékban.

Ha Varjuhdj szerzi meg a Viragfesztival
eseményt, 4 pontot kap érte.

Varjuhaj megkapja az 6sszes munkasat, még
akkor 1s, ha kiilonleges képességet hasznalsz,
¢s igy nem kapod meg a munkésodat tavasszal.

Ha még nagyobb kihivasra vagysz

az egyszemélyes jatékban, az alabbi
jatékvaltozatok koziil adj egyet (vagy tobbet)
a jatekhoz:

Csicsas: minden viragzas kartya, amit Varjihaj
megszerez, 5 pontot ér (3 helyett).

Fészekfoglalo: Varjihaj minden, a varosodban
iiresen maradt hely utan tovabbi 2 pontot kap.

Hamari: Varjihdj évszakvaltaskor azonnal
megkapja balrol az elso kiilonleges eseményt.

Szerencsés: ha ugyanazt a szdmot dobod a
kockaval, amit eldtte is dobtal, adj Varjahajnak
egy 1-es pontjelz6 korongot.

Hazsartos: ha nyolcat guritasz, véletlenszertien
el kell dobnod a kezedbdl egy kartyat.



EVEROELL

) 00 EVES TORTENELME
OROK €V

1: Orokfark Kurszan megalapitja Orokvolgyet.
2: Kurszan frigyre 1ép Termékeny Emiliaval,
igy 6k lesznek Ordkvolgy elso kiralya

és kiralynéje.
3: Az elso postahivatal megalapitasa.
4: Gergelyfia Ragesa Ordkvolgybe koltozik,
¢s megalapitja a Jo Folyo Tanyat.

5: Orokvolgy lakossaga atlépi az 500 fot.

6: Megalakitjak az Orokvolgyi Vének Tanacsat.

7: Gergelyfia Ragcsa minden kordbbi rekordot
megdontd méreti tokot termeszt.

8: Az els0 rendelésre szallito fausztatod barka.
9: Megjelenik az Ordkvolgyi Hirharsona.

10: Feltalaljak Orokvolgy kedvenc sportjat,

a rohangolt.

11: Befejezik Vaskostd Varat.

12: Kereskedelmi megallapodas sziiletik
Gyongypatak lakosaival.

13: Cséphadaro Csipke gyantafinomito eljarast

talal fel, és megalapitja a volgy elso finomitdjat.

14: Megindul a termelés a kavicsbanyaban.
15: A brekegdgorcsjarvany végigsdpor
Orokvolgyon, a jarvanyra Tollas Siil talal
gyogymodot.

16: Megepiil a Reményvaro Kapu.

17: Megalapitjik az Orokvolgyi Rohangol
Ligat. Az els6 bajnoksagban a Zoldsonkasok
gy6zedelmeskednek, 5—4-es eredménnyel

a Csillagok ellen.

18: Aszott Szilva kapitany 0si kincsek elfedett
rejtekhelyét fedezi fel.

19: Befejezddik a Mocsarfény Palota épitése.
20: Az Elsé Orokvolgyi Jatékok.

21: Kiont a Gyongypatak.

22: Gergelyfia Ragcsa jobblétre szendertil.
23: Tengerjar Teodor kiadja Ordkvolgy
Atlaszat, Rak Bosley illusztracioival.

24: Uj kereskedelmi utvonal nyilik a Fagybérc-
hegységen at.

25: Megalapitjak Orokvolgy egyetemét.

26: Erddss Menyét testvér megirja a Tanmeséket
(szajhagyomany alapjan).

27: A Kodoserdei Baratok befejezik a Tolgylevél
Monostort.

28: A Kaksztuszi Kapolna mennyezetének
kifestése.

29: Megépiil a Kodkelté Kutja.

30: A lakossag harmada elpusztul a fekete retek
jarvanyban.

31: Megalakul az Orvosok Térsasaga.

32: Kurszan kiradly meghal a fekete retek
szovodményeében. Parja, Termékeny Emilia
koveti a tronon.

33: Gildini Flora kiralynd latogatasa, mely alatt
egyezmények sziiletnek.

34: Megalakul a torténészek céhe.

35: Leleplezik Azs6 Miklos Orokfark Kurszanrél
késziilt szobrat.

36: Emilia kiralyno utéd nélkiil jobblétre
szendertil.

37: Nemesfark Faint valasztjak meg kiralynak.
Joslat sziiletik egy kozelgd haborurol.

38: Fain kiraly sereget allit. A nagy darazshabort
kezdete

39: A nagy bogyovész ¢hinség kezdete.

40: Megépiil Mégazonistul erddje. A borzfoki
csata.

41: Fain kiraly gy6zedelmeskedik a nagy
darazshaboruban.

42: Fain kiraly halala. Lanya, Harmat Csilla lesz
a kiralyno.

43: Alairjak az egyezményt a Rezgdtanc Réttel,
beindul a mézkereskedelem.

44: Edesmancs Pracli megsiiti az elsé , felfujt
bucit”.

45: Megtalaljak Ezistpikkely forrast a Vaskosto
vara mogotti barlangban.

46: Megnyilik a Z6ld Makk fogado.

47: Aranyszarnyt Jor megirja és eldadja
Orokvolgy dalat.

48: Feltalaljak a borokarumbat.

49: Megnyilik Leander operahéza.



50: Alszerény Potty kiadja csillagtérképét.

51: Meghal Harmat Csilla kiralynd férje.

52: Feltalaljak a kavét.

53: Elkésziil a Nagy Hodgat.

54: Harmat Csilla kiralyno feleségiil megy
Mellényes Gergelyfidhoz, harmasikreik
sziiletnek.

55: Barazdas, ,, a Villam” befejezi palyafutasat
rohangodlban, 238 makkolassal és 120
sapkazassal.

56: J6 Foly6 Tanyat aradéas rombolja le,

lakosai elhagyjak.

57: Lebontjak a Nagy Hodgatat.

58: Sir Tasli Villminias befejezi az Arany
Konyvet.

59: Megépiil a Ver6fény hid.

60: Bogyods Gaia és Barna Gjjaépiti a Jo Folyo
Tanyat.

61: A Csontszaraz Aszaly tonkreteszi a termést.
62: Csobog6 Kapor vizvezetékrendszert épit.
63: Sz¢lfutta Gomoly megteszi leghosszabb légi
utjat.

64: Aranyat talalnak a Borostyan-barlangban.
65: Kiraboljak a kiralyi kincstarat.

66: Megalapitjak a Szilirkekdpenyesek céhét.
67: Bogyods Gaia ¢és Barna rekordot dontenek 21.
gyermekiik megsziiletésével.

68: Frisshajtasban megnyilik a Lianlabiritintus.
Csobog6 Kapornak nyoma vész.

69: Atadjak Ront Olivérnek a véros kulcst.
70: Gyuszi nyuszi megnyitja minden 1idok
legnagyobb vegyeskereskedését.

71: Gyuszi nyuszi vegyeskereskedése porig ég.
Gyuszi uj kereskedést nyit.

72: Harmat Csilla kiralyno halala. Fia, Gergelyfia
Eszak lesz a kiraly.

73: Varjihaj megprobalja magéhoz ragadni

a kiralyi hatalmat, de kudarcot vall.

74: Eszak kiraly felallitja a hatarrséget.

75: Egyezség sziiletik Zoldfoldével és
Tavoliparttal. Megalapitjak Alsovolgyet.

76: Eszak kiraly segélycsapatokat kiild Gildin
megvédésére Vordspikkellyel szemben.

77: A Bajnokok Hete sarokba szoritja és legy6zi
Vorospikkelyt Hosszulab Erdoben.

78: Orokvolgy népessége meghaladja az 5,000
fot.

79: Megalapitjak a Négy Varost.

80: Varjuhaj megprobalja magahoz ragadni a
kiralyi hatalmat, de kudarcot vall.

81: K6bor Puhamancs, a neves erdékeriilé
nyakon csipi a ravasz Makktolvajokat.

82: A rohangolt az ,,Evszazad sportjanak”
nyilvanitjak. Az ORL 16 csapatosra boviil.

83: Feltalaljak a felhdszorfozést.

84: A postagalambok sztrajkja.

85: Bukdacsol6 Samu feltalalja a ,,fonott
parokat”.

86: Orokvolgy hivatalosan elfogadott
telepiiléseinek szama meghaladja a 100-at.

87: Varjuhaj megprobalja magahoz ragadni a
kiralyi hatalmat, de kudarcot vall.

88: Tornadé sopor végig Orokvolgyon.

89: Fagybérc uralkodoja, Rhun kiraly
Orokvolgybe latogat, hogy felajanlja segitségét.
90: Minta Pinty feltalalja a ,,g6zgépet”.

91: Ragmancs az elsé Nagy Erddlako, aki
megkapja az 6rokvolgyi polgarjogot.

92: A felfujt bucit ,,az Evszazad siitijének”
nyilvanitja az 6rokvolgyi pékek céhe.

93: A felhdszorfozés az 50. hivatalos sportag az
Orokvolgyi Jatékokon.

94: Az apr6 pennit kivonjak a forgalombol.

95: Jovobelatod Proféta halala elott kozvetleniil
egy kozelgo katasztrofara figyelmeztet.

96: Meteorzapor sujtja Orokvolgyet.

97: A Kddoserdei szerzetesek iranyitasaval
elkezdédik az vjjaépités. Az Ordkvolgyi
Rohangol Liga is kiveszi a részét a munkabol.
98: Elkezdddik a Fagybércen atvago vasutvonal
épitése.

99: Minta Pinty bemutatja az ,,izz6fényt”.

100: Eszak kiraly védnoksége alatt megnyilik a
Viragfesztival, amellyel Orokvolgy 100 évvel
korabbi alapitasat tinneplik.
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