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Pakold be a hatizsakodat, és indulj el egyediil egy Fold koriili utazasra!
Minden bizonnyal ez lesz életed legnagyobb kalandja - érd el idében a népszer
helyszineket, miel6étt megérkeznek a turistak!

Az egyszemélyes jatékban egy automatizalt ellenfél ellen jatszol, aki 6sszesen
négy turistat iranyit. A feladatod az lesz, hogy a nehézségkartyadon Iévé dsszes
célt teljesitsd, és minél tobb pontot gyUjts, mielétt mindent elézénlenek a turistak.

o Vedd magad elé az ahhoz a nehézségi szinthez tartozo

kartyat, amit jatszani szeretnél (az elsé jatékhoz valaszd
a kéonnyU szintet), a tobbi nehézségkartyat pedig tedd
vissza a dobozba.
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Az egyszemélyes jatékban forditsd magad
felé a tura-, a talalkozas- és az utiterv-

kartyakat a jatéktabla mellett. 3
Keverd meg a turapaklit, majd egyesével fedj ﬁ
fel turakartyakat, amig olyan tdrakat nem

talalsz, amelyek koltségei megegyeznek az 1.

Iépésben kivalasztott nehézségkartyan lathato !
koltségekkel. Rendezd ezeket a kartyakat egy

sorba, hogy kialakitsd a kinalatot. A kinalatban

lIévé kartydk szama a nehézségi szinttdl '

fuggden valtozik (a képen lathaté konnyd
szinten 4 elérhetd kartya van,5,5,6 és 7 $
koltséggel).

Keverd meg Ujra a fel nem hasznalt turakartyakat, -
majd forditsd at a paklit a talalkozas oldalara. K ‘, )
Helyezd a paklit a kovetkezé sorba, és készitsd elé
a 4 kartyabdl allo kinalatot a szokasos maédon. T
E A : 7 Vedd magadhoz a z6ld

Keverd meg az utitervkartyakat, és alakitsd 5 4 0 S ’g Bl s

MR s 3 0 Helyezd a rézsaszin, a turazot és bérondot, egy
ki a kinalatot a szokasos modon. 3 £ BT T

narancssarga, a barna pénzszamlalé érmét, egy

Keverd meg az ellenfélkartyakat, és a paklit és a sarga turazokat az térzsutasjelzét, valamint
tedd képpel lefelé az utitervkinalat ald. Fedd ellenfél teruletére. az egyszemelyes és
fel a legfelsé kartyat, és tedd a pakli jobb normal jatékhoz tartozo
oldalara. Ez lesz a dobdpakli. jatékossegédleteket.

Helyezd az aktualis felfedett ellenfélkartyanak
megfelelé utazot a jatéktablara, a kinalat bal szélsé
taldlkozaskartyajahoz tartozé helyszinre.

Készen allsz a jatékra!




JATEKMENET

Te kezded a jatékot, majd ezt kdvetéen az automata ellenféllel
felvaltva kerultok sorra. Az akcidid megegyeznek az alapjaték
akcidival, azonban a gyézelemhez teljesitened kell a valasztott
nehézségkartyan jelzett célokat.
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A nehézségkartyakon latod, hogy hany turat kell teljesitened,
és mennyi ajandéktargyat kell gyljtened a gyézelemhez.

A nehézségkartya azt is meghatarozza, hogy a talalkozasok
mennyivel lesznek dragabbak, ha egy turista elébb ér az adott
helyszinre. Ha sikerl teljesitened a nehézségkartyadon
szerepl6 célokat, gy6zol.

A jatékot azonban tobbféleképpen is elveszitheted. Ha elfogynak
a kartyak az ellenfél huzoépaklijabdl vagy a turistdak megszereznek
7 talalkozaskartyat, veszitesz.

A te ko6rdd

A koréd ugyanugy zajlik, mint a normal jatékban, az alabbi
kivételekkel:

A turistakat ugy kell kezelned, mint mas jatékosok utazoit

a normal jatékban. A szokdsos mdédon athaladhatsz vagy
érkezhetsz olyan helyszinre, ahol egy turista tartézkodik, és a
talalkozaskartyak segitségével kapcsolatba Iéphetsz velUk.

TORA

Kinai nagyrfﬂ/ p

A vildg eqyec
réczein bizonyos
idéczakokban
fellendil a turizmus,
ezért néha a drdga
egyéni utazds az

egyetlen leheticéged.

Az egyszemélyes jatékban altaldban érdemes begyUjtened
azoknak a helyszineknek a taldlkozaskartyajat, ahol egy turista
tartézkodik. [gy megakadalyozod, hogy a turista megszerezze
a kartyat, és ezzel kdzelebb keruljon a gyézelemhez.

Hogy elvegyél egy olyan taldlkozaskartyat, amelynek a
helyszinén egy turista tartézkodik, nem elég, ha az utazéd a
helyszinen tartézkodik, ,idegenforgalmi adét” is kell fizetned.

A fizetendd dsszeg a valasztott nehézségkartyan lathaté. Ha
nem tudod kifizetni az idegenforgalmi adét, nem veheted

el a taldlkozéaskartyat (még akkor sem, ha rendelkezel olyan
képességgel, amely ezt lehetévé tenné).
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Miutan befizetted az addt, vedd le a turistat a jatéktablarol,
és tedd vissza az ellenfél készletébe. Az ellenfeled majd egy
késbébbi kérben valdszinlleg Ujbdl visszahelyezi a turistat a

jatéktablara.

Az idegenforgalmi ads megﬁ'zte’s’et kivetsen elveheted a
taldlkozdckdrtydt.



A turistak kére B. Ha a felfedett turista még NINCS a jatéktabldn,

helyezd a megfeleld figurat a balrél az elsé olyan
Az ellenfeled 4 turistat iranyit, akik utazgatnak a Fold kéral, taldlkozdskdrtydhoz tartozé helyszinére, ahol még
ezzel megnovelve az utazas koltségét egyes helyszinekre. nincs turista.

2433

Az ellenfeledhez tartozik a narancesdrga,
a barna, a rozsaszin é¢ a sdrga utazdfigura.

Az ellenfeled korét mindig a paklijabdl felfedett kartya hatarozza
meg, vagyis egyszer sem kell helyette dontened. Sohasem
nézheted at az ellenfél dobdpaklijat.

A turistak csak taldlkozaskartyakat vesznek el, turakartyakat
Az ellenfeled kérét az aldbbiak szerint kell végrehajtanod: nem. Az ellenfeled altal megszerzett taldlkozaskartydkat a sajat
talalkozaskartyaid képességének hasznalatakor taldlkozasként
A és turaként egyardnt figyelembe veheted.

A JATEK VEGE
Ha az aldbbiak valamelyike bekdvetkezik, a jaték az aktualis kort

koévetden azonnal véget ér (ez lehet a te kordd vagy az ellenfél
kore is):

1. Fedd fel az ellenfél ‘
huzépaklijanak legfelsé
lapjat, és tedd a
dobodpaklira. Az ellenfeled
azt a turistat fogja ‘
mozgatni ebben a kérben, |
amelyik a felfedett kartyan !
lathatd. Hdzo'pak/i Doéo'pak/i 1. Megszerzed a nehézségi szintednek megfelelé szamu
tarat és bérondpontot: gyoztél!

2. Mozgass egy turistat (vagy az A vagy a B pont szerint).

A. Ha a felfedett turista mar a jatéktablan van, az
ellenfeled elveszi a turista helyszinéhez tartozo
taldlkozdskartyat, majd a turistaval egyltt a sajat
készletébe helyezi. Az elvett taldlkozdskartya helyére
azonnal fedj fel egy uj kartyat a paklibal.

2. Az ellenfeled nem tud Uj kartyat
felfedni a paklijabdl: veszitettél!

3. Az ellenfeled megszerezte a 7. taldlkozaskartyajat:
veszitettél!

Akar gyo6ztél, akdr veszitettél, folytasd a pontozassal. » 3



PONTOZAS Kéezité

Add &ssze a pontjaidat: Az egyszemélyes
jatékvaltozat tervezdje
1. Atdraidért jaré pontok. 4. 1 pontot kapsz a nehézségkartya Marceline Leiman
kovetelményei felett szerzett
minden tovabbi emléktargyadért. Fej]_eszt,ék

Marceline Leiman, Nick Bentley

Tesztelok
Emerson Matsuuchi, Dominic
Crapuchettes, Sceadeau D'Tela,
Monica Williams, Efrain Rivera,
Florence Ng, Marie Devine, Valerie
Barber, Tyler Oberle, Chris Willis,
Danielle Reynolds, Hasan Hasmani,
Dave Cisek, Tracy Garner, Chelsea
Campbell, Al Banks, Emily Calhoon,
Moira Dalibor, Nate McEvoy, Kristen
Lavelle, Jacob DeHaven, Margaret
Hayes Doss, Irene Childs, all the
playtesters of Trekking the World
st Edition, and the Underdog
Adyvisors Group

5. 1pont kapsz minden megmaradt
dollarodért és Utitervjelzédért.

3. 5 pontot kapsz minden jaték végi
taldlkozaskartyaért (a szovegét
hagyd figyelmen kivl).

@&ték végén @ Xmot
Z, ha, leg:
e eges kontin 1.

Jegyezd fel a pontszamodat a
tablazatba. Probald megdonteni a
korabbi pontszamodat, vagy valts
magasabb nehézségi szintre!

© Underdog Games LLC.
Minden jog fenntartva!

Datum Név Nehézség Pontszam Gyozelem/vereség?
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