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Az alabbiakban részletes leirast talalsz minden kartya és ereklye hatasarsl
&bécérendben: elészér a gonosztevék, majd a hdsdk, a harcterek és az

ereklyék kdvetkeznek.
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ARrEsz: Tamadéshatas: Miutan Arésszel tamadsz, okozhatsz 1 sebzést egy tetszéleges,
jatékban lévé hésnek (nem kell, hogy a szemkézti kértyahelyen legyen). A hatast akkor
is érvényesitheted, ha Arész a helyszinbénuszt aktivalja. Ha egyetlen hés sincs jatékban,
a képességnek nincs hatasa.

HeLa: Allandé hatas: Ha a toborzasfazisban Helanak ez a valtozata a dobépaklidban van,
befizethetsz 1 kék kartyat, hogy kijatszd ezt a Helat egy tres kartyahelyre a te oldaladon.
Csak a kék kartyat kell eldobod, nem kell befizetned a kartyan jelzett kéltséget. Ha Hela
egy masik valtozata jatékban van a te oldaladon, nem érvényesitheted ezt a hatast — arra
sem, hogy lecseréld a jatékban lévé Helat.
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HeLa: Allandé hatas: Ha a toborzasfazisban Helanak ez a valtozata a dobépaklidban van,
befizethetsz 1 kék és 1 piros kartyat, hogy kijatszd ezt a Helat egy ures kartyahelyre a te
oldaladon. Csak a kék és piros kartyéat kell eldobod, nem kell befizetned a kartyan jelzett
kéltséget. Ha Hela egy masik valtozata jatékban van a te oldaladon, nem érvényesitheted
ezt a hatast — arra sem, hogy lecseréld a jatékban lévé Helat.

Példa: Mivel Hela a
dobépaklidban van,

a toborzésfazisban
hasznélhatod az éllandé
hatasat, hogy visszavedd a
dobdpaklidbél, és kijatszd
egy ures kartyahelyre a te
oldaladon. Ehhez csak 1
kék és 1 piros kartyat kell
eldobnod a kartyan jelzett
kéltség helyett.

HYDRA-UGYNOKOK: Négy kilénbdzé szinG HYDRA-lgyndk van a jatékban: sarga, piros,
z8ld és kék.

HYDRA-UGYNOKOK (SARGA): Nincs hatas: Ennek a HYDRA-iigynéknek nincs

hatéasa. Mivel O az ereje, nem tamadhat: nem okoz sebzést és nem tudja aktivalni a
helyszinbénuszt. Akarcsak a tébbi kartya, mindaddig a kartyahelyen marad, amig egy hés
le nem gyézi.

HYDRA-UGYNOKOK (PIROS): Azonnali hatas: Miutan kijatszod ezt a HYDRA-uigynskéket,
azonnal eldobhatsz 1 kartyat a kezedbél a dobépaklidra. Ha igy teszel, okozz 1 sebzést
egy éaltalad valasztott hésnek (nem kell, hogy a szemkézti kartyahelyen legyen). A hatast
akkor is érvényesitheted, ha nincs hés a HYDRA-iigyndkkel szemkézti kartyahelyen.

Ha egyetlen hés sincs jatékban, a képességnek nincs hatasa.

HYDRA-UGYNOKOK (z6LD): Azonnali hatas: Miutan kijatszod ezt a HYDRA-ligynsksket,
kijatszhatsz egy tovabbi gonosztevét a kezedbél, akinek a kéltségét barmilyen kartyakkal
kifizetheted (a szinétdl fiiggetlentil).

HYDRA-UGYNOKOK (KEK): Azonnali hatas: Miutan kijatszod ezt a HYDRA-iigynskét,
az ellenfeled azonnal hizhat 1 kértyat a paklijabél, ha szeretne.
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IRANYiT6: Azonnali hatas: Miutan kijatszod az Iranyiténak ezt a valtozatat, azonnal
hiazhatsz 1 kartyat a paklidbol.
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IRANYiTO: Azonnali hatas: Miutan kijatszod az Iranyiténak ezt a véltozatat, azonnal

hizhatsz 2 kartyat a paklidbol.
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KanNG: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Kangnak ezt a valtozatét, azonnal kijatszhatsz =

ingyen 1 olyan kértyat a dobopaklidbél, aminek legfeljebb 2 kartya a jelzett ksltsége.

Ha igy teszel, jatszd ki a kartyat a te oldaladra a szokasos médon. Végrehajthatod a kartya

azonnali hatasat, ha van.
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KaNG: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Kangnak ezt a valtozatat, azonnal kijatszhatsz
ingyen 1 tetszéleges kartyat a dobopaklidbél (a jelzett ksltségétsl fiiggetlendl). Ha
igy teszel, jatszd ki a kartyat a te oldaladra a szokasos médon. Végrehajthatod a kartya
azonnali hatasat, ha van.

Példa: Kang
kijatszésa utan
azonnal visszaveszed

— az Iranyitét a

: dobépaklidbsl, és
kijatszod egy tires
kartyahelyedre. Ezutan
érvényesited az Iranyité
azonnali hatésat, amivel
huzol egy kartyat.

b

Huzhatsz 1 kértyat.

Ingyen kijatszhatsz egy kartyat
a dobépaklidbsl.




KikEpz6: Tamadashatas: Miutan a Kiképzének ezzel a valtozataval timadsz, még
egyszer tdmadhatsz vele. Minden tdmadas utan ellenérizd, hogy legyézte-e a szemkézti
hést. Ha igen, tedd a dobépaklira. A Kiképzd azonban csak egyszer aktivalhatja a
helyszinbénuszt. Ha mar az elsé tdmadasaval aktivalta azt, a masodik tdmadasanak nincs
hatasa.

KikEpz6: Tamadashatas: Miutan a Kiképzének ezzel a valtozataval tdmadsz, még
egyszer tdmadhatsz vele. Minden tdmadas utan ellenérizd, hogy legyézte-e a szemkézti
hést. Ha igen, tedd azt a dobépaklira. A Kiképzdnek ez a valtozata mindkét tamadasaval
aktivalhatja a helyszinbénuszt.

Példa: A Kiképzével tamadsz, és legyézsd
Fekete Parducot, ezért eldobod a kartyajat.
A Kiképzé masodik tamadésaval aktivalod

fe [P

a helyszinbénuszt, amivel hizol egy
harctérkartyat a paklibol.
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Loki: Tamadashatas: Miutan a szemkézti hést Loki legyézi, dénthetsz agy, hogy atveszed
felette az iranyitast. Ha igy teszel, tavolitsd el az 8sszes sebzésjelzéjét, és helyezd le egy
ures kartyahelyre a te oldaladon, mintha gonosztevé lenne. Ha a hésnek van azonnali
hatasa, azt nem érvényesitheted. Ett8l kezdve a jaték hatralévé részében ez a kartya
gonosztevének szamit. Ha valamilyen hatas gonosztevékre vonatkozik, az mostantdl erre
a kartyara is érvényes.

Ugyanigy, a hésskre vonatkozé hatasok nem érvényesek az elfogott kartyara. Ha ebben
a tdmadasfazisban még nem aktivalédott az a kartyahely, ahova a hést lehelyezted,
tdmadsz ezzel a kartyaval, amikor sorra keriil. Ha késébb legyézik ezt a kartyat, tedd

a dobépaklidra. Amig az elfogott kartya jatékban van a gonosztevék oldalan, addig
ugyanezt a hést nem lehet jatékba hozni a hésék oldalan.

Ha agy déntesz, hogy nem veszed &t az irdnyitast a legy8zétt hés felett, tedd a kartyat
a hésdk dobépaklijara a szokasos médon.

Amerika Kapitany
1 sebzést okozhat egy
tetszéleges gonosztevének.

Példa: Loki megtémadja Amerika Kapitényt, és le is gyézi. Ugy déntesz, hogy atveszed
az irdnyitést Amerika Kapitany felett, és lehelyezed egy iires kartyahelyre a te oldaladon.
Mivel ez a kartyahely kévetkezik a témadasi sorban, Amerika Kapitany tdmad, majd a
tédmadashatasa révén 1 tovabbi sebzést okoz egy tetszéleges hdsnek.
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M.O.D.O.K.: Tamadéashatés: Dénthetsz ugy, hogy nem tamadsz M.O.D.O.K.-kal,
amikor sorra kertil. Ha igy teszel, M.O.D.O.K. nem okoz sebzést a szemkézti hdsnek, és
a helyszinbénuszt sem aktivalja. Ehelyett tdmadhatsz egy szomszédos gonosztevével.
A vélasztott gonosztevé végrehajtja a tdmadasat, mintha 8 kévetkezne: megtdmadja a
szemkdzti hdst vagy aktivélja a kartyahelyéhez tartozé helyszinbénuszt. Ezzel a hatéssal
egy gonosz egy fordulén belill kétszer is tdmadhat, és akar kétszer is aktivalhatja a

helyszinbénuszt.

1 1L

Példa: Ugy déntesz, hogy nem tamadsz M.O.D.O.K.-kal, igy a szemkozti hés nem
kap sebzést. M.O.D.O.K. helyett az Iranyitéval tdmadsz. Mivel nincs hés a szemkézti
kartyahelyen, az Iranyité aktivalja a helyszinbénuszt.

¥

GONOSZTEVOK

HGSOK

HARCTEREK

EREKLYEK



2

GONOSZTEVOK

THANOS: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Thanost, azonnal okoznod kell 2 sebzést
minden jatékban lévé kartyanak, a héséknek és a gonosztevéknek egyarant (Thanost is
beleértve). Ezutan ellenérizz minden kartyat a jatéktabla mindkét oldalan, és a legy8zétt
kartyakat tedd a megfelels dobépaklikra. A hatas érvényesitése kételezs, és teljes
egészében végre kell hajtanod.

HGSOK

HARCTEREK

EREKLYEK

FOSZEREPLO

Példa: Kijatszod Thanost, és azonnal 2 sebzést okozol minden, jatékban Iévé kartyanak. Ez a hatés Ultront, Hulkot és
Sélyomszemet is legyézi, igy mindharom kartyat el kell dobni.
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ULtron: Allandé hatas: Ultronnak ez a valtozata védett a piros kartyak sebzéseivel
szemben. Igy ha piros kértya van a szemkézti kértyahelyen, az nem okoz sebzést
Ultronnak, és a helyszinbénuszt sem aktivalja (mivel Ultron megvédi ezt a kartyahelyet).

Ezen kivil Ultron védve van piros kartyak egyéb hatasaibél eredé sebzésekkel szemben is.

ULtron: Allandé hatas: Ultronnak ez a véltozata védett a sarga és kék kartyak
sebzéseivel szemben. igy ha sirga vagy kék kértya van a szemkézti kartyahelyen, az nem
okoz sebzést Ultronnak, és a helyszinbénuszt sem aktivalja (mivel Ultron megvédi ezt a
kartyahelyet). Ezen kivil Ultron védve van a sarga és kék kartyak egyéb hatasaibél eredd
sebzésekkel szemben is.

Példa: Vasember megtamadja Ultront, de

nem okoz neki sebzést, mivel Ultron védett

a sérga kartyskkal szemben. Vasember

tdmadéasanak igy nincs semmilyen hatésa.

x A helyszinbénuszt sem aktivalja, mivel
Ultron megvédi a kartyahelyet.
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Vords Huik: Allands hatas: Amig Vérss Hulknak ez a véltozata jatékban van barmelyik
kartyahelyen, a h3sék csak olyan kartyahelyekrdl vehetnek el polgérjelzét, ahol még
megvan mind a 4 polgarjelzd.
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Példa: Mivel V6rés Hulk jatékban van,
jelenleg a hésék a harom kartyahely
kéziil csak az egyikrél vehetnek el
polgérjelzét.

Vords Huik: Allands hatas: Amig Vérss Hulknak ez a véltozata jatékban van barmelyik
kartyahelyen, a h3s6k nem vehetnek el polgarjelzét.
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ZEMO BARG: Tamadashatas: Miutan Zémé barénak ezzel a véltozataval tdmadsz,
eldobhatsz 1 kartyat a kezedbdl a dobépaklidra. Ha igy teszel, kapsz 1 gyézelmi
pontot. Mozgasd a pontjelslt 1 mezével magad felé a pontozésavon. A hatast akkor
is érvényesitheted, ha Zémé baré a helyszinbénuszt aktivalja.

ZEMO BARG: Tamadashatas: Miutan Zémé barénak ezzel a valtozataval tdmadsz,
eldobhatsz legfeljebb 2 kartyat a kezedbdl a dobépaklidra. Ha igy teszel, minden
eldobott kartya utan kapsz 1 gyézelmi pontot. Mozgasd a pontjelél6t annyi mezével
magad felé, ahany kartyat eldobtal. A hatast akkor is érvényesitheted, ha Zémé baré a
helyszinbénuszt aktivélja.

ZoLA: Tamadashatas: Miutan Zolanak ezzel a valtozataval tamadsz, gyégyithatsz
1 sebzést Zolan. Ha Zolan nincs sebzésjelz8, a képességnek nincs hatasa.

ZoLA: Tamadashatas: Miutan Zolanak ezzel a valtozataval tdmadsz, gyégyithatsz
1 sebzést minden gonosztevén. Hagyd ki azokat a gonosztevéket, akiken nincs
sebzésjelzé.
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AMERIKA KaPITANY: Tdmadashatas: Miutan Amerika Kapitannyal tdmadsz, okozhatsz

1 sebzést egy tetszéleges jatékban lévé gonosztevének (nem kell, hogy a szemkézti
kartyahelyen legyen). A hatast akkor is érvényesitheted, ha Amerika Kapitany a
helyszinbénuszt aktivélja. Ha egy gonosztevé sincs jatékban, a képességnek nincs hatasa.
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DokTOoR STRANGE: Azonnali
hatas: Amikor kijatszod Doktor é
Strange-t, lehelyezheted egy 5
masik hés ala a te oldaladon =
agy, hogy a kartya alsé része =
lathato legyen (minden részlet,
ami a kép alatt van). Doktor
Strange-t egy Ures kartyahelyre is lehelyezheted a ~
szokasos médon. E
&
&

Amikor a Doktor Strange folétt [évd héssel tamadsz,
add &ssze a két kartya erejét (egyiitt tdmadnak).

Ha megtamadjak a Doktor Strange fslétt [évé hést,
elészér mindig Doktor Strange-re kell helyezned
sebzésjelz8ket, amig el nem fogy az életereje. Csak
ezutan tedd a megmaradt sebzésjelzéket a masik
hésre. Amint a Doktor Strange-en 1évé sebzésjelz8k
széma eléri az életerejét, legydzik, és a kartyajat el

-

kell dobni. A masik hés azonban jatékban marad Példa: Vsrés Hulk tamad, Példa: Hulk és Doktor
(kivéve, ha a megmaradt sebzés 6t is legyézi). és 2 sebzést okoz Doktor Strange témad. Ketten
Strange-nek. Doktor egytitt 5 sebzést okoznak
Strange-t legydzik, ezért Vorés Hulknak, amivel
eldobod a kartyajat. legyézik, ezért a kartyajat
el kell dobni.
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FekeTe PARDUC: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Fekete Parducnak ezt a valtozatat,
azonnal athelyezhetsz 1 sebzést barmelyik hésrél egy tetszéleges, jatékban lévé
gonosztevére (nem kell, hogy a szemkézti kartyahelyen legyen). Ha egyik jatékban lévé

GONOSZTEVOK

hésddén sincs sebzésjelzd vagy egy gonosztevs sincs jatékban, a képességnek nincs
hatasa.

FexeTe PARDUC: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Fekete Parducnak ezt a valtozatat,
azonnal athelyezhetsz legfeljebb 2 sebzést barmelyik hdsskrél (két jelzét ugyanarrél a
hésrél vagy egy-egy jelzét két kiilsnbéz8 hésrél) tetszéleges, jatékban lévé gonosztevékre
(mindkét jelz8t ugyanarra a gonosztevére vagy egy-egy jelzét két kiilsnbéz8 gonosztevére).

Barmelyik gonosztevékre atmozgathatod a jelzéket, nem kell, hogy a szemkézti =
kartyahelyen legyenek. Ha egyik jatékban lévé h8sédén sincs sebzésjelz8 vagy egy =
gonosztevs sincs jatékban, a képességnek nincs hatasa. g
=
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Példa: Kijatszod Fekete Parducot, és
azonnal 4tmozgatsz 2 sebzésjelzét
az alabbiak szerint: 1 sebzésjelzét
J Nick Furyrél Kangra és 1 sebzésjelz6t
1 Nick Furyrél Arészre. Ezzel legyézéd
Kangot, és eldobod a kartyajat.

HapiGEP: Tamadashatas: Miutan Hadigéppel tdmadsz, hizhatsz 1 kartyat a paklidbsl.
A hatast akkor is érvényesitheted, ha Hadigép a helyszinbénuszt aktivalja.
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HaNGYA: Allandé hatés: Amig Hangya jatékban van, kérénként egyszer, amikor egy
tamadas vagy hatas miatt sebzédne, 1-gyel kevesebb sebzést kap. Ha késébb ismét
sebzédik ugyanebben a kérben, ez a sebzés mar nem csékkenthets.

HuLk: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Hulkot, az ellenfeled azonnal hizhat 1 kartyat

a paklijabdl, ha szeretne. é
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MARVEL KAPITANY: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Marvel Kapitanynak ezt a valtozatat, x
azonnal okozhatsz 1 sebzést egy tetszéleges, jatékban lévé gonosztevének (nem kell, §
hogy a szemkézti kértyahelyen legyen). Ha egy gonosztevé sincs jatékban, a képességnek &

nincs hatasa.

MARVEL KAPITANY: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Marvel Kapitanynak ezt a véltozatat,
azonnal okozhatsz 2 sebzést egy tetszéleges, jatékban lévé gonosztevének (nem kell,
hogy a szemkézti kartyahelyen legyen). Ha egy gonosztevé sincs jatékban, a képességnek
nincs hatasa.

Nick Fury: Azonnali hatas: Amikor kijatszod Nick Furynak ezt a valtozatat, azonnal
kapsz 1 gyzelmi pontot. Mozgasd a pontjelslét 1 mezdvel magad felé a pontozésavon.
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Nick Fury: Tamadashatas: Miutan Nick Furynak ezzel a valtozataval tamadsz, kapsz
1 gyézelmi pontot. Mozgasd a pontjelslét 1 mezével magad felé a pontozésavon.

¢
A hatast akkor is érvényesitheted, ha Nick Fury a helyszinbénuszt aktivalja. &
g
=
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SHIELD-iGYNOKOK: Azonnali hatas: Négy kiildnb&z8 szint SHIELD-ugynéksk van x
a jatékban: sarga, piros, zéld és kék. Mindegyik SHIELD-tigynéknek ugyanaz a hatasa: 3
Miutan kijatszol egy SHIELD-tigynskét, azonnal kapsz 1 gyézelmi pontot. Mozgasd §

a pontjelslét 1 mezével magad felé a pontozésavon.

SoLYomszeM: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Sélyomszemet, azonnal okozhatsz
2 sebzést a szemkozti gonosztevének. Ha nincs gonosztevd a szemkézti kartyahelyen,
a képességnek nincs hatasa.
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TEL KATONAJA: Tamadashatas: Miutan Tél katonajanak ezzel a véltozataval tamadsz,
eldobhatsz 1 kartyat a kezedbél a dobépaklidra. Ha igy teszel, okozz 1 sebzést minden
héssel szemkdzti gonosztevének, kivéve a Tél katonajaval szemkdzti gonosztevét. Ezutan
ellenérizz minden gonosztevét, és a legyézétt kartyakat tedd az ellenfeled dobépaklijara.
A hatast akkor is érvényesitheted, ha Tél katonaja a helyszinbénuszt aktivalja. Ha egyetlen
gonosztevé sincs jatékban vagy csak Tél katonajaval szemkézt van gonosztevd,

a képességnek nincs hatasa.
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Példa: A Tél katonajaval tdmadsz, majd
1 sebzést okozol az 8sszes jatékban
lévs gonosztevének, Iranyitét kivéve.
Legyézted Zolat és V6rés Hulkot, ezért
a kartyaikat a dobdpaklira kell tenni.

TéL KATONAJA: Alland hatas: Amig Tél katonajanak ez a véltozata jatékban van,
az dsszes hds ereje 1-gyel né, Tél katonajat kivéve.
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THOR: Tamadashatas: Miutan Thorral tdmadsz, 4tmozgathatod &t egy iires kartyahelyre
a te oldaladon. A hatast akkor is érvényesitheted, ha Thor a helyszinbénuszt aktivalja.
Thor sebzésjelz8i a mozgatas utan is a kartyajan maradnak. Nem tamad djra ebben a
kérben, akkor sem, ha olyan kartyahelyre mozgattad, amelyik még nem aktivalédott.

Példa: Miutan Thorral tdmadsz,
&tmozgatod a kértyéjat és a
sebzésjelzéit egy mésik kartyahelyre.
Amikor ez a kartyahely kévetkezik a

tédmadasi sorban, Thor nem tdmad djra.

VASEMBER: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Vasembernek ezt a valtozatat, azonnal
kijatszhatsz egy tetszéleges kartyat a kezedbél ingyen, aminek legfeljebb 2 kartya a
jelzett kéltsége. Ha igy teszel, helyezd le a kartyat a te oldaladra a szokasos médon.
Végrehajthatod a kartya azonnali hatasat, ha van.

VASEMBER: Azonnali hatas: Miutan kijatszod Vasembernek ezt a valtozatat, azonnal
kijatszhatsz egy tetszéleges kartyat a kezedbél ingyen (a jelzett kéltségétsl fiiggetlendil).
Ha igy teszel, helyezd le a kartyat a te oldaladra a szokasos médon. Végrehajthatod a
kéartya azonnali hatasat, ha van.

Példa: Kijatszod
Vasembert, akinek

a képességével
azonnal kijatszhatsz
még egy kartyat.
Nick Furyt véalasztod,
és érvényesited az
azonnali hatésat,
amiért kapsz 1
gybzelmi pontot.

Vs

Ingyen kijétszhatsz egy kartyat.
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Kapsz 1 gyézelmi pontot.
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HARCTEREK

GONOSZTEVOK

BosszUALLOK KURIA: Azonnali hatés: Amikor kijatszod a Bosszuallék kariat, azonnal
kapsz 4 gyézelmi pontot. Mozgasd a pontjelslét 4 mez8vel magad felé a pontozéséavon.
Tovabba mozgasd a jelélét 1 mezével magad felé az ereklyesévon, és ha elérted a

sév végét, szerezz meg egy ereklyelapkat. Miutan érvényesitetted a hatasat, tedd a
harctérkartyat képpel lefelé a harctérpakli aljara.
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ForGALMAS FOUT: Azonnali hatas: Amikor kijatszod a Forgalmas féutat, azonnal kapsz 3
gy6zelmi pontot. Mozgasd a pontjelélt 3 mezével magad felé a pontozésavon. Tovabba
helyezz 1 sebzésjelzét az ellenfeled egyik, jatékban lévé kartyajara, ha lehetséges. Hagyd
ki ezt a részt, ha az ellenfelednek egyetlen kartyaja sincs jatékban. Miutan érvényesitetted
a hatasat, tedd a harctérkartyat képpel lefelé a harctérpakli aljara.

EREKLYEK

KIHALT LAKOTELEP: Azonnali hatas: Amikor kijatszod a Kihalt lakételepet, azonnal kapsz
2 gydzelmi pontot. Mozgasd a pontjelélst 2 mezével magad felé a pontozésavon.
Tovabba tavolits el 1 sebzésjelzét az egyik, jatékban lévé kartyadrél, ha lehetséges.
Hagyd ki ezt a részt, ha egyetlen kartyad sincs jatékban vagy egyik kartyadon sincs
sebzésjelz8. Miutan érvényesitetted a hatasat, a harctérkartyat tedd képpel lefelé a
harctérpakli aljara.

LEPUKKANT SIKATOR: Azonnali hatés: Amikor kijatszod a Lepukkant sikatort, azonnal
kapsz 2 gyézelmi pontot. Mozgasd a pontjelél6t 2 mezével magad felé a pontozésavon.
Tovabba tavolits el 1 sebzésjelzét az egyik, jatékban lévé kartyadrél, ha lehetséges.
Hagyd ki ezt a részt, ha egyetlen kartyad sincs jatékban vagy egyik kartyadon sincs
sebzésjelz8. Miutan érvényesitetted a hatasat, tedd a harctérkartyat képpel lefelé a
harctérpakli aljara.
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GONOSZTEVOK

LEroMBOLT PARK: Azonnali hatés: Amikor kijatszod a Lerombolt parkot, azonnal kapsz
2 gydzelmi pontot. Mozgasd a pontjelélst 2 mezével magad felé a pontozéséavon.
Tovabba tavolits el 1 sebzésjelzét az egyik, jatékban 1évs kartyadrél, ha lehetséges.
Hagyd ki ezt a részt, ha egyetlen kartyad sincs jatékban vagy egyik kartyadon sincs
sebzésjelz8. Miutan érvényesitetted a hatasat, tedd a harctérkartyat képpel lefelé a
harctérpakli aljara.

HGSOK

Luxus TETOTERASZ: Azonnali hatas: Amikor kijatszod a Luxus tetéteraszt, azonnal
kapsz 4 gyézelmi pontot. Mozgasd a pontjelslét 4 mez8vel magad felé a pontozésavon.
Tovabba mozgasd a jel6lst 1 mezével magad felé az ereklyesévon, és ha elérted a

sav végét, szerezz meg egy ereklyelapkat. Miutan érvényesitetted a hatasat, tedd a
harctérkartyat képpel lefelé a harctérpakli aljara.

o
A )
e
=
b
&
=
=

EREKLYEK

Urcasarok: Azonnali hatas: Amikor kijatszod az Utcasarkot, azonnal kapsz 2 gyézelmi
pontot. Mozgasd a pontjelsl6t 2 mezével magad felé a pontozésavon. Tovabba tavolits
el 1 sebzésjelzét az egyik, jatékban lévé kartyadrdl, ha lehetséges. Hagyd ki ezt a részt,
ha egyetlen kartyad sincs jatékban vagy egyik kartyadon sincs sebzésjelz8. Miutan
érvényesitetted a hatasat, tedd a harctérkartyat képpel lefelé a harctérpakli aljara.

UzLETI NEGYED: Azonnali hatas: Amikor kijatszod az tizleti negyedet, azonnal kapsz 3
gy6zelmi pontot. Mozgasd a pontjelélt 3 mezével magad felé a pontozésavon. Tovabba
helyezz 1 sebzésjelzét az ellenfeled egyik, jatékban lévé kartyajara, ha lehetséges. Hagyd
ki ezt a részt, ha az ellenfelednek egyetlen kartyaja sincs jatékban. Miutan érvényesitetted
a hatasat, tedd a harctérkartyat képpel lefelé a harctérpakli aljara.
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AcaMoTTO SZEME: Egyszeri hatas: Amikor megszerzed Agamotto szemét, tedd képpel
felfelé magad elé. Barmikor érvényesitheted a hatasat (az aktuélis vagy egy késébbi
kérben). Amikor érvényesited a hatasat, valaszd ki az ellenfeled egyik ereklyéjét, és
tedd vissza a jaték dobozaba. Miutan felhasznaltad Agamotto szemét, tedd vissza a
jaték dobozéaba.

EBeN PeNGE: Allands hatas: Amikor megszerzed az Eben Pengét, tedd képpel felfelé
magad elé. Minden kérédben egyszer, a toborzasfazisban aktivalhatod a hatasat. Ha igy
teszel, helyezz 1 sebzésjelzét az ellenfeled egyik, jatékban lévé kartyajara. Ha legydzted,
tedd az ellenfeled dobépaklijara. Nem érvényesitheted ezt a hatast, ha az ellenfelednek
egyetlen kartyaja sincs jatékban.

Kozmixus Kocka: Allandé hatas: Amikor megszerzed a Kozmikus Kockat, tedd képpel

felfelé magad elé. A Kozmikus kocka &llandé kedvezményt biztosit kartya kijatszasakor:

amikor kijatszol egy kartyat, figyelmen kiviil hagyhatsz egy x szimbélumot, vagyis
egyel kevesebb kartyat kell eldobnod.

A Norna kdVEk: Allands hatas: Amikor megszerzed a Norna kéveket, tedd képpel felfelé
magad elé. Minden kérédben egyszer, a kartyahuzasfazisban aktivalhatod a hatasat.
Ha igy teszel, hiizz ésszesen 3 kartyat a kezedbe (2 helyett).
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ORroK LANG: Allands hatas: Amikor megszerzed az Orék Langot, tedd képpel felfelé
magad elé. A hatasa minden alkalommal aktivalédik, amikor legy8zik egy kartyadat
(barmilyen médon). Amikor ez megtérténik, azonnal lehelyezhetsz 1 sebzésjelzét

az ellenfeled egyik, jatékban lévé kartyajara. Ha legyézted, tedd az ellenfeled
dobépaklijara. Ez a hatas minden alkalommal aktivalédik, amikor legyézik egy kartyadat,

akar tébbszér is ugyanabban a kérben.

Osi AcvaGTABLA: Allandé hatas: Amikor megszerzed az 8si agyagtablat, tedd képpel
felfelé magad elé. Minden kérédben egyszer, a toborzasfazisban aktivalhatod a hatasat.
Ha igy teszel, tavolits el 1 sebzésjelzét az egyik, jatékban lévé kartyadrél. Nem
érvényesitheted ezt a hatast, ha nincs sebzésjelzd a kartyaidon.

Osi TEL sZELENCEIE: Egyszeri hatas: Amikor megszerzed az &si tél szelencéjét, tedd
képpel felfelé magad elé. Barmikor érvényesitheted a hatasat (az aktuélis vagy egy
késébbi kérben). Amikor érvényesited a hatasat, neked és az ellenfelednek is el kell
dobnotok az ésszes kartyat a kezetekbél. A kartyahuzas fazisban huzni fogsz 2 kartyat
a paklidbél, de az ellenfelednek a kére kezdetén nem lesznek kartyak a kezében.

Miutan felhasznaltad az 8si tél szelencéjét, tedd vissza a jaték dobozaba.

SETET K6NYV: Egyszeri hatas: Amikor megszerzed a Setét Kényvet, tedd képpel felfelé
magad elé. Barmikor érvényesitheted a hatasat (az aktudlis vagy egy késébbi kérben).
Amikor érvényesited a hatasat, tegyél 2 sebzésjelzét az ellenfeled 6sszes, jatékban lévé
kartyajara. Hagyd ki ezt a részt, ha az ellenfelednek egyetlen kartyaja sincs jatékban.
Ezutan tegyél 1 sebzésjelzét a te dsszes jatékban lévd kartyadra. Hagyd ki ezt a részt, ha
egyetlen kartyad sincs jatékban. A legy8zétt kartyakat tedd a megfelelé dobépaklikra.
Miutén felhasznaltad a Setét Kényvet, tedd vissza a jaték dobozaba.
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GONOSZTEVOK

TacTiGon: Egyszeri hatas: Amikor megszerzed a Tactigont, tedd képpel felfelé magad
elé. Barmikor érvényesitheted a hatasat (az aktualis vagy egy késébbi kérben). Amikor
érvényesited a hatasat, tegyél 1 sebzésjelzét az ellenfeled 6sszes, jatékban lévé

kartyajara. A legy8zott kartyakat tedd az ellenfeled dobépaklijara. Nem érvényesitheted §
ezt a hatast, ha az ellenfelednek egyetlen kartyaja sincs jatékban. Miutan felhasznaltad a =
Tactigont, tedd vissza a jaték dobozaba.
e
&
A Tiz GY(RrG: Allandé hatas: Amikor megszerzed a Tiz Gyrit, tedd képpel felfelé magad §
elé. A hatasa minden alkalommal aktivalédik, amikor kijatszol egy harctérkartyat. Amellett, =

hogy egy éltalad valasztott kartyaval kevesebbet kell fizetned a harctérkartyaért,
1 tovabbi gyézelmi pontot is kapsz. Mozgasd a pontjelél8t 1 tovabbi mezével magad felé
a pontozoésavon.

VARAZSLS sZEME: Allandé hatas: Amikor megszerzed a Varézslé szemét, tedd képpel
felfelé magad elé. A hatasa minden alkalommal aktivalédik, amikor kijatszol egy
f8szereplét. Amikor érvényesited a hatasat, az ellenfelednek el kell dobnia 1 ltala
vélasztott kartyat a kezébél. Ez a hatas nem aktivalédik, ha az ellenfelednek egyetlen
kértya sincs a kezében.

WAaToOMB PALCAJA: Allandé hatas: Amikor megszerzed Watoomb palcajat, tedd képpel
felfelé magad elé. A hatasa minden kérédben, a toborzasfazis kezdetén aktivalodik:

Ha legalabb 3 kartya van jatékban a te oldaladon (még mielétt kartyakat jatszanal ki),
kapsz 1 gyézelmi pontot. Mozgasd a pontjelslst 1 mezSvel magad felé a pontozésavon.

A jatékszabaly és annak részei nem sokszorosithaték és semmilyen formaban sem hasznalhatok fel mesterséges intelligencia
technolégisk vagy rendszerek tanitasahoz.
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